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Fundamentos do Zope

Estecapitulointroduzo usodo Zope paradesenvolvimentdVeb, comoservidorde aplicacdes
e gerenciador de conteudo Web.

1.1 Web Applications

A World Wide Web (WWW) ja ndoé maisumacolecaode paginasestaticaselasetornouum
grande meio para o transportede varios servigos. Nessesservicos incluem base de dados,
mecanismosde busca, softwares, portais, etc. Alguns destesservigos sédo consideradosWVeb
Applications porque necessitam de apenas de um navegador para serem acessados e utilizados.

A alta complexidadede algumasWeb Applications tornou os recursosoferecidos pela
tradicional programacadCGl (Commom Gatewaylnterface)insuficientesou inadequadosassim
fez-senecessari@ criacdode tecnologiasalternativascomo ColdFusion, JSP,ASP, PHP e outras
para tornar a criacdo de Web Applications mais facil e rapida.

Séo varias as vantagensoferecidaspelo Zope aos desenvolvedoresle Web Applications,
dentre elas podemos destacar:

O Zopepossuium servidorweb e um servidorde bancode dadosorientadoa objetos
integrados.

O Zope é orientado a objetos.

O Zopepodeseconectara servidoresde bancode dadosrelacionaigais como: Oracle,
MySQL, MSSQL e PostgreSQL.

O Zope permite o desenvolvimentode sistemasvia Web utilizando apenaso
Navegador.

O Zope possui codigo aberto e livre com licenga de uso extremamente flexivel.

O Zopepossuitotal integragdocom a linguagemorientadaa objetosPythono quelhe
implementa alto poder de codificagéo.

DTML, a linguagem de script do Zope, permite a codificacdo r4pida e eficaz.

A novalinguagemdescript,ZPT, seguea sintaxeXML e permitea criacdode modelos
de paginasparaapresentaca@lémde possibilitara edicdode codigo Zope hamaioria
dos editores de HTML.

1.2 O que o Zope é?
1.2.1 Um Servidor de Aplicagbes WEB
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Um servidorde aplicagdedNeb funcionacomoumaponteentreo navegadoros softwaresde
aplicacdese o bancode dados.O Zope, como servidorde aplicagbesfuncionacomo essaponte
provendoa basepara o desenvolvimentade aplicacdesWeb, possibilitandoao desenvolvedor
misturar HTML, DTML, SQL, Python e outras tecnologias no desenvolvimento de aplicagdes.

1.2.2 Um Servidor de Gerenciamento de Contetido

O Zopeoferecea estruturabasicaparaproverum sistemade gerenciamentde conteuddopnde
umaorganizacagode fornecera seususuariosa possibilidadede publicar e gerenciarcontetdo
particular.

1.3 Instalacéo
1.3.1 Requisitos

Atualmentea instalacdalo Zopen&onecessitale grandequantidadele recursosp arquivode
instalacaoparaWindows possui,aproximadamentesMB e paraLinux, aproximadamente3MB.
Comparada@om outrosservidoresle aplicagddNeb, 0 Zoperequerpoucosrecursosendogueum
Pentiunll com128MB de RAM é suficienteparautilizacdodosseusrecursosO Zope executaem
sistemas Windows 95 e superiores e sistemas Linux e Solaris.

1.3.2 Windows

No Windows, a instalacdoé feita a partir de um executdvelque pode ser obtido em
Www.zope.org, a partirdaexecucaalo mesmaoainstalacace iniciada(figural.le 1.2)e o primeiro
passo € escolher o nome para a sua instalacéo (figura 1.3).

Zope 2.4.3 Installation

Welcome!

This installation program will install Zope 2 4 3

Prass the Next button to start the installation. “You can press
the Cancel button now if you do rot want ta install Zope 24 3
at this ime.

Figura 1.1 — Tela de boas vindas da instalagéo do Zope.
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zope 2.4.3 Installation

Select Site Name

Please enter a name to identify this installation. This name wil
t

ke it easy to remove this installation in the: fulure without
aifecting ofher installahons

The site name you enter may not conlain spaces o
punchuaion chasscters.

Site Name ZopeSen]

Figura 1.2 — Tela de licenca de uso do Zope.

[Zope 2.4.3 Installation

Copyright [c) Zope Corporation. &lrighis reserved
This license has been cetifisd a8 open souice

Redistiboution and use in souce and binary farms. with or without
modiication, aie pemited prawded that the following condtions are
met

1. Redistibutions in souos code rust retain the above copyright
nofice. this bt of conditons. and the follorng disclamer

2. Redistrbutions in binary form must reprocuce the above copight
natice. this st of condibons, and the following disclaimed in
the documentation and/or other materials provided with the
distribubon

<Back | Accepl’

Figura 1.3 — Escolha do nome da instalacédo do Zope.

Apédsaescolhado nomedainstalacécselecioneo diretérioemquevocédesejanstalaro Zope
(figura 1.4). Seraperguntadoentdo,o nomee senhado administradorinicial (figura 1.5) como
sugestaescrevdadmin”’ no dois campos;casoescolhaoutrosvaloreslembre-seadeles,pois serédo
utéis para que vocé possatrabalharcom o Zope. Se estiver instalandoo Zope em um sistema
Windows NT ou Windows 2000 seraapresentada opgaode iniciar o Zopecomoum servigodo
Windows, casodesejeisto, marqueestaopcao(figural.6). Se vocéestiverinstalandoo Zopesobo
Windows 95 ou superiordeverainiciar o Zope manualmenteexecutandoo arquivo “start.bat”
localizado no diretorio de instalacdo do Zope, assim 0 Zope sera iniciado e por padrdo o Zope estara
acessivebtravésdaURL http://localhost:80800u http://127.0.0.1:80804uedeveraserdigitadano
seu navegador de preferéncia.
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[Zope 2.4.3 Installation

Security

Please enter the “superuser” name and password for this
initallation

Usemname Iadmu’\

Figura 1.4 — Sele¢&o do diretorio de instalacao.

{Zope 2.4.3 Installation x|

Select Destination Directory

Please select the directory whete Zope 2.4 3 files are o be
installed

—

Cument Free Disk Space 2644443 k.
Free Disk Space Aiter Instal 22822k

cBack | et | Cancel

Figura 1.5 — Escolha de nome e senha de administrador.

#Fundamentos do Zope ”



Figura 1.6 — Selecdo de modo de inicializagéo do Zope.

Para utilizar o Zope, v& ao diretério de instalagdo e execute o arquivo “start.bat” para iniciar a
execucao do servidor Zope e “stop.bat” para parar a execucao do servidor.

1.3.3 Linux

A instalagdado Zopeno linux é um poucomais complicadaque ainstalacagparao windows,
masnadaque assusteAlids o linux é a plataformaaconselhaveparaa instalagdodo Zope, pois
oferece maior robustez e melhor performance além de ser um software livre como é o caso do Zope.

Em primeiro lugar é aconselhad@océ possuiro Python1.5.2 ou maior instalado,masse nao
estiver instalado o Zope, em geral, fara esta instalacéo.

1. Acesseentdo,0 sistemalinux comoroot (administrador)e no diretdrio /usr/local/crie um
diretorio para conter a instalacdo do Zope, como sugestao coloque ZopeServ

comandos:
cd /usr/local
mkdir ZopeServ

2. Obtenha o arquivo para instalagcaoveww.zope.org

Zope-2.5.1-linux2-x86.tgz(ou versao superior)
O arquivo estard, provavelmente, no formato .tgz significando que o mesmo esta compactado.
3. Entre no diretorio criado para a instalacado do Zope.
cd /usr/local/ZopeServ
4. Descompacte o arquivo de instalacéo.
tar xzvf Zope-2.5.1-linux2-x86.tgz

O passo anterior criard um diretério chamado Zope-2.5.1-linux2-x86.no diretorio
/usr/local/ZopeServ/

5. Mude o nome deste diretdrio para ServidorTeste

mv ./Zope-2.5.1-linux2-x86 ./ServidorTeste

6. Instale o Zope

Va para o diretério ServidorTeste e execute 0 comando:
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Jinstall
Apéds a execucdo aparecera um mensagem semelhante a:
creating default inituser file
Note:
The initial user name and password are ‘admin’
and 'lIQu!9IK6'.
You can change the name and password through the web
interface or using the 'zpasswd.py' script.
Donel

Ondeo nomeinicial e a senhadevemsermemorizado®u anotadospois serdonecessariona
primeira utilizagdo do Zope.

7. Inicie o Zope
Va para o diretério ServidorTeste e execute 0 comando:

Jstart

ApOGs a execucgdoo Servidor estardacessivelatravésda URL: http://localhost:8080 ou
http://127.0.0.1:8080/ que devera ser digitada no seu navegador de preferéncia.

1.4 Resumo

Nestecapitulovocéaprendewcomoinstalaro Zope e comoo mesmoé poderosce Util no que
serefereao provimentode aplicagbewia Web. No proximo capitulo,vocéaprender@s conceitos
bésicos para o desenvolvimento de aplica¢cdes no Zope.
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Iniciando

Nestecapitulo,vocé seraapresentada interfacede gerenciamentale objetosdo Zopee aos
principais componentesnecessariogara iniciar o desenvolvimentode aplicacdes.Vocé vera
também, os principais conceitosrelacionadosa programacaoorientadaa objetos e aos mais
importantes objetos do Zope, tais como: documentos e métodos DTML.

2.1 Preparacao
Para iniciar o uso do Zope algumas configuragfes sao necessarias apos a instalagao.
1. Inicie o servidor através do script start.bat (windows) ou start (linux).
2. Abra o navegador de sua preferéncia.

3. Digite http://localhost:8080/ e leia as informagdes que serédo apresentadas (figura 2.1).
Se desejar acessar diretamente o0 sistema de administragdo digite
http://localhost:8080/managéfigura 2.2).

4. Entre o nome e senha apresentados na instalacéo do sistema.

Figura 2.1 — Tela de inicio do servidor Zope.
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Figura 2.2 — Tela de gerenciamento do Zope.

2.1.1 Criando Contas de Usuarios
Apés a visualizacdo da tela de gerenciamento, crie uma conta para vocé, seguindo 0s passos:
1. Clique em acl_users (figura 2.3).
2. Em sequida, clique em Add.
3. Entre com o nome de usuério (username) e a senha (password e confirm).
4. Selecione Manager nas opcoes listadas em Roles.

Figura 2.3 — Folder acl_users

2.2 A tela de gerenciamento

Vamos dar uma olhada na tela de gerenciamentodo Zope e ver como ela trabalha.
Primeiramente, feche o seu navegador. Agora abra o seu navegador e entre no Zope com 0 usuario ¢
senhacriadosanteriormentea tela de gerenciamentgeraapresentadffigura 2.4) e nelapodemos
identificar trés partes.
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Figura 2.4 — Tela de gerenciamento apresentada ao usuario do tipo Manager.

A parte esquerda nos mostra a visao hierarquica das pastas (Folders) e outros objetos
containers do Zope (figura 2.5).

Figura 2.5 — Visao hierarquica do Zope.

A parte superior informa o usuério corrente e menu de opg¢des de navegacao (figura 2.6).

| |

Figura 2.6 — Informagfes de usuario e menu de navegacao.
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A partedireitanosmostraa visdodosobjetosde um dadocontainerou folder, menude objetos
paraadicdoe nasguiassuperioresasvariaspaginasle gerenciamentoo objetoselecionaddfigura
2.7).

Figura 2.7 — Guias, objetos e menu de objetos.

2.3 Objetos

Vamosver agora,como é a abordagentde orientacéoa objetosdo Zope. Mostraremosagora
como copiar, criar, remover e renomear objetos no Zope bem como efetuar outras tarefas basicas.

2.3.1 Zope e a OOP

A principal caracteristica do Zope é o fato dele ser orientado a objetos. A orienta¢do a objetos é
um paradigmade programacadaseadma idéia de que o mundo é constituidode objetos.Um
objeto é algo real ou ndo que possuiestado,habilidadede executaracfese capacidadele se
comunicarcom outrosobjetos.Em programacgapodemogepresentaqualquerobjeto,real ou néo,
através de propriedades (caracteristicas ou atributos) e métodos (agdes ou fungdes).

Porexemplo,podemogsepresentaum cd-playeratravésde suascaracteristicasomo: marca,
peso,cor, modeloe etc; e atravésde agcbesque ele executatocar,pausaravancare etc. Assimum
cd-player pode ser representado através de um objeto com propriedades e métodos.

Contudo,se avangarmosim poucomais, n0s veremosque a maioria dos cd-playerspossui
atributose métodoscomuns,sendoassim,quandodefinimosa estruturade atributose métodosde
um cd-playerestamosdefinindo uma classeque agrupatodos os cd-players.Assim um objeto é
cadainstanciade umaclasse|sto é, cadacd-playerexistenteno mundoé um objeto da classecd-
players que definimos anteriormente.

Quandoestivertrabalhandocom o Zope vocé estara,basicamentetrabalhandacom objetos,
pois cadafolder, métododtml, ou outroobjetocriadono Zopeseraumainstanciadasclassedolder,
Dtml Method, e outras classes presentes no Zope.

A seguir, veremos 0s objetos fundamentais do Zope e suas principais funcionalidades.
2.3.2 Folders
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Um folder (pasta)é um objetoque podeconteroutrosobjetos.Paracriar um folder va parao
folder ondeo novofolder seracriadoe selecioneg'Folder” no menu“Selecttype to add” (presente
no lado direito datela de gerenciamentog entdofornecaa informacaonecesséariparaa criagdodo
folder (figura 2.8)

Id: Nome pelo qual o Zope identifica o objeto, deve ser tnico em um dado folder.

Title: Campo opcional que prové uma descricdodetalhadado folder que ajuda na
identificagdo do mesmao.

Create public interface: Se selecionaresta op¢do um documentoDTML chamado
index_htmlseracriado dentro do novo folder. Um documentoDTML com o nome
index_htmlé o documentopadraovisualizadopelo usuarioquandoo mesmoacessar
um folder via navegador.

Createuserfolder: Selecionandaestaopcaocriaraum userfolder (folder de usuario)
dentrodo qual vocépodedefinir que usuériogerdopermissaale acessa essefolder e
seus objetos.

Figura 2.8 — Tela de informacdes para adigcdo de um Folder.

Exemplo:

Vamos criar um folder para conter imagens, siga 0S passos:

1.

Va paraa raiz do Zope (indicado pelo simbolo/) e crie um folder com Id igual a
Imagensdeixe as op¢desde Public interfacee User folder vazias.Se desejarescreva
algo no campo Title.

Clique em Add para confirmar (figura 2.9).
Clique no novo folder paraabri-lo e entdovocé veraque o mesmoestavazio (figura

" 2.10).
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Figura 2.9 — Informag0bes do folder de imagens.

Figura 2.10 — Folder Imagens sem nenhum contetdo.

Todosobjetoscontidosem um folder, tais comoimagense arquivos,sdoatribuidosao folder
gue os contéme se tornamatributosdestefolder. Objetosque podemconter outros objetos,tais
como os “folders”, sdochamadosgie containerespois possuena funcionalidadede conteroutros
objetos.

2.3.3 Arquivos

Antes que vocé possatrabalharcom imagense arquivosno Zope, é necessariaue vocé 0s
crie. Paracriar objetoimagensescolhamageno menu“Selecttype to add”, paratodosos outros
tipos de arquivos selecione o objeto File.

Vocédevepreenchep formulario(figura2.11) paracadaobjetoFile ou Imagequevocédeseja
inserir.

Id: Identificador interno do Zope.
Title: Titulo opcional.

File: Caminhocompletoaté o arquivo. Use o botdobrowseparaselecionaro arquivo
desejado.
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Figura 2.11 — Formulario de informacgdes para adicdo de uma imagem.

Exemplo:
Vamos inserir uma imagem ao folder Imagens:
1. Entre no folder Imagens criado anteriormente.

N

Selecione Image no menu “Select type to add...”.
Forneca um Id e um Title para o objeto.

> W

Especifiqueo caminhodaimagemou selecionautilizandoo botaobrowsee escolhaum
imagem a ser adicionada.

5. Cliqgue em Add (figura 2.12), para adicionar o objeto ao folder Imagens.

Figura 2.12 — Informagdes da imagem adicionada.
6. ApOs a insercdo, clique sobre a imagem.
7. Visualize suas propriedades na guia Properties (figura 2.13).
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Figura 2.13 — Informac0fes da guia Properties.
8. Visualize a sua aparéncia na guia View (figura 2.14).

Figura 2.14 — Informac0fes da guia Properties.
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2.3.4 Documentos e Métodos DTML

Até agoravocéaprendewcomoinserirfolders,imagense arquivosemseuservidorZope,agora
daremosuma olhadaem documentose métodosDTML, os mais importantesobjetosdo Zope.
Embora haja alguma semelhanca, esses objetos se diferem na forma de uso e funcionalidade.

DTML (DocumentTemplateMarkup Languagek a linguagemdo Zope quepermitea criacdo
de conteudodinamico,assimcomo scriptsASP e JSP,a DTML possuium conjuntode tagsque
permitea criagdode paginasdindmicasnaWEB. Vocé podeutilizar aDTML tantoemdocumentos
DTML (DTML Documents) como em métodos DTML (DTML methods).

Em geral,os documentoDTML sdousadosparaarmazenatexto, documentocomplexose
com grandeconteudode informacao;eles sdo como paginasweb, mas com a possibilidadede
geracédo dindmica de conteudo.

J& os métodosDTML sé&o usadospara a execucdode acdessobre dadose contelido.Os
métodosDTML, ao contrariodosdocumentoDTML, ndopossuenpropriedadeproprias,isto &,
elesassumenas propriedadeslo documentogue os invocar ou utilizam, funcionamassim,como
umafungéo que executaalgumaacdo.Os méetodosDTML séoos objetosmais indicadosparaa
geracdodinamica de conteudoe para criagdo de componentegyenéricos,pois possuemuma
funcionalidade maior que os documentos DTML.

Documentos DTML

Paracriar um documentoDTML, va ao folder no qual desejainserir o novo documento(se
possivelutilize o folder Imagenscriado anteriormentek selecioneDTML Documentno menude
“Select type to add”, complete o formulario (figura 2.14) com as seguintes informacdes:

Id: Identificador interno do Zope.
Title: Titulo opcional.

File: Insereconteddode um arquivo no documentoDTML. Use o botdobrowsepara
selecionar o arquivo desejado.

Add: Clique nestebotdoparacriar o documentdDTML. Sedesejarcriar e ja iniciar a
edicdo do documento clique no botdo Add and Edit.

Figura 2.15 — Formulario de informacdes para criagdo de um documento DTML.
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Paraeditaro documentalique sobreo mesmoe entaosurgiraa tela de edicdocom suasguias
deopcdesNa guiaEdit é possivelkeditaro conteudodo documentdfigura 2.16) e fazera cargade
arquivos(upload) parao documentoDTML. Experimentevisualizaro conteddodasoutrasguias
para se familiarizar com informagdesque serdo vistas futuramentee colocar o conteudodo

documento Docl de acordo o visto na figura 2.16.

Figura 2.16 — Tela de edicdo de um documento DTML (Doc1l).

Métodos DTML
Agora, vamoscriar um métodoDTML que define a forma que as figuras contidasno folder
Imagens (criado anteriormente) serdao apresentadas.

1. Abra o folder onde vocé quer criar o método(se possivelutilize o folder Imagens
criadoanteriormenteg selecioneDTML Methodno menu“Selecttypeto add” e entdo

preencha os campos apresentados (figura 2.17).
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Figura 2.17 — informacgdes para a criacdo de um método DTML.
2. Clique Add and Edit.

3. Substituao cédigoexistentenacaixade textopelo cédigoapresentadaafigura abaixo
(figura 2.18).

4. Clique em Save Changes.
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Figura 2.18 — Cdédigo fonte do método DTML 1.

5. CligueemView e visualizesuaprimeirapaginaWebcriadacom o Zope.Ela deverase
parecer com a pagina mostrada na figura abaixo (figura 2.19).
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Figura 2.19 — Visualizacdo da pégina gerada pelo método DTML 1.

2.4 Gerenciamento de Objetos

Vamosaprendecomogerenciaios principaisobjetosvistosnestecapitulo,n6sveremoscomo
copiar, mover e renomear folder, métodos DTML, documentos DTML, etc.

Vocé podemudardeterminadapropriedadeslosobjetosinseridosno servidorZope.O Id, por
exemplo, s6 pode ser alterado no folder ou containerque possuio objeto atravésdo botéo
“Rename”. Ja, a propriedade “Title” pode ser alterada na prépria guia “Edit” do objeto com o uso de
sua caixa de texto.

Atravésdo botdo“Copy”, “Cut” e “Delete” vocé podecopiar, recortare removerobjetosde
um folder ou container e através do botdo Paste colar objetos para um folder ou container.

2.5 Aquisicao de Objetos

O Zope organizao relacionamentode seus objetos atravésde um mecanismochamado
aquisicaoE atravésdaaquisiscaajue o Zopeconsegueria umaestruturaeficienteno tratamento
de informagao.

A idéia da aquisicdoé a seguinte:quandovocé colocaum objeto em um folder ou “sub-
folders”, vocéacabacriandoumahierarquiade objetosqueo Zopeusargparareconheceum objeto
chamado Assim, objetosem um folder herdamtodasas propriedadeslo folder que os contém,
criandoum conjunto de atributosque o objeto podeacessarA esseconjuntoé dadoo nomede
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“namespace”’Em um “namespacetie um objeto estdotodosos atributosdiretamenteacessiveisa
esse objeto.

O Zopemontao “namespacetie um objetoatravésdo mecanismale aquisicadoPorexemplo,
ao criar um documentdDTML em um folder, 0 Zope saberagque o “namespace’tiesteobjeto é o
conjunto de todos atributos do préprio objeto mais os atributos de todos os “folders”
hierarquicamentsuperioresAssim,quandoum objetoreferenciaum outroobjetoo Zopeprocurao
objeto referenciado no folder corrente do objeto e na hierarquia superior até que o encontre.

Casoum objeto desejereferenciarum outro objeto ou um atributo que nédo estaem seu
“namespace”pu melhor,em suahierarquiade mesmonivel ou superior,ele deverareferencia-lo
explicitamente através da tag “with” que sera vista no capitulo 4.

Resumo

Nestecapitulo,as principaisguiase botéesdo Zope setornaramfamiliaresa vocé. Conceitos
fundamentaigoram expostose vocé estapronto parase aprofundamo usodo Zope e comecara
desenvolver pequenas aplicacdes em Zope através de seus objetos e de sua linguagem, a DTML.
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As guias do Zope

Estecapitulomostrar&comousarasguiasdo Zopeparaexecutavariasfungcdesparadiferentes
tipos de objetos existentes.

3.1 A barra de guias do Zope

A barrade guiasdo Zope permite 0 acessoa varias interfacesque podemser usadaspara
configurar objetosdo Zope. As guias e fun¢Besdisponiveisdependemde qual objeto esta
selecionado e de quais permissdes 0 usuario corrente possui em relagdo ao objeto selecionado.

Veremos agora, as funcionalidades das principais guias.
3.1.1 A guia “Contents”

Quandovocé selecionaum objeto do tipo folder ou outro objeto do tipo containernatela de
gerenciamentoa guia “Contents” se abre e Ihe mostra todos os objetos daquelefolder
juntamente com seus “Id’s” e “Titles” (figura 3.1).

Figura 3.1 — A guia “Contents”
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Essaguia permitea vocécriar, renomeargopiar,recortar,mover,excluir, importare exportar
objetosatravésde botbessituadosna parteinferior da tela, além de permitir a adicdode objetos
atravésde um menude escolhd'Selecttypeto add...”e um botdo“Add”, situadoshapartesuperior
da tela de gerenciamento.

3.1.2 A guia “Edit”

Quandoum objetoé do tipo ndocontainerao serclicadoo Zopelhe mostrarda guia“Edit” que
permitirda edicdodo conteidodos objetos.Exemplosde objetosndo containeregjue podemser
editadossao métodose documentosDTML, ja outros objetos como: Imagens(“Images”) ou
Arquivos (Files), ndopodemsereditadossendopermitidoapenasa mudancade “Id’s”, “Title’s” e
atualizacdodo objeto. Portanto, cada objeto possui diferentesfuncionalidadesna guia “Edit”
dependendo de seu conteudo e tipo.

Clique sobreum documentmu métodoDTML e aguia“Edit” apareceréfigura 3.2). Osbotdes
“Taller”, “Shorter”, “Wider” e “Narrower” permitema mudancade tamanhoda caixade edicdode
texto, experimente-o® veja o que aconteceCasovocé facaalgumaalteracdode contetdoclique
sobreo botdo“Save Changes’parasalvaro conteudaalterado.Casodesejevisualizarasalteracdes
feitascligue naguia“View” (descritaa seguir)e no botdo“Back” de seunavegadopararetornara
guia “Edit”.

Figura 3.2 — A guia “Edit”.

3.1.3 A guia “View”

A guia“View” permitea visualizacaale objetosdaformacomoos mesmosseraoapresentados
pelo navegador(figura 3.3), ela estaradisponivelsomentepara objetos que podemser exibidos
através do navegador, tais como: imagens, métodos e documentos DTML e etc.
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Figura 3.3 — A guia “View”.
3.1.4 A guia “History”

Estaguia aparecesomentegparadocumento® métodosDTML, scriptse “PageTemplates”ela
possibilitaa visualizacdade qualquemodificagéofeita no objetoarmazenandassima historiado
objeto (figura 3.4). Ela funcionacomo um controle de verséopossibilitandoa comparacaeentre
dois objetos(botdo Compare)e aindaa recuperagaale um documentoantigo paraa versaoatual

(botéo “Copy to present”).
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Figura 3.4 — A guia “History”.
3.1.5 A guia “Undo”

7 7

A guia“Undo” é utilizada paradesfazera¢cdes.Na guia“Undo” € possivelvisualizartodasas
acOesexecutadagomo o0 objeto (figura 3.5). Casoesteobjeto sejaum folder ou containerserao
apresentadas todas as acdes executadas para todos os objetos contidos no folder ou container.

Nela vocé poderadesfazertodasacfesexecutadapelo usuariocorrenteem uma ordemde
execucao que garanta integridade as acgoes.

Figura 3.5 — A guia “Undo”
3.1.6 A guia “Find”

Fundamentos do Zope 30



A guia “Find” (figura 3.6) possibilitaumavariedadede pesquisagem objetosdo Zope, ela é
utilizada para encontrarobjetos no Zope. Experimentebuscar objetos selecionandovarias
opc¢Oes de pesquisa para se familiarizar com esta guia.

Figura 3.6 — A guia “Find”

3.1.7 A guia “Properties”

Lembre-sede quetudo no Zope é objeto,assimcomo objetospossuenpropriedadegstaguia
permiteavocécriar, removere alterarpropriedadeparaum objeto(Figura3.7).Porexemplo,vocé
possuirum documentdDTML que armazenaum texto e nestedocumentoadicionarpropriedades
guearmazenaraocaracteristicagdestetexto. Assim vocé podeadicionarpropriedadegsomolinhas,
auto, palavraschavese outros ao documentoDTML para que 0 mesmo possaarmazenar
informacdes sobre o texto que possui.

Figura 3.7 — A guia “Properties”
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Cada propriedade adicionada possui um nome, um valor e um tipo. Tipos como
“boolean”(l6gico), “date”(data), “float”(real), “int”(inteiro), “string”’(cadeia de caracteres)e
“long”(inteiro longo) sé&o auto descritivos, mas existem tipos que cabemuma descricdomais
detalhada

“Lines” — é o tipo que produzumalista de valores.Se desejarusa-lodeixe o0 campo
“Value” vazio, pois a inclusédo de valores serd permitida apds a insercéo da propriedade.

“Text” — assimcomo o tipo string, estetipo consisteem uma cadeiade caracteresA
diferencaconsisteno fato dequeo tipo “Text” permitea criacdode textocommultiplas
linhas.

“Tokens” — consistede umalinha devaloresseparadopor espagoA funcionalidadedo

tipo “Tokens” é que ele permite um busca otimizada.

“Selection” e “Multiple Selection”— o tipo “Selection” cria umalista “Pull-Down” de
valores onde apenasuma pode ser selecionada(no tipo “Multiple Selection” é
permitidoa selecaade variosvalores).No campo“Value” deve-secolocaro nomede
uma propriedade ou método que possui a lista de valores a serem apresentados.

Néaodeixedeexperimentaa criagdode propriedadeparaalgunsobjetos pois é através
do uso e da pesquisa que aprendemos.

3.1.8 A guia “Ownership”

A guia“Ownership”permitea configuracdale um proprietarioparao objeto.Quandovocécria
um objeto,o0 Zopeautomaticamente colocacomo proprietariodagueleobjetoe atravésdestaguia
serapossiveldarpermissféesle propriedadea usuariogvejacapitulo6 paramaioresdetalhessobre
permissoes).

Figura 3.8 — A guia “Ownership”

3.2 O bot&o “Import/Export”

O botéao“Import/Export” permitea importagace exportacaale objetosZope. Todosos objetos
criadosno Zope sdoarmazenadosem uma basede dadosque se encontrano arquivo data.fsno
diretorio var dentrodo diretdrio de instalacdado Zope.Paratrocar objetosentreservidoresZope é
necessario a exportacdo e consequente importacdo dos objetos desejados em arquivos.

Paraexportarum objeto, selecione-ce clique no botdo Import/Exporte entdoselecionese a
exportacacse darano servidor(“Saveto file on server”)ou namaquinalocal (“Downloadto local
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machine”)e seo formatosedaraem XML (figura 3.9). Sevocénédosabeo queé XML naodeixe
de pesquisarpoiso XML (eXtensibleMarkup Language}em setornadoo formato padraoparao
intercAmbiode informacacentreaplicacdesBem, voltando,apdsa selecdalasopg¢desacimaclique
no botdo “Export” e entdo o arquivo seracriado no servidor ou maquinalocal e no formato
desejadoCasovocénaotenhaescolhidoo formatoXML um arquivono formato.zexpseréacriado,
estearquivo € extremamentenenordo que o formato XML, porémele € um formato interno do
Zope que néo possui a mesma flexibilidade do formato XML.

Figura 3.9 — Importacéo e Exportagdo de um objeto.

Paraimportarum objeto,vocédeveinformaro caminhocompletodo arquivoem suamaquina
local e escolherentre se tornar proprietario(Take ownershipof imported objects)ou manteras
propriedades originais (Retain existing ownership information).

3.3 O link “Help”

Comocantavanos Beatles,"Help, | needsomebody...” Em todosos softwaresqueutilizamos
ha momentoem quenecessitamode ajuda.O Zope possuiumaajudapoderosasé queeminglés,
mas vale a pena,quandovocé estiver com duvida sobre algumafuncionalidade clicar no link
“Help” localizadono cantosuperiordireito dastelasdo Zope. Esselink trarainformacdessobreo
topico correntealém de uma arvore de opcdesparaselecaoe pesquisade assuntogfigura 3.10).
Para aquelesem que o inglés nao é problema acredito ser o “Help” uma 6tima fonte de
conhecimento.
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Figura 3.10 — O “Help” do Zope.

3.4 O painel de controle do Zope

O Zopepossuirum folder especiatkhamadaControl Panel(Painelde Controle),estefolder esta
localizado abaixo do folder Root e possui informagdes sobre o servidor Zope (figura 3.11).

Figura 3.11 — Tela inicial do Painel de Controle.
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3.4.1 O botao “Shutdown”

Estebotdopermitevocépararo servidorZopesendoqueo acess@o servidorestaradisponivel
somenteaposnovainicializacdo.Sejacuidadoscao usarestebotdo,pois se algumusuérioestiver
utilizando o Zope e possuir contetdo ndo salvo, estas informacdes serdo perdidas.

3.4.2 O botao “Restart”

Estebotéoestaravisivel parainstalagdegxecutanda@omoum servicoWin32 do Windows ou
como um “daemon” no Unix ou Linux. Ele permite que o servidor seja desligadoe
imediatamente reiniciado. Como o anterior deve ser utilizado com cautela.

3.4.3 “Database Management”

Estaopcaopossibilitarda configuracdalabasede dadosdo Zope,atravésde guias(figura 3.12)
€ possivel configurar parametros de cache e do banco de dados. A principal op¢édo de gerenciamentc
dabasede dadosé a opcao“Pack” quepermitequevocédiscartea histériade objetosmaisvelhos
gueo numerode diasselecionadosAssim a basede dadossetornardmenore seudesempenheera
otimizado.E aconselhavejue utilize estaopgiotodavez queobservalgueseuarquivo Data.fsesta
grande demais e que existem muitos objetos na guia “History” e “Undo”.

Figura 3.12 — Guias do “Database Management”.

3.4.4 “Version Management”

O Zope possuium controle de versaoque permite que vocé executetarefasque néo estarao
acessiveis outrosusuariosdo Zope enquantovocé aindanaofinalizou o trabalho.Assim ao final
essagnodificagBesserdodisponibilizadagodasde uma Unica vez (veja Capitulo5 paramaiores
detalhes).

3.4.5 “Product Management”

A tela de gerenciamentale produtospossibilitaa visualizagdode todosos produtosinstalados
no Zope (figura 3.13). O gerenciamentale produtosestafora do escopodestaobra, sendoque
maioresinformagdespodem ser obtidas em futuros langamentospor esta editora ou pelo site
WWW.zope.org
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Figura 3.13 — Guias de “Product Management”

3.4.6 “Debugging information”

A tela de depuracao do Zope permite a visualizacao de informacéo que o ajudaram a encontrar e
repararerros de execucaodo servidor Zope. Este € mais um tdpico avancadoque estafora do
alcancedestaobra e que serdabordadoem obrasfuturas, maioresinformagdessobreestetdpico
podem ser obtidas em futuros langamentos desta editora ou palasiteope.org

3.4.7 “WebDAV Lock Manager”

Esta tela permite a visualizacdoe gerenciamentodos objetos que estéo bloqueadospelo
protocoloWebDAYV. Esteé outro topico que foge ao escopodestaobra, maioresinformac¢desno
sitewww.zope.orgou em outras obras sobre o assunto.

Resumo

Neste capitulo vocé se familiarizou com as principais funcionalidadesde administracaoe
configuracdodo Zope. No proximo capitulo vocé vera detalhessobrea linguagemde script do
Zope, a DTML. E ela que propiciara a vocé a criagéo de conteido dinamico em web sites através do
Zope.Lembre-sajuea praticalevaao conhecimentoportantodestinealgumashoraspararevisdoe
uso dos conceitos aprendidos até esse momento.
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A linguagem DTML

Neste capitulo vocé aprenderdos conceitosbasicosda linguagemDTML. Explicaremoso
conceitode camadas;namespace’e variaveisno Zope. Esteé o principal capituloparaque
vocé comece a produzir conteudo dindmico a partir do servidor Zope.

4.1 Fundamentos

O servidorZopepossuitrésniveisou camadagle desenvolvimentaNa primeiracamadaestao
todosos codigosfontesdo Zope bem como todasas modificagdesou expansdeslo servidorque
foram construidasatravésda linguagemPython (linguagemna qual o Zope foi construido),as
expansdesaoem geral chamadagie produtose em geral adicionamalgumafuncionalidadeao
Zope.

Na segundacamadado Zope estdoastelasde gerenciamentoSaoelasque permitema vocéo
uso e a administragcéo do servidor Zope.

A terceiracamadaé o que os usuariosvéem em seusnavegadoregiuandoacessamalgum
objeto publicadoatravésde um servidorZope. E importantesalientaro cédigoDTML editadona
segunda camada nunca é enviado ao cliente na terceira camada.

O Zopepossuio conceitode variaveisque se assemelhanuito ao conceitotradicionalde algo
gue possuivalor modificavel. No Zope, além destavisao tradicional, € possivelobservarque
guaisquerbjetosou propriedadegsle objetospodemser usadoscomo variavel, pois seusvalores
dependerdo do contexto que estéo inseridos e do valor atribuido aos mesmos.

4.2 “Namespace”

Um “namespaceDTML é um objetoguecontemnomesde variaveisde um objeto,assimcada
objeto possuium “namespace’tontendotodos os nomesde variaveisacessiveigpelo objeto bem
comoos valoresassociadoa essasv/ariaveis.O “namespace’DTML possuicontetdodinamicoo
gueindica que seucontetudopodevariar de objeto paraobjeto. Os nomesde variaveisdisponiveis
no “namespace’sdoobtidosatravésdo processahamadade “aquisition” (visto no capitulo2). A
visdodo “namespace® semelhant@o de umapilha de valoresondeos valoresmaisaltosda pilha
sdo aqueles que estiverem mais proximos ao objeto corrente.

Exemplo: Suponha a hierarquia de objetos descrita na figura 4.1.
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Figura 4.1 - Hierarquia dos objetos.

Assim para o objeto example.html a pilha se pareceria com a tabela 4.1
Mas para o objeto Files a pilha do “namespace” seria com a tabela 4.2.

example.html
example.txt
Files, addFile, getFiles, getLink, getSize, index_html
FileLibrary, GuestBook, Navigation, ShoppingCart, examples.css, index_html|
Examples, QuickStart, imagens, man, site...

Tabela 4.1 — “Namespace” do objeto example.html.

Isto ocorre porque a pilha é construidapara cadaobjeto levando-seem conta sua posi¢ao
relativa na arvore hierarquica.

Files
addFile, getFiles, getLink, getSize, index_html
FileLibrary, GuestBook, Navigation, ShoppingCart, examples.css, index_html
Examples, QuickStart, imagens, man, site...

Tabela 4.2 — “Namespace” do objeto Files

4.3 A sintaxe do DTML

A linguagemDTML (DocumentTemplate Markup Language)é facil de aprender,e para
aquelesfamiliarizadoscom a HTML serdcomo conhecemovastags. Assim comoa HTML, a
DTML segueo conceitode tags paraa utilizagdo de comando,onde tags sGo nomesespeciais
contidos entre os sinais < e >.

Exemplo de uma tag HTML é:

<br>
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Exemplo de tag DTML é:
<dtml-var ...>

As tagsDTML podemter nenhumou variosatributos.Atributos sdonomesseguidosie sinal
de igualdade de seus valores entre aspas.

Exemplo:

<dtml-var name="teste”>

Alguns atributos ndo necessitam de valores, assim o sinal de igualdade ndo é necessério.
Exemplo:

<dtml-var name="teste” capitalize>

Assim capitalize é um atributo sem valor.

Algumastagssaoditasvazias(assimcomoo <br> emHTML e <dtml-var> emDTML),
pois ndo possuenctorpoapdso sinal de >. Porém,outrastagsexigema necessidadde um corpo
(que pode ser vazio) apés a tag de abertura.

Exemplo:

<dtml-if expr="x==y">
<p>
X=y

</p>

</dtml-if>

A tag acimapor necessitaabero quefazercasoa condigdo‘x=y” sejasatisfeita,assimatag
<dtml-if> € umatagnaovazia,pois exigea existénciade um corpoe quea mesmasejafechada
com </dtml-if> . As tags nédo vazias possuemtags de fechamentogue seguemo padraoda
HTML, isto é, se a tag se abre cewitml-xxx> ela se fechara coridtml-xxx>

4.4 Tags e mais Tags

Mostraremosagoraas principais tags que vocé usarapara construir conteddodindmico no
Zope através da DTML.

4.4.1 A tag “var”

A tagvarinserearepresentacatextualde umavariavel(lembre-sequea variavelpodeserum
objetoou propriedadem um documentocou métodoDTML. Lembre-sequeo contelddogeradoé
textualassimsevocéinserirum objetoimagem,o conteldageradoé a formatextualderepresentar
a imagem no HTML.

Exemplo:

Suponha que vocé inseriu um objeto imagem do logotipo da sua empresa na

raiz do Zope e o nome do objeto é “Logotipo”. Se vocé utilizar a tag <dtml-var
name= "Logotipo™> em um documento ou método DTML o conteldo gerado sera:

<img src=http://localhost:8080/Logotipo width="100" heigth="50"
border="0">

Isto serainterpretadacorretamentgor um navegadomweb, maspoderacausarranstornoem
um dispositivo movel ou outro cliente, pois o texto sera enviado para o mesmoe nao sera
interpretado corretamente.

Alguns atributos da tag var:
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‘name”

Atributo opcional que especifica a variavel a ser inserida.
“expr”

Usado para avaliar expressdes complexas.
“html_quote”

Converte caracteres que tém significado especial em HTML para cédigo HTML de exibicao.
“missing=string”

Especifica um valor caso o Zope néo possa achar a variavel.
“fmt=string”

Formata uma variavel. Zope prové alguns formatos embutidos:

- whole-dollars: Formata a variavel em ddlares.

- dollars-and-cents: Formata a variavel em dolares e centavos.

- collection-length: Retorna o comprimento da variavel.

- structured-textFormataa varidvelcomoTexto EstruturadoParamaisinformacgéoconsulte
0 “Help” (Ajuda) ou www.zope.org.

“null=string”
Um valor opcional no caso da variavel ser null.
“lower”
Letras maiusculas sao convertidas para minusculas.
‘upper”’
Letras minusculas sao convertidas para maiusculas.
“capitalize”
Coloca o primeiro caracter maiusculo.
“url_quote”
Caracteres nédo validos em URL sao convertidos para caracteres validos.
“newline_to_br”
Converte caracteres de nova linha para a tag <br>em HTML.
“size=arg”
Trunca a variavel no determinado comprimento, mostrando o valor até aquele tamanho.
“etc=arg”
Especificaumastring a seradicionadaao final da string quefor truncadaO valor padréoé

Exemplos:
Inserindo uma variavel em um documento:
<dtml-var standard_html|_header>

ou

<dtml-var name="standard_html_header">
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Limitando o tamanho:
<dtml-var name="cores" size=5>

Inserindoumavariavel “link” dentrode um HTML umatag <a> com a sintaxede entidade
(sintaxe antiga da DTML e deve ser evitada):

<a href = "&dtml-link"; >Link </a>
Sintaxe atual:
<a href = "<dtml-var name-link>">Link </a>
4.4.2 A tag “call”
A tag “call” o deixa chamar um método sem inserir 0s resultados na saida.
Sintaxe:
<dtml-call name="objeto" ou expr ="Expressao">

Seatag“call” usarum objeto, 0os argumentosao passadogutomaticamentpor DTML da
mesmamaneiraqueatag“var’. Seo métodoé especificad@emumaexpressacentdovocétemque
passar 0s argumentos.

Exemplos:
Chamando através de name="objeto":
<dtml-call Updatelnfo>
ou
<dtml-call name="Updatelnfo">
Isto chama o objeto “Updatelnfo” passando argumentos automaticamente.
Chamando através de expressao:
<dtml-call expr ="RESPONSE.setHeader (‘content-type’, ' text/plain *)">
4.4.3 A tag “comment”

A tag “comment” permitea vocé documentaio seuDTML com comentariosVocé também
pode usar isto para impedir certos comandos do DTML temporariamente para realizar teste.

Sintaxe:

<dtml-comment>

</dtml-comment>

Entre as tags “comment” os comandos ndo sdo executados e também ndo aparecem na saida.
Exemplos:

Documentando em DTML:

<dtml-comment>

Este contelddo ndo é executado e nao aparece na saida.
</dtml-comment>

ou

<dtml-comment>

Este DTML é invélido e ndo sera executado.

dtml-call someMethod>
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</dtml-comment>
4.4.4 A tag “if”

A tag“if” permitetestarcondicbese tomaracgOesdiferentesque dependendalo resultadodas
condigbes. A tag “if” faz o mesmo que o “if/elif/else” do Python.

Sintaxe:
<dtml-if Objeto ou expr="expresséo">

[<dtml-elif Objeto ou expr="expressao">]

[<dtml-else>]
</dtml-if>

As tags“elif’ e “else” sdoopcionais. Assim, seo objetoou expressa@valiadafor verdadeira
entdo o bloco if € executado. Senao o bloco “elif” (se houver) ou “else” (se houver) sera executado.

Exemplos:
Testando para uma variavel:
<dtml-if cobrar>

A variavel ou objeto cobrar é verdade
</dtml-if>
ou
<dtml-if expr ="num>5">

num € maior que cinco
<dtml-elif expr="num<5">

num € menor que cinco
<dtml-else>

num é cinco

</dtml-if>

4.4.5 A tag “unless”
A tag “unless” prové um atalho para testar condi¢des negativas.
Sintaxe
<dtml-unless Objeto ou expr="expressao">
</dtml-unless>

A tag“unless” executaacOesse a variavelde condi¢cdoou expressador falsae entdoo bloco
contido dentro da tag é executado.

Exemplos
Testando uma variavel:
<dtml-unless Teste>

<dtml-call Operacao>
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</dtml-unless>

O bloco sera executado se Teste ndo existe, ou se existe, mas é falso.
4.4.6 Atag “in”

A tag in lhe oferece um poderoso controle de la¢o ou loop.

Sintaxe:

<dtml-in Variavel de Sequéncia ou expr="expresséao de
sequencia">

[<dtml-else>]
</dtml-in>
O bloco in sera repetido para cada item da variavel de sequéncia ou da expresséao.

Se ndo houver nenhum item na variavel de sequéncia ou na expressao, o bloco else (opcional) é
executado.

Atributos:
“mapping”

Trabalhacom os objetosdiretamenteao invés de copias.|Isto permiteter acessovaloresdos
objetos mapeados como variaveis de DTML.

‘reverse”
Ordem contréaria.
“sort=string”
Ordena a sequéncia pelo determinado atributo.
“start=int”
O numero do primeiro item a ser mostrado, onde os itens sdo numerados a partir de um.
“end=int”
O numero do ultimo item a ser mostrado.
“size=int”
O tamanho do grupo a ser mostrado.
“skip_unauthorized”
N&o causa uma exceg¢do se um artigo sem autorizacao de acesso é encontrado.
“orphan=int”

O tamanhode grupo minimo desejado.sto controla como as sequénciasdo geradasem
grupos.Seum grupo menorque o tamanhode orphanocorrer,entdonenhumadivisédo é geradae
um grupo maior de resultados € gerado.

Porexemplo,seo tamanhadasequéncidor 12,0 tamanhadegrupoé 10 e o tamanhade 6rfao
€ 3, entdoo resultadcé um grupocomtodosos 12 itensaoinvésde dividir ositensemdoisgrupos,
pois isso resultaria em um grupo menor que o tamanho orphan. O valor de padréo é 0 (zero).

“overlap=int”
O nuamero de itens para sobrepor entre 0os grupos. O padrao € no overlap.
“previous”
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Volta para o grupo anterior, se houver.
“next”

Avanca para o proximo grupo, se houver.
“sort_expr=expression”

Ordenaa sequéncigoor um atributo nomeadopelo valor da expresséaolsto |he permite
ordenar em atributos diferentes.

“reverse_expr=expression”
Ordena a sequéncia por um atributo nomeado pelo valor da expressao de forma contraria.
Exemplos:
Laco em objetos:
<dtml-in objectValues>
title: <dtml-var title><br>
</dtml-in>
Laco sobre dois conjuntos através de indices:
<dtml-let rows="(1,2,3)" cols="(4,5,6)">
<dtml-in rows prefix="row">
<dtml-in cols prefix="col">
<dtml-var expr="row_item * col_item"><br>
<dtml-if col_end>

<dtml-var expr="col_total_item *
row_mean_item">

</dtml-if>
</dtml-in>
</dtml-in>
</dtml-let>
Criando uma tabela colorida:
<table>
<dtml-in objectValues>
<tr <dtml-if sequence-odd>bgcolor="#EEEEEE"
<dtml-else>bgcolor="#FFFFFF"
</dtml-if>
<td><dtml-var title></td></tr>
</dtml-in>
</table>
Processando grupos
<p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start previous>
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<a href="<dtml-var absolute url>

<dtml-var sequence-query>start=<dtml-var previous-sequence-start-
number>">Previous</a>
</dtml-in>
</p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start next>
<a href="<dtml-var absolute_url>

<dtml-var sequence-query>start=<dtml-var next-sequence-start-
number>">Next</a>

</dtml-in>

</p>

<p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start>

<dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</p>

4.4.7 A tag “with”

A tag “with” coloca um objeto sobre a pilha do DTML “namespace”.Variaveis serao
observadas neste objeto empilhado.

Sintaxe:
<dtml-with Variavel ou expr ="Expressao">
</dtml-with>
Atributos:
“only”
Limita o namespace de DTML para incluir s6 o objeto dentro da tag with.
“mapping”
Indica que a variavel ou expressao € um objeto.
Exemplos:
Observando uma variavel no REQUEST:
<dtml-with PEDIDO only>
<dtml-if id>
<dtml-var id>
<dtml-else>
"id' ndo estava no pedido.
</dtml-if>
</dtml-with>

Colocando o primeiro objeto no namespace de DTML.:
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<dtml-with expr =" objectValues () [0]">
Primeiro o id: <dtml-var id>
</dtml-with>

4.4.8 A tag “return”

A tag return paraa execucdaodo DTML e devolve os dados.Reflete 0 comandoreturn do
Python.

Sintaxe:

<dtml-return Variavel ou expr =" ReturnExpression ">
Exemplos:

Devolvendo uma variavel:

<dtml-return result>

Devolvendo um dicionéario de Python:
<dtml-return expr="{' hi':200, ' lo":5}">

Resumo

Neste capitulo vocé teve contato com 0s principais conceitose sintaxesda linguagem
DTML, no capituloDTML avancadovocé aprenderaim pouco mais sobrea linguagemDTML,
mas agora vocé esta pronto para desenvolver uma pequena aplicagdo usando o Zope.
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Uma pequena aplicacédo em Zope |

Neste capitulo criaremosuma pequenaaplicacdoem Zope para o controlar o tramite de
documentosrecebidospor uma casa legislativa. Conhecidocom sistema de protocolo esta
aplicacdocobriraapenasim subconjuntalo sistema(ver apéndiceX). A pequenaplicacdodevera
apenascontrolar os documentogecebidospela casalegislativa e possibilitar o seutramite em
diversas sec¢Oes ou departamentos.

A aplicacaose utilizara apenasios conceitosvistos até 0 momentonestematerial. Assim, o
escopo e a funcionalidade da aplicacao serdo limitados em relagcdo ao caso real.

5.1 O Sistema de Protocolo

Um sistemade protocoloe controlede tramitede documentogaracteriza-spor umaaplicacéo
ou conjunto de aplicacdesque seja capazde manterregistrosde protocolo de entrada,saidae
tramitacdadosdocumentogm um orgdoou departamentgver apéndiceX, paramaioresdetalhes).
Estesistematem escopovariadodependendao que se quer protocolare como se darao tramite
dosdocumentoprotocoladosNesteestudode caso limitaremoso escopala aplicagcéaa protocolar
os chamadoocumentosRecebidosque sdodocumentogjue chegamao érgdoou departamento
responsavepelo controle de documentose, a partir de entéo, sdo tramitadospelos demais
departamentos e 6rgdo competentes.

5.2 A aplicacgéo
A aplicacdo para o controle de documentos recebidos consistira dos seguintes documentos:
Uma pagina inicial para escolha de adi¢cao ou tramite de um documento.
Um formulario para inclusdo de um documento recebido.
Um método DTML para a criagdo do protocolo.
Um método DTML para a listagem dos documentos disponiveis para a tramitacao.
Um formulario para a apresentacdo do documento escolhido e tramitacdo do documento.

Inicialmente crie naraiz do Zope,um folder chamadd'Protocolos" Ele ird conteros métodos
descritosacima,bemcomo,os documentogriadosatravésdo sistemaVa paradentrodestefolder
e maos a obra.
5.2.1A pégina inicial

Vocé deveracriar um paginainicial chamadaindex_html que vai conter os links paraas
funcionalidadesda aplicacaode protocolo. Como sugestadizemos a pagina(figura 5.1) com o
codigo abaixo (listagem 5.1).
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Figura 5.1 - Pagina Inicial do Sistema de Protocolos.

<html>

<body bgcolor="#ffffff" text="#000000" link="#0000ee" alink="#0000ee"

vlink="#551a8b">
<div align="center">
<hl1><font color="#000000"> Sistema de Protocolo e </font></h1>
<h1> <font color="#000000"> Tramita&ccedil;&atilde;o de Documentos</font></h1>
<table cellpadding="2" cellspacing="2" border="1" width="100%">
<tbody>
<tr>

<td valign="top" align="center" bgcolor="#ffffff"><font
color="#000000">Protocolar<br>

</font></td>
<td valign="top" align="center"><font color="#000000">Tramitar<br>
</font></td>

</tr>

<tr>

<td valign="top"><font color="#000000"><a

href="/Protocolos/AddDocRecebidoForm">Documentos Recebidos</a><br>
</font></td>

<td valign="top"><font color="#000000">
href="/Protocolos/DocRecebidos"> Documentos Recebidos<br>

</font></td>

</tr>

<tr>
<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>
</font></td>

<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>
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</font></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>
</font></td>
<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>
</font></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</html>
Listagem 5.1 HTML da pagina inicial.
5.2.2 Formulario para adicdo de documento recebido

O formulério paraadi¢cdode documentorecebido(figura 5.2) deve solicitar as informacdes
necesséariaparaadicdode um documentdlistagem5.2) e entdopassaros dadosparaum método
DTML que adicionara o protocolo.

Figura 5.2 - Formulario para registro de protocolo.
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<dtml-var standard_html|_header>

<dtml-let prot=""R-'+__.str(_.int(ZopeTime().timeTime()))+'-
'+_.DateTime().strftime('%Y")"

dat="ZopeTime().strftime('%d/%m/%Y-%H:%M")">
<b>Formulério de Entrada de Protocolo</b>
<br>
<i>Documentos Recebidos</i>
<form action=AddDocRecebido>
<table>

<tr><td>NUmero do protocolo:</td><td><input type="text" name="NumPro" readonly
value=<dtml-var prot>></td></tr>

<tr><td>Data e hora do protocolo:</td><td><input type="text" name="DatHor"
readonly value=<dtml-var dat>></td></tr>

<tr><td>NuUmero do documento:</td><td><input type="text"
name="NumDoc"></td></tr>

<tr><td>Data de emisséo: </td><td><input type="text" name="DatEmi"></td></tr>
<tr><td>Referéncia: </td><td><input type="text" name="Refere"></td></tr>
<tr><td>Origem: </td><td><input type="text" name="Origem"></td></tr>
<tr><td>Tipo do documento: </td><td>

<select name="TipDoc">

<dtml-in Tipo_Documento>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</select></td></tr>

<tr><td>Assunto: </td><td><input type="text" name="Assunt"></td></tr>

<tr><td>Quantidade de anexos: </td><td><input type="text"
name="QuaAne"></td></tr>

<tr><td>Destino: </td><td><input type="text" name="Destin"></td></tr>
<tr><td>Recebido por: </td><td><input type="text" name="Recebi"></td></tr>
<tr><td>Situacao: </td>

<td>

<select name="Situac">

<dtml-in Situacao>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>
</dtml-in>

</select>

</td></tr>
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<tr><td><input type=reset value=limpar></td><td><input type=submit
value=adicionar></td></tr>

</table>

</form>

</dtml-let>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.2

5.2.3 Método de adicao

Um métodoDTML seréresponsavegbor recebemns dadosprovindosdo formulario de adicaoe
realizar a adicao do protocolo de documento recebido (listagem 5.3).

<dtml-var standard_html|_header>
<dtml-try>
<dtml-call "manage_addFile(id=NumPro)">
<dtml-let file="objectValues('File")[-1]"

tram="DatHor+'-'+'Protocolo Geral'+'-'+Recebi+'-'+Situac">

<dtml-call "file.manage_addProperty(id="NumPro',value=NumPro,type="string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="DatHor',value=DatHor,type="string")">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id='"NumDoc',value=NumDaoc,type="string")">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="DatEmi',value=DatEmi,type="string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="Refere’,value=Refere,type="string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="Origem’,value=0rigem,type='"string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="TipDoc',value=TipDoc,type='string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="Assunt’,value=Assunt,type="string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="QuaAne’,value=QuaAne,type="string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="Destin’,value=Destin,type="string’)">
<dtml-call "file.manage_addProperty(id="Tramite',value=tram,type="lines’)">
</dtml-let>
<dtml-except>

<dtml-call "manage_delObjects(ids=NumPro)">

<P> Problemas com a execucao! <br> Tente Novamente!</p>

<a href="index_html">Voltar </a>
<dtml-else>

<p> Insercéo realizada com sucesso!!</p><br>

<a href="index_html">Voltar </a>

</dtml-try>
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<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.3 - Cdadigo para adigdo de um registro de protocolo.

5.2.4 Lista dos documentos recebidos

Haveraum métodoDTML (listagem5.4) que listara os documentogecebidosexistentese
possibilitara a selecdo de um dos documentos para a tramitacao (figura 5.3).

<dtml-var standard_html|_header>
<dtml-let x="objectValues('File")">
<dtml-in x>

<a href="TramDocRecebido?obj=<dtml-var id>"><dtml-var id></a> - <dtml-var
Assunt> <br>

</dtml-in>
</dtml-let>
<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.4

Figura 5.3 - Lista dos documentos protocolados.

5.2.5 Formulario de tramitacéo

Apés a selecdade um documentmalista de documentoseramostradoum formulario paraa
adicdodo tramitedo documentdfigura 5.4). Esteformulério deverdapresentaasinforma¢desdo
documento selecionado e possibilitar a adicdo de um tramite ao documento (listagem 5.5).
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Figura 5.4 - Formuléario de tramitagdo de documento.

<dtml-var standard_html|_header>

<dtml-if "obj in objectlds('File")">

<dtml-let i="objectlds('File").index(obj)" id="objectValues('File")[i]">
<p>Protocolo:<dtml-var "id.NumPro"> </p>

<p>Data e Hora:<dtml-var "id.DatHor"> </p>

<p>Ndmero do Documento:<dtml-var "id.NumDoc"> </p>
<p>Data Emissdo:<dtml-var "id.DatEmi"> </p>
<p>Referéncia:<dtml-var "id.Refere"> </p>
<p>0rigem:<dtml-var "id.Origem"> </p>
<p>Destino:<dtml-var "id.Destin"> </p>
<p>Assunto:<dtml-var "id.Assunt"> </p>

<p>Quantidade de anexos:<dtml-var "id.QuaAne"> </p>
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<p > TRAMITAGAO </p>

<table >

<th align="center">Data de Recebimento</th>

<th align="center">Destinatario</th>

<th align="center">Recebido/Encaminhado</th>

<th align="center">Situacao</th>

<dtml-in "id.Tramite">

<tr>

<dtml-let x=sequence-item y="_.string.split(x,-")">

<td align="center"><dtml-var "y[0]">-<dtml-var "y[1]"></td>

<td align="center"><dtml-var "y[2]"></td>

<td align="center"><dtml-var "y[3]"></td>

<td align="center"><dtml-var "y[4]"></td>

</dtml-let>

</tr>

</dtml-in>

</table>

<p> Encaminhamento</p>

<form action=AddTramite>

<table>

<input type="hidden" name="obj" value=<dtml-var obj>>
<tr><td>Destinatario:</td><td><input type="text" name="Destin"></td>
<tr><td>Envio:</td><td><input type="text" nhame="Envio"></td>
<tr><td>

Situacao:</td><td><select name="Situac">

<dtml-in Situacao>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>
</dtml-in>

</select></td>

<tr><td><input type=reset value=limpar></td><td><input
value=adicionar></td></tr>

</table>
</form>
</dtml-let>
</dtml-if>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.5 - Codigo do formulario de tramitacéo.
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5.2.6 Método de tramitagcéo

Um métodoDTML (listagem5.6) receberaas informac¢desdo formulario de tramitagdoe
efetuara a atualizag&o das informa¢des do documento protocolado.

<dtml-var standard_html|_header>

<dtml-try>

<dtml-let i="objectlds('File").index(obj)" id="objectValues(‘File")[i]"
tram="ZopeTime().strftime('%d/%m/%Y-%H:%M")+'-'+Destin+'-'+Envio+'-'+Situac">
<dtml-call "id.Tramite.append(tram)">

</dtml-let>

<dtml-except>

<P> Problemas com a execucao! <br> Tente Novamente!</p>
<a href="index_html">Voltar </a>

<dtml-else>

<p> Tramite realizado com sucesso!!</p><br>

<a href="index_html">Voltar </a>

</dtml-try>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 6.6 - Cadigo para a tramitacdo de um documento.

Resumo

Este capitulo serviu parao desenvolvimentade um pequenaaplicacdoem Zope utilizando
recursoga vistos em capitulosanteriores Através dele colocamosem praticaos conceitosvistos
anteriormente além de explorarmos outras idéias e potencialidades do Zope.
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ZClasses

Este capitulo ensinaraa vocé um importanterecursodo Zope, as ZClasses.As ZClasses
permitema vocé criar objetospersonalizadobaseadososobjetosexistentesio Zope,assimvocé
usaréo conceitode derivacdada programacamrientadaa objetosparacriar objetosque atenderma
sua necessidade de forma mais completa e especifica.

Para criar essesobjetos personalizadosvocé usara uma ZClass que deve descrevera
funcionalidadee a interfacedo objeto. AtravésdasZClassesim usuariodo Zope, programadoiou
nao, pode criar uma funcionalidade complexa para sua aplicagédo Zope.

No decorrerdeste capitulo vocé verar como projetar, criar e incorporar ZClassesas suas
aplicac6esdentro do Zope, paraisso nos criaremosum pequenaoja de vendade CD’s, a CD-
Agora.

6.1 Por que ZClasses?

ZClassesséao classesespeciaisdo Zope que podem ser usadaspara descreverobjetos
personalizadodais como: carros,cd’s, livros, empregadog outrosobjetos.Atravésiestesobjetos
personalizadosocé poderafacilitar o desenvolvimentale aplicagcfeson-line como: loja de cd’s,
loja de livros, banco de empregos e empregados, venda de automoveis e etc.

UsandoZClassewvocéndotem que sabermprogramarem Pythonou ter qualquerconhecimento
especialem programacaoVocé deverdapenassaberusaro Zope e suasguiasparacriar um novo
produtoe asclassegjuepertencera@queleproduto.O usode ZClassegpermitirda vocédistribuir e
reutilizar cédigo no Zope de forma eficiente e eficaz.

6.1.1 CD-Agora

A aplicagdoque vamosdesenvolvempermitird a vocé gerenciarpaginase criar objetospara
venderCD’s numaloja hipotéticachamadaCD-Agora. Atravésde telasde gerenciamentdfiguras
8.x a 8.x), vocé poderaadicionar,alterare removerobjetos,bem como definir a forma como os
mesmos serdo apresentados ao usuario.

6.2 Classes versus Objetos

E seeulhe perguntasseQual a diferengaentreclasses objetos?/océ saberiame responder.
Bem, antes de continuarmosalguns conceitos devem estar claros. Uma classe determina
propriedades para seus objetos. Assim, uma ZClass, como € uma classe, ira determinar propriedade:
para objetos que vocé definira.

Exemplo:
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1.UmaclasseZClasschamadaZcarro deveradefinir um conjuntode propriedadegjue os
carrospossuemou que vocé desejaretratarna classeZCarro. Assim todo objeto criado a
partir da ZClass ZCarro terd o0 mesmo conjunto de propriedades.

2. Um classesZClass chamadaZEmpregodeveradefinir um conjunto de propriedadea
respeito de empregos e que todos 0s empregos possuem em comum.

Um objeto criado a partir de uma classeé chamadode instanciaou somenteobjeto, pois o
termo objeto,em geral, ja se referea umainstanciade uma classe Uma instanciarepresentaim
objeto especifico de uma classe.

Para criar uma classe vocé deve seguir 0S passos:
1. Criar um produto Zope a partir do Control Panel (painel de controle).
2. Criar a ZClass e definir propriedades como Id, Title e Base Classes.
3. Definir as demais propriedades da classe desejada.
4. Definir a guias visuais para a classe.
Exemplo:

Suponhague vocé desejacriar uma ZClasschamadaZlivro que define o objetodo tipo livro.
Entéo, antesque vocé possacriar objetosdo tipo livro vocé deve se preocuparem definir as
propriedadesjueum livro possui,comopor exemplo:Titulo, Autor, Namerode P4ginasAssunto,
NumerolSBN e etc. Paraessagropriedadesocé deveradefinir um nome,um valor e um tipo de
dado.Apoésadefinicdodaspropriedadesocédeveradefinir um conjuntode telasde administracao
dos objetos através de guias.

6.3 Criando um ZClass

Nestetopico nés vamoscriar um produto e uma classenesseproduto Zope, parague vocé
comecea sefamiliarizarcomo usode ZClassesVamossuporquevocéfoi contratadgor umaloja
de cds para desenvolveruma aplicacdoweb que deverapermitir a comercializagdale cd’s e a
administracdo do sistema através da web.

Apos avaliar astecnologiasexistentegais como ASP, JSP,ColdFusion,Zope e outras,vocé
tenhaoptadopor desenvolveressesistemausandoo Zope um servidorde aplicagcéesgratuito e
poderoso. O primeiro passo entdo é criar um produto para conter as classes necessarias a aplicacédo

1. Va ao Control Panel (painel de controle) do Zope (figura 6.3).
Clique em Product Management e a lista de produtos disponiveis aparecerd (figura 6.4).

w N

Clique em Add Product para adicionar um novo produto(figura 6.5).

No campold entrecom o nomeCdStoree no campoTitle entrecom Loja de CD” (figura
6.6).

5. Cligue no botdoGeneratee entdona lista de produtosapareceraim novo produtocom o
nome CdStore (figura 6.7).

»
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Figura 6.3 — A interface do painel de controle.

Figura 6.4 — A interface de gerenciamento de produtos.
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Figura 6.5 — Adicionando um produto.

Figura 6.6 — Adicionando o produto CdStore.
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Figura 6.7 — Lista de Produtos com o novo produto CdStore.

Agora que temos um novo produto poderemosadicionar ZClassesao nosso produto
CdStore. A classe a ser adicionada representara um CD com seus atributos e métodos.

Para adicionar uma ZClass ao nosso produto devemos seguir 0S passos:
1. Clique no produto CdStore para ir para a sua interface de gerenciamento (figura 6.8).

2. SelecionezClassnallista “Selecttype to add...” e a interfacede insercadode umaZClass
aparecera.

3. No campo“ld” coloqueCdClass no campo‘Name” algumtextoquedescreva ZClass,
por exemplo: “ZClass CD”.

4. No campo “Meta Type” coloque CD. A palavraCD apareceréna lista de objetos
disponiveigparainser¢cdoO termo“metatyp€’ representa tipo de objetoquevocéesta
criando. Neste exemplo coloque a palavra CD no campo “meta type”.

5. Selecione a opgéo “Create constructor objects?”.

6. Na lista “base class” selecione as opc¢des ZCatalog: CatalogAware e ZClasses:
ObjectManager e entdo adicione-as a lista “Selected”.

7. Apés a execucdo dos passos descritos acima (figura 6.9) cligue em “Add”.
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Figura 6.8 — Interface de gerenciamento do produto CdStore.

Figura 6.9 — Informac0es para a insercao da ZClass CdClass.

Apés a insercdo da ZClass ao produto CdStore vocé pode verificar que existem novos
objetos dentro do produto (figura 6.10). Vamos explorar cada um destes objetos, comecando pelo
objeto que aparece em primeiro lugar na lista de objetos do produto CdStore, 0 objeto CdClass. Este
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objeto representa a ZClass criada anteriormente e ao clicar sobre este objeto vocé sera levado a
interface de gerenciamento desta ZClass que contém algumas guias (figura 6.11). Sdo elas:

Methods: Nesta guia é possivel criar métodos para a nossa ZClass CdClass.
Através da inser¢éo de documentos ou métodos DTML é possivel criar métodos
para visualizar um CD ou mesmo fazer o “upload” de suas caracteristicas a partir
de um arquivo.

Basic: A guia Basic contém informacgdes sobre as classes bases das quais a classe
corrente € derivada, além de informagfes como: Title, Meta Type, Class Id, Icon
Path e Icon Image. O Class Id é uma identificacdo usada pelo Zope para associar
as instancias de objetos a esta ZClass. O Icon Path ou Icon Image sédo usados para
se utilizar uma imagem JPEG ou GIF para os objetos desta ZClass.

Views: Esta guia permite a criagéo de “Views” ou Vis0es para os objetos da

ZClass. Assim é possivel criar interfaces ou telas que possibilitam a execucao de
diversas tarefas através de uma interface personalizada.

Property Sheets: Nesta guia é feita a descrigdo das instancias da classe. Assim é
possivel criar diferentes instancias para uma mesma classe dependendo da
especializacéo do problema. Em geral, uma classe tera uma Unica “property
sheet”.

Permissions e Define Permissions: A guia “Permissions” permite o gerenciamento
das permissdes que a Classe e seus objetos possuem.

Subobjects: Usada para definir quais objetos uma instancia da classe pode conter.
Os outros objetos criados dentro do produto pela ZClass sé&o:

CdClass_addum método DTML que prové uma estruturapara a criagcao de
codigo para a construgdo de uma instancia (objeto) do tipo CdClass.

CdClass_addFormmétodo DTML que prové, atravésde um formuléario, o
conjunto basico de informagfes necessérias pelo método construtor CdClass_add.

CdClass_add_permissiommapermissaopeparaadicionamovasinstanciagio
tipo CdClass.

CdClass_factoryum objeto do tipo “factory” que possibilitaao Zope adicionar
umaopc¢aoCD ao menu“Selecttype to add...” e deinvocaro CdClass_addForm
caso o item CD seja selecionado.

6.3.1 Criando Propriedades em uma Folha de Propriedades

Agora que néstemosumaZClasse entendemogjuais sdoas caracteristicagxistenteem
umaZClass,vamospersonalizaa nossaZClasscom propriedadegPropertiescriandoumafolha
de propriedadeg(PropertySheet).Porém,antesde iniciarmos faremosuma reflexdo a respeitode
guaispropriedadesim objetodaclasseCD devepossuir.Estafasede reflexaoé muito importante,
pois no futuro ela minimizaraa quantidadede mudancasjue vocé teraque fazer a suaaplicacao
caso uma nova funcionalidade ou requisito seja descoberto.

Adicao, alteragédoou remocaodas propriedadesde uma classepoderaoter um impacto
menor ou maior na sua aplicacao dependendo da forma como as propriedades foram criadas.

Paracriamos uma Property Sheet(folha de propriedade)para a nossaCdClass,siga os
seguintes passos:

1. Va ao produto CdStore localizado no Control Panel.
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Clique na classe CdClass.
Va para a guia Property Sheets.
Clique no botdo “Add Commom Instance Property Sheet”.

No campold digite Propriedades_CI2 no campoTitle digite Propriedadesle um CD
(figura 6.12).

6. Cligue Add para criar a Property Sheet Propriedades_CD.

a bk Db

Figura 6.12 — Id e Title da Property Sheet para a ZClass CdClass.

Agora vocé possui uma folha de propriedades para a ZClass CdClass e devera adicionar as
propriedades da CdClass dentro desta folha. Primeiramente, vamos relacionar, apés uma reflexao,
guais as propriedades a nossa classe tera.

A propriedades levantadas foram:
Titulo: tipo string que contera o titulo do CD.
Cantor: tipo string com o nome do cantor, banda ou grupo.
Gravadora: tipo string com o nome da gravadora.
Género: tipo selection contendo o género (rock, samba, salsa, etc) do CD.
Data_de_Langamento: tipo date com a data de langcamento do CD.
Preco: tipo float contendo prec¢o sugerido para a venda.

Como vocé observou nossa classe CD possui seis propriedades com diferentes tipos de
dados. Alguns destes tipos sdo bem conhecidos e intuitivos outros nem tanto. Portanto, veremos
agora quais sao os tipos de variaveis, propriedades e atributos aceitos pelo Zope.

boolean: permite valores true ou false.
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date: um tipo data e hora.

float: tipo realusadoparavaloresdecimaise representacamonetariaNao permitevalor
nulo.

int: inteiro com 32 bits. Nao permite valor nulo.
lines: lista de texto separados por linha. Cada linha € um item da lista.
long: inteiro sem limite.

string: cadeiade caracteresontidaem umaunicalinha, massemlimites. Esteé o tipo
mais usado.

text: texto multilinha.

tokens: lista de strings contida em uma Gnica linha separadagor espaco.Util para
armazenar palavras chaves para busca e catalogo.

selection:um tipo string com um conjuntodiscretode valorespossiveisDeve serusado
em conjunto com uma lista (lines ou tokens).

multiple selection: o mesmo que um selection com possibilidade de sele¢cdo mdltipla.

Vamos, entao, utilizar estestipos parainserir cadauma das propriedadedistadasparaa
classeCdClass parafazerissoclique na property sheetPropriedades CI[2 umainterfaceparaa
adicdode propriedadeserdapresentadéfigura 6.13). Nestainterfaceiremosadicionarcadauma
das propriedadesde nossaclassepreenchenda campoName com o nome da propriedadee
escolhendm tipo no menu Type além de informar o valor padrédoparaas propriedadegjue nao
permitem valor nulo.

Figura 6.13 — Interface para adi¢do de propriedades.

Fundamentos do Zope 64



Execute 0s passos a seguir para as propriedades Titulo, Cantor, Gravadora,
Data_de_Lancamento e Preco.

1. No campo Id coloque o nome da propriedade.

2. Na lista Type selecione o tipo da propriedade.

3. Coloque o valor padrdo ou deixe o valor vazio (para tipos permitidos).
4. Clique no botao Add.

Deixamosa propriedadesénerdfora dalista inicial propositalmentepois elaexigequeseja
criadaum lista de valores.Comovimos anteriormenteo tipo selectiondeveserusadoemconjunto
com uma lista de valores(lines ou tokens).Paracriar estalista iremosao folder raiz e na guia
Propertiescriaremosuma propriedadechamadapor exemplo,Géneros.Paraisto seguiremos
seguintes passos:

1. V4 araiz do Zope.

2. Clique na guia Properties.

3. No campo Name digite Géneros e na lista Type selecione Lines.
4. Cliqgue em Add.

Figura 6.14 — Propriedade Géneros do tipo Lines.

Apareceraentdonalista de propriedadesim caixade texto paraumapropriedadechamada
Géneros, acrescente nesta caixa de texto todos os géneros musicais desejados (figura 6.14).

Volte a guia de edigdode propriedadesdentro da ZClass CdClasse adicione mais uma
propriedadechamadaséneroe que sejado tipo Selectione no campovaluedigite Génerose clique
no botdo Add para que as propriedadesia sua CdClassfiguem com as propriedadesiesejadas
(figura 6.15).
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Figura 6.15 — Propriedades finais de CdClass.

6.3.2Visdes

Agoraque noscriamosas propriedadeslesejadaparaa classeCdClassé interessantgue
sejamgeradasvisdessobreessaspropriedadesAs visdessao importantesparaque gerentesde
contetudoe administradoresle aplicacdopossamvisualizare editar propriedadesios objetosde
umadeterminadalasse Assim,o Zopepermite,atravésdaguiaViews dentrodaZClassCdClassa
criacaode visbes(views) Vamoscriar umaview chamadaPropriedadeparaa CdClass.Siga os
seguintes passos:

1. Va para a guia Views dentro da ZClass CdClass.

2. No campo Name escreva Propriedades.

3. No menu Method selecione propertysheets/Propriedades CD/manage.
4. Cliqgue em Add.

Apds a insercaoa guia Views conteraduasvisfes(figura 6.16), sendoque umadelasé a
view Propriedades que vocé acabou de gerar.
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Figura 6.16 — A guia Views com a view Propriedades.

6.3.3riando Ajuda para a sua ZClass

Vocé podecriar topicosde ajudaparaas Views disponiveigparaa suaZClass.Assim,uma
View podepossuirum topico de ajuda(Help) associad@ ela e acessivehtravésde um clique na
interface da View.

Para criar um topico de ajuda va até o produto CdStore e siga 0s seguintes passos:
1. Clique no objeto Help.
2. No menu “Select type to add...” escolha Help Topic e Clique em Add.

3. No campold entrecoma palavra‘Descricao”e no campoTitle entrecom“Descricaode
um CD".

4. Cliqgue em Add.

Aparecerdnaguia Contentsum novo objetodo tipo Help Topic chamaddescricad(figura
6.17) e seu conteudopode ser editado dando um clique sobre 0 mesmoe editandoo texto
HTML/DTML do mesmo (figura 6.18).
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Figura 6.17 — Objeto Descricéo

Figura 6.18 — Edicdo do objeto Descrigao.

Paraassinalaestetdpicode ajudaa umaView bastair a guiaViews daCdClasse escolher
qual ou quais Views usarao este topico (figura 6.19).
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Figura 6.19 — Assinalando um tépico de ajuda a uma visao.

6.4 Trabalhando com a ZClass

Quandovocé criou suaZClasschamadaCdClasso Zopecriou 4 objetosdentrodo produto
CdStore,0s objetos CdClass_adde CdClass_addFornsdo DTML métodoschamadosmétodos
construtores, pois sao usados pelo Zope na construcao de novas instancias de CdClass.

O métodoCdClass_addontémo codigo paraa adicdode novasinstanciase o método
CdClass_addFornsontémo formulério parainsercdoda informagcdonecessarigpara adicdo do
novo objeto.Porém,ao seremconstruidogpelo Zopeestesamétodoscontémum codigosimplificado
e nao preparadgparatodasas propriedadesle um novo objeto do tipo CD. Assim, teremosque
alterar ambos os métodos para que 0s mesmos sejam Uteis na criagdo da nova instancia.

O cadigo original do método CdClass_addForn{listagem6.1) deve ser alteradopara o
codigo personalizado(listagem 6.2) para que o formulario apresentadopara insercdo das
propriedades de um novo CD contenha todos os campos desejados.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Add CD</TITLE></HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555">
<H2>Add CD</H2>
<form action="CdClass_add"><table>
<tr><th>ld</th>
<td><input type=text name=id></td>
</tr>
<tr><td></td><td><input type=submit value=" Add "></td></tr>
</table></form>

</body></html>
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Listagem 6.1 — Método CdClass_addForm original.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Add CD</TITLE></HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555">
<H2>Add CD</H2>
<form action="CdClass_add"><table>
<tr>

<th>Id</th>

<td><input type=text name=id size="60"></td>
</tr>
<tr>

<th>Titulo</th>

<td><input type=text name=Titulo size="60"></td>
</tr>
<tr>

<th>Cantor</th>

<td><input type=text name=Cantor size="60"></td>
</tr>
<tr>

<th>Gravadora</th>

<td><input type=text name=Gravadora size="60"></td>
</tr>
<tr>

<th>Data de Langamento</th>

<td><input type=text name=Data_de_Lan¢amento size="60"></td>
</tr>
<tr>

<th>Prego</th>

<td><input type=text name=Preco size="60"></td>
</tr>
<tr>

<th>Género</th>

<td><select name="Género">

<dtml-in name="Géneros">

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var
sequence-item></option>

</dtml-in>
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</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td></td><td><input type=submit value=" Add "></td></tr>
</table></form>
</body></html>

Listagem 6.2 — Método CdClass_addForm modificado.

O método CdClass_add original (listagem 6.3) também deve ser alterado (listagem 6.4) para
processar as informacdes enviadas pelo novo CdClass_addForm.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Add CdClass</TITLE></HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555">
<dtml-comment> We add the new object by calling the class in
a with tag. Not only does this get the thing
added, it adds the new thing's attributes to
the DTML name space, so we can call methods
to initialize the object.
</dtml-comment>

<dtml-with "CdClass.createlnObjectManager(REQUEST['id1,
REQUEST)">

<dtml-comment>
You can add code that modifies the new instance here.

For example, if you have a property sheet that you want to
update

from form values, you can call it here:
<dtml-call "propertysheets.Basic.manage_editProperties(
REQUEST)">
</dtml-comment>
</dtml-with>
<dtml-comment> Now we need to return something. We do this via
a redirect so that the URL is correct.
Unfortunately, the way we do this depends on
whether we live in a product or in a class.
If we live in a product, we need to use DestinationURL
to decide where to go. If we live in a class,

DestinationURL won't be available, so we use URL2.
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</dtml-comment>
<dtml-if DestinationURL>
<dtml-call "RESPONSE.redirect(
DestinationURL+'/manage_workspace')">
<dtml-else>
<dtml-call "RESPONSE.redirect(
URL2+'/manage_workspace')">
</dtml-if>
</body></html>
Listagem 6.3 — Método CdClass_add original.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Add CdClass</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555">

<dtml-with "CdClass.createlnObjectManager(REQUEST['id'], REQUEST)">

<dtml-call
"propertysheets.Propriedades_CD.manage_editProperties(REQUEST)">
<dtml-if NoRedir>
<dtml-return name="this">
<dtml-else>
<dtml-if DestinationURL>
<dtml-call

"RESPONSE.redirect(DestinationURL+'/manage_workspace')">
<dtml-else>
<dtml-call "RESPONSE.redirect(URL2+'/manage_workspace')">
</dtml-if>
</dtml-if>
</dtml-with>
</body></html>
Listagem 6.4 — Método CdClass_add modificado.

Assim, o novo formulario CdClass_addFormseraapresentaddfigura 6.x) com entradas
para todas as informacdes necessarias para a criacdo de uma nova instancia de CdClass.
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Figura 6.20 — Visualizacao de CdClass_addForm.

6.5Criando um objeto CD

Iremos testar nossas mudancas nos métodos construtores através da contrugdo de um novo
objeto CD. Para isso siga 0s passos:

1. Va ao folder raiz e nele crie um folder chamado CDs.

2. Clique sobre este folder e dentro do mesmo selecione CD no menu “Select type to add...”.
3. Forneca as informacgodes para o novo objeto CD (figura 6.x).

4. Cliqgue em Add.

5. Verifique a criacdo de um novo objeto CD dentro do folder Cds.

Figura 6.21 — Novo objeto CD.
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6.7 Resumo

Nestecapitulon6saprendemosomadicionamovostiposde objetosao Zopeatravésio uso
de ZClasses. As ZClasses permitem a vocé criar novas funcionalidades ao Zope e as suas aplicacoe
sobre este ambiente.
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Zope e Banco de Dados

Nestecapituloveremoscomoo Zope serelacionacom os sistemagie gerenciamentae banco
de dadosparaa construcaale aplicagbesEm primeiro lugar caberessaltaque o Zope utiliza um
bancode dadospréprio,chamaddZODB, parao armazenamentde seusobjetosinternos.O ZODB
€ um bancode dadosorientadoa objeto e é extremamenteficazno armazenamentde objetosno
Zope, pois ele é destinadcao armazenamentde objetosno formato ideal paraser utilizado pelo
Zope.

7.1 ZODB

O ZODB é um sistemade gerenciamentale bancode dadosorientadoa objetosque podeser
usado com ou sem o Zope. Ele oferece um série de funcionalidades:

Armazenamento multiplo.
Transparéncia em relagdo aos objetos.
Transacional.

Alta performance.

Cancelamento de acdes.

7.2 RDBMS

Sistemade bancode dadosrelacionaise 0 modo padréoparao armazenamente recuperacao
de grandesquantidadesde dadose informac¢des.Assim, deve-sediscutir a possibilidadede se
utilizar bancosde dadosrelacionaisparao armazenamentde dadose informagdescontidasem
uma aplicacdo implementada e hospedada no Zope.

As vantagengle se utilizar um bancode dadosrelacionalparao armazenamentde dados
incluem:

O modelorelacionalpermitea criagdode relacéese regrascomplexasentreos dadosde
forma facil.

O armazenamento de grande quantidade de dados e sua rapida recuperagao.
Possibilidade de uso da SQL para obtengao de informagéo.

Outros softwarese aplicacbesndo hospedadaso Zope podem acessara informacgao
armazenada.

Vocé pode separar de forma mais concreta os dados e cédigo da aplicacao.
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O Zopepermiteacomunicagcda@omdiversosbancode dadoscomerciaise livres comoOracle,
SybasePostgreSQL|nterbaseMySQL, Gadfly alémdo usode interfaceODBC. A comunicagao
entreo Zopee o0 Bancode Dadosseda atravésde adaptadoreque devemserinstaladosde acordo
com o bancode dadosa ser utilizado. O Gadfly é o Unico bancode dadosrelacionalque ndo
necessita de adaptador, pois ja acompanha a instalacéo original do Zope.

Nésveremosum exemplode conexaodo Zopecomo PostgreSQLum bancode dadosobjeto-
relacionalde cédigoabertoe livre, e como Gadfly um bancode dadosrelacionalqueacompanha
instalacao original do Zope.

7.3 Zope e o Gadfly

Comecaremogela conexaocom o Gadfly um bancode dadosrelacionalque acompanha
Zope e que nao necessita de adaptador externo. Por exemplo, suponha que vocé queira armazenar ¢
informacdesa respeitodos CDs (capitulo6) em um bancode dadosrelacionalao invés de deixar
queo Zopeasarmazen&o ZODB. Parafazerissovocédevecriar um repositérioparaos CDsindo
ao diretorio /var/Gadfly e criandoum diretério com 0 nome do repositérioque serdusadopelo
Gadfly. A partir de entdo vocé poderacriar as tabelase usar a o banco de dados para o
armazenamento. Para visualizarmos melhor vamos executar o seguintes passos:

Apés adicionarum diretério BDCDs em var/Gadfly abaixodo diretério de instalacaado
Zope.

Va até a raiz da interfacede gerencimentado Zope e no menu“Selecttype to add...”
escolha Z Gadfly Database Connection.

Na interface apresentadg@reencha*CdCon” no campold e no campoTitle cologue
“Conexédo ao BDCD” e selecione BDCDs na lista Data Source (figura 7.1).

Selecione a nova conexao criada para visualizar suas guias(figura 7.2).

Selecione as guias para se familiarizar com as informacgdes contidas em cada uma.

Figura 7.1 — Propriedades da conexéao CdCon.
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Figura 7.2 - Status da conex&ao criada.

Vamostestara nossaconexaoatravésda guia Test, paraissovamosrealizarumainstrucao
SQL para criar a tabela que ird armazenar as informacdes para cada CD de nossa aplicacao.

V& para a guia Test.
Escreva a instrugdo SQL (Listagem 7.1).

E depois da confirmacdode execucéoselecionea guia Browse para visualizar o
conteudo do banco de dados (figura 7.3).

create table

CDS(

Titulo varchar,

Cantor varchar,

Gravadora varchar,

Data_de Lancamento varchar,
Preco float,

Genero varchar

)
Listagem 7.1 — Cédigo SQL para criacdo da Tabela CDS.
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Figura 7.3 — Visualizacao do contetdo do banco de dados.

7.4 Métodos ZSQL

MétodosZSQL sdométodosgueo Zope utiliza pararealizaropera¢cdesobreum bancode
dadosatravésde umaconexao Assim,um métodoZSQL estdsempreassociad@ umaconexaoe
poderealizarconsultasjnsercdesalteracfe® qualqueroutrainstrucdoSQL alémde poderconter
mais de uma instrugao SQL.

Vamoscriar um métodoZSQL que permitiraainsercdode um CD natabelaCDS no banco
de dadosBDCDs atravésda conexaoCdCon.V4 parao folder CDs criadono capitulo6 e no menu
“Selecttypeto add...”escolhaZz SQL Methode clique em Add, entdoseramostradoumainterface
para a configuragdo do método ZSQL (figura 7.x) e nela coloque as informacdes abaixo:

Id: InsereCd.

Title: SQL para inser¢dao de um CD no BD.

Connectionld: CdCon.

Arguments: Titulo Cantor Gravadora Lancamento Preco Genero.
Query Template: Método Z SQL para insercéo do CD (figura 7.4).
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Figura 7.4 — Interface para edicdo de um método ZSQL.

7.4.1 Usando o método ZQL.

Parase utilizar um métodoZSQL é precisoir a guia Testdo mesmoou criar umainterface
personalizadguefacausodo ZSQL. Essainterfacepersonalizadpodeserum métodoDTML que
atravésde um formulario invoca o métodoZSQL. Como exemplovocé deveir ao folder CDs e
entdoselecionarZ Searchinterfaceno menu“Select type to add...” e prencheras informacgdes
solicitadas na interface (figura 7.5).

Figura 7.5 — Adicionando uma interface para a inser¢cédo de um CD.

Fundamentos do Zope 79



Apos clicar em Add dois métodosDTML chamadosinserir e InserirForm. InserirForm
corresponde interfaceparaadigcdode um novo CD ja inseriré um métodoqueexecutarainsergao
do novo cd invocando o método ZSQL InsereCd para que ele efetue a inser¢cdo no banco de dados.

Vocé podetambémfazerainvocacaaliretado métodoZSQL InsereCdatravésdapassagem
de parametros em formato de fungéo ou CGI.

7.5 Zope e o PostgreSQL

Veremos agora um exemplo usando o PostgresSQLcomo banco de dados alvo. O
PostgresSQlassimcomo o Gadfly e o MySQL é um bancode dadosgratuito e de codigoaberto.
Porém, o PostgresSQL é, dentre esses,0 mais indicado para aplicag6escoorporativas,pois
proporcionaas mesmascaracteristicaslos grandesbancosde dadoscomerciais.O Gadfly, como
visto anteriormenteé um bancode dadosintegradoao Zopee de facil uso,masé indicadoapenas
para pequenas aplicagdes, pois sua performance deixa a desejar em grandes aplicagdes.

O MySql é um bancode dadosextremamenteficaz quantoa performancee apresentgrande
facilidadede uso e flexibilidade, masdeixa a desejarquantoas funcionalidadegjue ainda estao
longe daquelas implementadas nos grande bancos de dados atuais.

O PostgresSQLreune grandesfuncionalidadescom boa performancee cédigo aberto.O
PostgresSQL necessita da instalacdo de um adaptador para ser utilizado com o Zope. Existem varios
adaptadores que podem ser obtidosaw.zope.org

7.5.1 O PostgreSQL

Vamosiniciar com a criagdodo bancode dadosno PostgreSQLAbra uma sessaashell no
Linux e digite o comando:

psql templatel postgres
para se logar ao banco de dados templatel com o usuario postgres através da aplicacéo psql.

Apéds a execucaalestecomandovocé serdlevadoao "prompt"” do PostgreSQlindicandoqual
0 banco de dados vocé esta conectado.

Para criar um banco de dados com o nome loja, digitaremos o comando:
CREATE DATABASE loja;

Agora nos conectaremos a esse banco através do comando:

\connect loja

e digitaremos

\d

para verificarmos que o banco de dados n&o possui nenhuma relacgéo.

7.5.2 Criando uma conexao

Agoraretornea interfacede gerenciamentao Zope e na raiz do sistemacrie umaconexao
para o PostgreSQL selecionando "Z Popy Database Connection” no menu "Select type to add...".

Na interface apresentada (figura 7.6) preencha as informagdes:
Id: dbLoja
Title: Conex&do com o BD Loja
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Database Connection String: user=postgres dbname=loja
e cligue em Add

Figura 7.6 - Adicionando uma conexao ao BD Loja.

Apédsa adigcdodaconexdovocéseralevadoaraiz do Zopeondepoderaclicar sobrea conexao
para visualizar sua interface de administragdo com sua guias (figura 7.7).

Exploreasguiasdisponiveise verifique quea guia"Test" permitea execucaale comandose
gue a guia "Browsefermite a visualizagdo das relacdes existentes.

Figura 7.7 - Interface para administracdo da conexao.

Vamoscriar umatabelaatravésda guia"Test". V& paraa guia"Test" e digite a instrucdoSQL
para a criacao da tabela (listagem 7.2).

create table CDS(
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Titulo varchar,
Cantor varchar,
Gravadora varchar,
Data_de_ Lancamento varchar,
Preco float,
Genero varchar )
Listagem 7.2 - Instrugdo SQL para a criagao da tabela CDS.
Clique em "Submit Query" para executar a instrucéo SQL.
Apéds a execucdo da instrucdo volte ao shell do linux e verique através do comando:
\d
gue um nova tabela chamada cds é mostrada.

Estatabelafoi criadaatravésda conexaocexistenteentreo Zopee o PostgreSQLAssIm, pode-
serealizarumainfinidade de opera¢cbesio bancode dadosatravésda interfaceentreo Zopee o
PostgreSQL.

7.5.3 Avancando

Vamosavancaiutilizandoo métodoZSQL criadoanteriormentgaraa conexaacomo Gadfly.
Mude o campoConnectionld paraa conexdaocom o bancode dadosLoja no PostgreSQL(figura
7.8). Assim, a partir de agora,0 métodolnsereCdestatrabalhandm bancode dadosPostgreSQle
nao mais com a conexao CdCon.

Executealgunstestescomo métodoZSQL e verifique queasinser¢cbesaofeitasno bancode
dadosLoja dentrodo PostgreSQLOs métodosDTML Inserir e InserirForm, criadosa partir Z
Search Interface, trabalham, a partir de entdo, com a base PostgreSQL.

Utilize o métodolnserirFormpararealizaralgumasnsercdesiatabelacdse verifique através
de consultar a insercao correta dos registros.

Figura 7.8 — Mudanca da conexéo utilizada pelo ZSQL Method.
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Resumo

Nestecapitulovocé se familiarizou com o uso do Zope se comunicandocom um bancode
dados relacional e como um método ZSQL é independente de conexao.
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Zope e Python

Nestecapituloestudaremogomo 0 Zope se relacionacom a linguagemna qual foi escrito,
Python. O Python é uma linguagem moderna, multiplataforma, orientadaa objetos e com
caracteristicaguetem atraidoum nimerocadavez maioresde desenvolvedore®ythonfoi criada
por Guido van Rossume possuialémdascaracteristicasitadasacimaum acessaokit grafico Tk
gue permite o desenvolvimento de aplicacdes GUI.

O Zope permite o uso de Python de trés diferentes maneira:

PythonScripts— codigosPythonarmazenadodentrodo Zopequetem acessaestritoaos
modulos Python, mas estéo totalmente integrados ao Zope.

MétodosExternos- cédigosPythonqueresidemno sistemade arquivoe quetemacesso
completo a todos os modulos Python.

Produtos— cédigosPythoncom acessacompletoa todos os médulosPython, masque
descrevem alguma funcionalidade ou caracteristica que serd agregada ao Zope.

8.1 Introducédo ao Python

Como descrito anteriormenteo Python é um linguagem moderna e por isso agrega
caracteristicasipicas de linguagensatuaiscomo: orientacdoa objetose multiplataforma.Alem
destasp Python,ao contrariode Java,podeserusadacomoumalinguagemprocedural pois o uso
da orientacdoa objetos ndo € obrigatério. Como Java, Python € semi-interpretadaou semi-
compilada, pois 0 cédigo original € compilado para um cdodigo de bytes (byte-code)e entéo
interpretado pelo compilador Python o que aumentaperformanceem relagdo a linguagens
interpretadagsomunse adicionaflexibilidade em relagdoaslinguagenssompiladas Pythonpossui
tipagem dindmica onde o tipo de uma variavel e objeto é determinado dinamicamente pelo seu valor
insto implementagrandeflexibilidade em relacdoa outraslinguagensfortementetipadase indica
qgue Python é uma boa escolha para o uso em scripts e manipulacdo de strings e dados.

8.2 Tipos de Dados
O Python possui trés grandes grupos de tipos de dados:
Numéricos
Sequencias
Nulos (None)
8.2.1 Numericos

Os tipos numericos se dividem em inteiros, inteiros longos, pontos flutuantes, octais,
hexadecimais e complexos.
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Os inteiros variam de -2147483647 a + 2147483647.

O inteiros longostem tamanhoilimitado e devemser construidoscom a letral ou L no seu
final, assim x = 10L € um interior longo.

Numerosde pontoflutuantedevempossuir’.” ou anotacace/E.Assim,x = 12.3e y = 5e3sd0
nameros de ponto flutuante.

Numerosoctais devemser precedidospor 0 e hexadecimaigor 0x ou 0X, entdox=013 e
y=0x2 sdo numeros octais e hexadecimais, respectivamente.

Numeroscomplexossao nimeroque possuenma componentg ou J. Assim, x = 2 +3j é um
namero complexo.

8.2.7ZTipos Sequenciais

O Python suportaquatro tipos sequenciaisstrings, listas, tuplas e dicionarios, onde tipos
sequenciaissao tipos de dadosque podemser acessiveisatravésde indicese que seuvalor é
considerado um conjunto ou cole¢éao de elementos ou objetos.

Python indexa os tipos sequenciaisa partir de zero. Assim, 0 primeiro elementode uma
sequencia possui o indice zero.

As stringssao sequenciasisadagparao armazenametde caracteresa forma de encadeada
criadasatravésde aspassimplesou duplas.Por exemplo, s='wilton' € uma string, bem como,
s="wilton” tambémé. Python suportastring com mudltiplas linhas bastantoque vocé triplica as
aspas simples ou duplas.

Exemplo:

s =" Esta é uma
string

multilinha

As listasem Pythonsaocomo vetoresem outraslinguagenscom excecgaade que 0s objetos
contidosna lista ndonecessitanserde mesmotipo, comocorreemvetores.Parasecriar umalista
basta colocar os objetos ou elementos dentro de colchetes e separados por virgula.

Exemplo:
L = [ 'wilton', 4, 34L, 21+2]]

No exemploanterior,L € umalista que contém4 objetose possuium sériede métodosque
podem ser utilizados sobre ela.

Outrotipo sequenciakxistenteem Pythoné o tipo tupla. Estetipo € muito semelhant@o tipo
lista, mascomvaloresquendopodemsermodificadosUmatuplaé contruidaatravésde parénteses
com objetos separados por virgula.

Exemplos:

t1 = () - tupla vazia.

t2 = (‘wilton', 'oi’, 16) — tupla com 3 elementos.
t3 = (12,) - tupla unitéria.

O ultimo tipo dedadosequenciaé o dicionario;um dicionarioé um tipo constituidoa partir de
pareschave:valorondeo dicionarioé indexadopelo valor daschavese a ela é associadam valor.
Um dicionarioé criadoatravésde chavespndea virgula separans elementoslo dicionarioe o dois
pontos separam o par chave:valor.
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Exemplo
dic = {'apple:'maca’,'orange":laranja}
8.2.3Tipo nulo

O Pythonpossuium tipo de valor nulo chamadaNone. O valor None representaim objeto
vazio.

8.3 Operadores

Pythonpossuiuma enormequantidadede operadoresyeriquea documentagagobrepython
disponivel em www.python.org.

8.4 Endentacéo

Python,ao contrarioda maioria daslinguagensnéo possuium delimitadorde blocoscomo
begin-endbu{ -}, Pythonusaa endentacdeomodelimitadorde bloco. Portantoparacodificarem
Pythonvocédeveobrigatoriamentendentao seucddigoparaexecutatblocosde comandoglentro
deif-else,while e for. Issoalémde propiciarmaior legibilidadedo cédigosimplifica a codificacéo,
uma vez gue vocé nao necessitara escrever codigo para delimitar blocos.

Exemplo:
Em Python os cédigos abaixo (listagem 8.x e 8.x) tem comportamento diferentes:
def lista(N):
for i in range(N):

j=i

print j
return j
Listagem 8.x
def lista(N)
for i in range(N):
j=i
print j
return j
Listagem 8.x

Enquanto a primeiro cédigo (listagem 8.x) imprime o valor de j a cada itera¢do do lago for o
segundo (listagem 8.x) imprime o valor de j somente ao final do lago.

8.5 Orientacéo a Objetos em Python

Python € uma linguagem orientada a objetos através da construgcdo de classes que encapsularac
métodos e atributos. Em Python tudo é um objeto, até os tipos primitivos como inteiros, listas e
funcBes sdo exemplos de objetos. Vejamos um codigo de exemplo(listagem 8.x) e fagcamos alguns
comentarios.

class Evento:
n_eventos=0
def __init__(self):

self.__cod_evento = Evento.n_eventos +1
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self.__des_evento ="
Evento.n_eventos=Evento.n_eventos+1
def getcod_evento(self):
return self.__cod_evento
def getdes_evento(self):
return self.__des_evento
def setdes_evento(self,str):
self.__des_evento=str
def getn_eventos(self):
return Evento.n_eventos

O cadigo acima (listagem8.x) define uma classechamadaEvento que possuium método
construtor*__init__” quecria osatributosdeinstanciacod_evente® des_eventoa classgpossuium
atributodeclassechamadm_eventogjuedenotao numerode eventocriados.Além do construtora
classe evento possui um métodos como getcod_evento,getdes evento,setdes_eventoe
getn_eventos.

Os métodos de uma classe séo definidos através da construcao:
def nome_do_método (self [,outros parametros]):

cédigo
Assim, nos métodos o parametro self € obrigatorio.

Os atributosde instanciassdocontruidosno métodoconstrutor‘__init__ ", quedeveinformar
guais atributosestaodisponiveise qual o valor inicial. Atributos ou métodosiniciados por dois
“underscore” ('__") sao privados e soO estdo acessiveis ao elementos dentro da classe.

O atributo n_eventose um atributo de classe,pois estadefinido fora do método__init__ e
portanto pertence a classe Evento.

O uso de classesé interessantepara o desenvolvimentode produtos para o Zope, de
componenteseutilizaveis,e de aplicagdescomplexase expansiveisPor serum topico avancado
paraestemomento,aconselhamoaquelesque desejammaioresdetalhesa procurarum livro da
linguagem Python para se aprofundar a respeito do assunto (ver referéncias bibliograficas).

8.6 Funcodes

Apesarde Python suportara orientacdoa objetosvocé pode usa-lo como uma linguagem
procedimentatal como C e Pascalou mesmode script como Perl e VBScript, pois ele permitea
criacdo de funcgbes e blocos de codigo que serdo executados quando invocados.

Para definir uma funcdo em Python use o modelo:
def nome_da_funcao(argumentos):
codigo
Exemplo:
def potencia(x,y=0):
r=1
while y>0:

r=r*x
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y=y-1
return r

No codigoacimadefinimosumafungdoque calculaa poténciade um nimerox elevadoa um
numeroy, ondeo valor padrdodey € 0, e retornao resultador. Python permite a passagente
valores padrdo para os argumentos,sendoque um argumentocom valor padraoso6 pode ser
sucedidapor argumentogomyvalorespadrdoA principiotodasasvariaveisou objetosséolocaise
tem suavida limitada a vida da funcéo,assimse vocé desejarque umavariavel sejaglobal deve
precedé-lacom a palavra“global” paraque suaexisténciacontinueapdsa existénciada funcaoe
gue outras fungdes possam acessar seu valor.

8.7 Scripts Python dentro do Zope

No Zopeum dosprincipaisusodalinguagemPythoné atravésde scripts,dentrodo Zopevocé
pode adicionarobjetosdo tipo Scripts Python parautilizar a funcionalidadedestalinguagemno
tratamentade objetosdentrodo Zope. Existe, por segurancaymarestricdoas permisséesjue um
Script Python possuidentrodo Zope, essarestricdose resumea impossibilidadede se importar
alguns médulos do Python.

Apesardas restricdesos Scripts Python sdo extremamentaiteis e poderosose podem ser
usados para realizar uma infinidade de tarefas dentro do Zope.

8.7.1Criando Scripts Python no Zope

Criar um ScriptPythonno Zopeé comocriar qualqueroutroobjetono Zope,no menu“Select
typeto add...”escolhaScriptPythone preencha formulariocomasinformacdege Id e cligueem
“Add and Edit” (figura 8.x).

Apés a adicdo do novo script vocé podera edita-lo e escrevero cédigo que adiciona
funcionalidade ao script.

Por exemplo,vamosescreverum codigo que traduzuma palavrado inglés parao portugués
através do teste de valores conhecidos (listagem 8.x).

palavras = {'apple":'maca’,'orange"'laranja’, 'lemon":'liméao’}
palavra = palavras.get(word,word)
return palavra

Listagem 8.x

O cddigo acima(listagem8.x) declaraum dicionariochamadd'palavras” que contemalguns
paresde palavrasem inglés com o seurespectivosentidoem portugués,entdoa string palavra
recebeo valor da chave“word” passadaomo parametrccasoela existaou mantemo valor caso
contrario, logo em seguida o script retorna “palavra”.

Estescripté apenasim exemplodafuncionalidadede scriptsPythondentrodo Zope,a fungéo
acimapoderiaserusadaem um ambienteparatradugaocon-line ou mesmoem um site educacional
de ensino da lingua inglesa.

Vocé deveter observadogue um objeto Script Python possui,como a maioria dos objetos
Zope, uma série de guias; algumas dela ja conhecidas, mas outras duas merecem destaque.

A guia Bindings relacionaos nomesde varidveisde ambienteque estdoacessiveisao seu
script.

A guia Testpermitetestaro comportamentalo script atravésde umainterfaceque permitea
passagem direta dos argumentos e visualizar o retorno do script.

8.7.4Jsando Scripts Python
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Parausarumascript Pythondentrode umaaplicagcdaZopevocédeveinvoca-loatravésde um
DTML Methodou DTML Documentem umatag DTML que aceiteatributosnameou expr. Em
geral, vocé invocara um script Python em tags dtml-var ou dtml-call.

Vocé usaréa tag dtml-var quandoquiserque o resultadodo script sejainseridono documento
chamadoe usaradtml-call quandondodesejarinserir o retornodo scriptou seo scriptndoretorna
valor.

8.8 Métodos Externos

A segundamaneirade se utilizar Pythonem Zope é atravésde métodosexternos,métodos
externossao fun¢cdesPythonque residemno sistemade arquivose estdosaoacessivei®o Zope
atravésde um objetochamaddExternalMethod,esteobjetoidentificaqualé o mdéduloe o nomeda
funcdoou métodoque deveserexecutadaquandoo mesmofor invocadoa partir do Zope (figura
8.x).

Os métodosexternossao potencialmentenais poderosogjue os scripts Pythoninternos,pois
elespossuenacessaompletoao demaismodulosdo Pythone aindaacessamosmétodosniciados
por um underscoresimples(“_") quesaoconsideradogelo Zope com métodosprivados,masnao
sao consideradosnédotosprivadoso Python, pois em Pythonum métodoou atributo € privado
guando o mesmo inicia com undercore duplo (“__").

Os métodos externos devem estar, obrigatoriamente,no diretorio extensionsabaixo do
diretorio de instalacdo do Zope.

8.9Uso de Python em Produtos

A terceiramaneirade se utilizar o Pythonem Zope é atravésda criacdode Produtos.Vocé
pode extenderas funcionalidadesdo Zope atravésde Produtos,que sao médulos Python que
definemobjetosque adicionardduncionalidadeso Zope atravésde novosobjetosdisponiveisna
interface de gerenciamento do Zope.

Vimos no capitulo6 a criacdode novosprodutosno Zopeparaa inser¢cdode ZClassesCom o
uso de Pythontodo o processade criagdode novos produtosé feito em arquivosPythono que
agregamaior acessa@ recurso< flexibilidade ao produto.Por serum tépico avancada criacdode
produtos sera coberta em um material futuro.

Resumo

Nestecapitulovocé foi apresentad@o python dentrodo contextodo Zope. A linguagem
python adicionagrandepoderao Zope e 0 seuuso € indicadona execucaale tarefasde que ndo
exigemapresentacdcAlém disso,o Zope foi escrito,em suagrandemaioria, em python, o que
indica que o completodominio e entendimentado Zope passapelo entendimentala linguagem
python.
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Outra pequena aplicacdo em Zope

Nestecapitulocriaremosumapequenaplicacdoem Zope,semelhante criada no capitulo5,
parao controlar o tramitede documentosecebidogpor umacasalegislativa.A diferencaentreesta
e aquelaé que nestautilizaremosum banco de dados relacional parao armazenamentaas
informagdes do protocolo e tramite de documentos.

A aplicacédoseutilizar4 dosconceitosvistosaté o momentonestematerial.Assim, o escopce
a funcionalidade desta aplicagdo serdo mais abrangentes que a aplicagdo vista no capitulo 5.

9.1 A conexao com o Banco de Dados

Ja que neste capitulo utilizaremos um banco de dadosrelacional necessitaremosle uma
conexaocom o mesmo.Como visto anteriormentep Zope possibilitaa conexdocom bancode
dadosexternosatravésde adaptadoregjue sao,de forma simplicada,conectoresutilizadospelo o
Zope para se comunicar com um determinado servidor de banco de dados.

Utilizaremos um adaptadorpara o PostgreSQLchamadoZPoPy, mas outros podem ser
utilizados.

9.2 O banco de dados

Para iniciarmoso usodo PostgreSQLlpelo Zope é necessarigue criemosum bancode dados
no servidor PostgreSQL. Para isto siga 0s passos:

1. Abra um terminal no Linux e digite:
psql templatel postgres

Paraser conectarao servidor PostgreSQLno banco de dadostemplatele usuario
postgres.

2. Na interface psql, digite:
CREATE DATABASE protocolo ;
Este comando criard o banco de dados protocolo no servidor PostgreSQL.

Volte parao Zope e no folder raiz escolha'z PoPyDatabaseConnection"'no menu"Select
type to add..." e preencha as informacgdes conforme os dados:

Id: ProtCon;

Title: Conex&o com o BD Protocolos;

Database Connection String: user=postgres dbname=protocolo;
Cligue em "Add".
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Apés a adicdo da conexdo ela estara disponivel para ser usada nos métodos ZSQL.

9.3 As tabelas do banco de dados

Paratestara conexacacriada,iremoscriar astabelas'documento_recebidcg "tramite" através
do Zope.

Clique sobre a conexao criada anteriormente e va para a guia Test.
Nela digite as instru¢cdes SQL para a criagdo das tabelas necessarias (listagem 9.1 e 9.2)
Create Table documento_recebido(
NumPro varchar, DatHor varchar , NumDoc varchar,
DatEmi varchar ,Refere varchar, Origem varchar,
TipDoc varchar , Assunt varchar , QuaAne varchar);
Listagem 9.1
Create Table tramite(
NumPro varchar, Recepc varchar , Destin varchar,
Recebi varchar , Situac varchar);
Listagem 9.2

Submetaas instru¢dese se tudo ocorrer corretamentevocé poderaverificar a criagcdo das
tabelas no servidor PostgreSQL.

9.4 A aplicacéo

No folder raiz do Zope, crie um folder chamadoProtocolosBDe copie todos os métodos
existenteqo folder Protocolos(criado no capitulo5) paraestefolder, pois iremos adaptaresses
métodos DTML para que eles trabalhem com o banco de dados.

Nestefolder tambémserécriadoos métodosZSQL paraarealizacdaleinsercbesalteracies
consultas no banco de dados.

9.5 O métodos ZSQL
9.5.1 Método ZSQL para Insercdo de Documento Recebido (InsDocRecSq|l)

Crie um métodoZSQL, escolhenddZ SQL Method"no menu"Selecttypeto add...",comId
"InsDocRecSql"‘contendoo codigo (figura 9.1) necessariparaa insercdodasinformac¢desde um
documento recebido no banco de dados.
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Figura 9.1 - Método ZSQL para a inser¢cao de um registro.

9.5.2 Método ZSQL para Insercao de Tramite (InsTramDocRecSq|l)

Crie outro método ZSQL, com Id "InsTramDocRecSql"contendoo cddigo (figura 9.2)
necessario para a insercdo de um tramite ao documento recebido no banco de dados.
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Figura 9.2 - Método ZSQL para a inser¢cao de um tramite ao documento.

9.5.3 Método ZSQL para a consulta dos Documentos Recebidos (SelDocRecSq]l)

Método ZSQL com Id "SelDocRecSql"contendoo cédigo (figura 9.3) necessarigpara a
consulta dos documentos recebidos armazenados no banco de dados.

Figura 9.3 - Método ZSQL para a obteng&o dos protocolos.
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9.5.4 Método ZSQL para a consulta das informagfes de um Documento Recebido
(SelInfNumProSql)

Método ZSQL com Id "SellnfNumProSql“contendoo cddigo (figura 9.4) necessarigparaa
consulta das informac¢des de um documento recebido.

Figura 9.4 - Método ZSQL para a obtenc¢do das informacdes de um protocolo.

9.5.5 Método ZSQL para a consulta do tramite de um Documento Recebido (SelTramNumProSql)

MétodoZSQL comld "SelTramNumProSqgltontendoo cédigo (figura 9.5) necessariparaa
consulta do tramite de um documento recebido.

Figura 9.5 - Método ZSQL para a obten¢éo dos tramites de um protocolo.
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9.6 Adaptacao dos métodos DTML para o uso do BD
Os métodos DTML criados do capitulo 5 deverao ser adaptados para o uso do BD.
9.6.1 A pégina inicial (index_html)

A péginainicial chamadaindex_htmldeve ter os links atualizadospara que se utilize dos
formularios contidos no folder ProtocolosBD como o cédigo abaixo (listagem 9.3).

<html>

<body bgcolor="#ffffff" text="#000000" link="#0000ee" alink="#0000ee"
vlink="#551a8b">

<div align="center">
<hl1><font color="#000000"> Sistema de Protocolo e </font></h1>
<h1> <font color="#000000"> Tramita&ccedil;&atilde;o de Documentos</font></h1>
<table cellpadding="2" cellspacing="2" border="1" width="100%">
<tbody>
<tr>

<td valign="top" align="center" bgcolor="#ffffff"><font
color="#000000">

Protocolar<br>
</font></td>

<td valign="top" align="center"><font color="#000000">Tramitar<br>

</font></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><font color="#000000"><a
href="/ProtocolosBD/AddDocRecebidoForm">Documentos Recebidos</a><br>
</font></td>
<td valign="top"><font color="#000000"> <a
href="/ProtocolosBD/DocRecebidos"> Documentos Recebidos<br>
</font></td>
</tr>
<tr>

<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>
</font></td>
<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>
</font></td>

</tr>

<tr>
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<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>
</font></td>
<td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>
</font></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</html>
Listagem 9.3 - cédigo da pagina inicial.
9.6.2 Método de adicao (AddDocRecebido)

O método DTML responsévepor receberos dadosprovindos do formulério de adigéo e
realizar a adicdodo protocolo de documentorecebidodeve ser alteradopara que se utilize do
método ZSQL para insercdo de um Documento Recebido no Bando de Dados (listagem 9.4).

<dtml-var standard_htm|_header>

<dtml-try>

<dtml-call "InsDocRecSql(NumPro=NumPro ,DatHor=DatHor, NumDoc=NumDoc,
DatEmi=DatEmi, Refere=Refere, Origem=0rigem, TipDoc=TipDoc,
Assunt=Assunt, QuaAne=QuaAne, Destin=Destin, Recebi=Recebi, Situac=Situac )">
<dtml-except>

<P> Problemas com a execucao! <br> Tente Novamente!</p>

<a href="index_html">Voltar </a>

<dtml-else>

<p> Insercéo realizada com sucesso!!</p>

<a href="index_html">Voltar </a>

</dtml-try>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 9.4 - cddigo para adicdo de um documento.

9.6.3 Lista dos documentos recebidos (DocRecebidos)

O métodoDTML (listagem9.5) quelistaraos documentosecebidoexistentesleverdobtera
lista de documentodo bancode dadose possibilitar a selecdode um dos documentospara a
tramitacao.

<dtml-var standard_html|_header>

<dtml-let x="SelDocRecSql()">
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<dtml-in x>
<a href="TramDocRecebido?obj=<dtml-var numpro>"><dtml-var numpro></a> <br>
</dtml-in>
</dtml-let>
<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 9.5 - codigo para listagem dos documentos recebidos.

9.6.5 Formulario de tramitacao(TramDocRecebido)

Apés a selecdade um documentmallista de documentoseramostradoum formulario paraa
adicaodo tramitedo documento) Esteformulério deverdapresentaasinformacfesdo documento
selecionadopbtidasno Bancode Dadose possibilitara adicdode um tramite ao documentona
tabela "tramite"(listagem 9.6).

<dtml-var standard_html|_header>

<dtml-in "SellInfNumProSql(NumPro=0obj)">
<p>Protocolo:<dtml-var numpro> </p>

<p>Data e Hora:<dtml-var dathor> </p>
<p>Numero do Documento:<dtml-var numdoc> </p>
<p>Data Emissdo:<dtml-var datemi> </p>
<p>Referéncia:<dtml-var refere> </p>
<p>0rigem:<dtml-var origem> </p>
<p>Assunto:<dtml-var assunt> </p>
<p>Quantidade de anexos:<dtml-var quaane> </p>
<p > TRAMITAGAO </p>

</dtml-in>

<table >

<th align="center">Data de Recebimento</th>
<th align="center">Destinatario</th>

<th align="center">Recebido/Encaminhado</th>
<th align="center">Situacao</th>

<dtml-in "SelTramNumProSql(NumPro=obj)">
<tr>

<td align="center"><dtml-var recepc></td>

<td align="center"><dtml-var destin></td>

<td align="center"><dtml-var recebi></td>

<td align="center"><dtml-var situac></td>

</tr>

</dtml-in>
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</table>

<p> Encaminhamento</p>

<form action=AddTramite>

<table>

<input type="hidden" name="NumPro" value=<dtml-var obj>>
<tr><td>Destinatario:</td><td><input type="text" name="Destin"></td>
<tr><td>Envio:</td><td><input type="text" nhame="Recebi"></td>
<tr><td>Situacdo:</td>

<td>

<select name="Situac">

<dtml-in Situacao>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>
</dtml-in>

</select></td>

<tr><td><input type=reset value=limpar></td><td><input type=submit
value=adicionar></td></tr>

</table>

</form>

<dtml-var standard_html_footer>
Listagem 9.6 - codigo para o formulario de tramite de documento recebido.

9.6.6 Método de tramitagcdo(AddTramite)

O método DTML (listagem 9.7) receberaas informacdesdo formulério de tramitacdoe
efetuaréa atualizagdadasinformag6esdo documentoprotocoladono bancode dadosatravésdo
métodos ZSQL.

<dtml-var standard_html|_header>
<dtml-let dat="ZopeTime().strftime('%d/%m/%Y -%H:%M")">
<dtml-try>

<dtml-call "InsTramDocRecSql(NumPro=NumPro ,Recepc=dat, Destin=Destin,
Recebi=Recebi, Situac=Situac )">

<dtml-except>

<P> Problemas com a execucao! <br> Tente Novamente!</p>
<a href="index_html">Voltar </a>

<dtml-else>

<p> Insercéo realizada com sucesso!!</p>

<a href="index_html">Voltar </a>

</dtml-try>
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</dtml-let>
<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 9.7 - codigo para a adicdo de um tramite ao documento recebido.

Resumo

Este capitulo serviu parao desenvolvimentade um pequenaaplicacdoem Zope utilizando
Bancode Dados Atravésdelevimos queo usode bancode dadosatravésio Zopesedade maneira
transparente funcionalo que possibilitaa criacdode aplicagbescomplexase flexiveis com o uso
desta ferramenta.
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Apéndice A: Referéncia DTML

call: Chamada de um método

A tagcall permitequevocéchameum métodosemqueele retorneosresultadoso documento
gerado pelo DTML.

Sintaxe:
<dtml-call Variavel | expr="Expressao”>

Seatag call usaumavariavel,os argumentogio métodosdopassadosutomaticamentpelo
DTML semelhanteao usodatagvar. Seé especificadaum métodona expressaoentaovocédeve
passar 0s argumentos.

Exemplos:

Usando a tag call com uma variavel

<dtml-call Updatelnfo>
Chama o objeto Updatelnfo e passa os argumentos automaticamente.
Usando a tag call com uma expresséo

<dtml-call expr="RESPONSE.setHeader('content-type','text/plain’)’>

comment: Comentando um DTML

A tag commentpermitea documentacado DTML adicinandocomentariosPode-saisaressa
tag para desabilitar partes do codigo escrito, bastando por essas partes como comentario

Sintaxe:
<dtml-comment>
bloco
</dtml-comment>

A tag commente umatagde bloco. O conteddado bloco, sejacomentéarioou partedo cédigo
ndo é executado, nem inserido no documento gerado pelo DTML

Exemplos
<dtml-comment>
O conteudo desse bloco na é executado nem aparece na saida
</dtml-comment>

Comentando parte do codigo
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<dtml-comment>
Essa parte do codigo DTML estara desabilitada e ndo sera executada
<dtml-call someMethod>

</dtml-comment>

Funcbes DTML

Pode-se utilizar algumas fun¢des do Python e algumas especificas da linguagem DTML.
Funcdes:
abs(numero)

retorna o valor absoluto de um namero. O argumento nimero pode ser um inteiro simples ou
longo ou um nimerode pontoflutuante.Se o argumentc um nimerocomplexo,suamagnitudeé
devolvida.

chr(nimero)

retornaumastring de um caractercujo argumentocorrespondeao nimerodo caractema
tabelaASCII. ex.: chr(97)devolvea string a. E o inversoda funcaoord(), por ex.: ord(a)retornao
valor inteiro 97. O argumentoda funcdo chr deveestarentre 0 e 255 inclusive. Serageradoum
ValueError se o argumento passado ultrapassar o intervalo.

DateTime()

retornaum objeto Zope DateTimedandoargumentosle classesonstrutorasVeja na API
(Apéndice B) a referéncia DateTime os argumentos da classe contrutora.

Divmod(numero,namero)

Dadoos 2 numeroscomoargumentoa funcaoretorna2 nimerosp quocientee o resto.Se
utilizar operanogetipos diferentes seradaplicadaasregrasparaoperadoredinarios.Parainteiro e
inteiro longo, o resultadosera(a/ b, a % b). ondea % b é o restoda divisdode a por b. Para2
numeros do tipo ponto flutuante o resultado sera (g, a % b), onde g é o resultado de math.floor (a/b).
Temosque'g* b+ a% b' é aproximadamenta, sea % b é diferentede zro tem o mesmosinal de
b, e 0 <= abs(a%b) < abs(b).

float(number)

Converteuma string ou um nimeroem ponto flutuante. Se o argumentgpassaddor uma
string, essastring podeconterum decimalcom sinal ou um numeroem pontoflutuante,identicoa
funcaostring.atof(number)Ou entdoo argumentgassadg@odeserum inteiro ou inteiro longo ou
ponto flutuante,a funcaoretornaraum ponto flutuante (dentroda precisdodo ponto flutuante na
linguagem python).

getattr(objeto,string)

retornao valor de um atributodo objeto passad@omo parametroO nomedo atributodeve
serumastring. Sea string passad@omo parametrdor o nomede um atributodo objeto,o retorno
dafuncaoserdo valor do atributo. Por exemplo,getattr(x,“foobar”) € equivalentea x.foobar.Se
nao existir nenhumnomede atributoigual ao parametropassadoé retornadoum valor defaultse
especificado, sendo é gerado um erro do tipo AttributeErro.

getitem(variavel, render=0)

retornao valor davariavel DTML. Serenderé verdadeiroa variavel e renderizadaVeja a
funcao render.
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hasattr(objeto,string)

retornal sea string passadaomo parametrotem o mesmonomede um dos atributosdo
objeto, 0 caso contréario.(fungdoimplementadachamandoa funcéo getattr(objeto,nome) e
analisando se é gerado uma exceg¢ao ou nao.

hash(objeto)

retornao valor hashdo objeto (seele possuirum). Valoreshashsaointeiros. Saoutilizados
para comparar rapidamentepalavras-chavesde um dicionério durante uma busca. Valores
numéricosconsideradoiguais, tem o mesmo valor de hash (mesmo se eles possuiremtipos
diferentes, ex.: 1 e 1.0).

has_key(variavel)
retorna verdadeiro se namespace DTML contém a variavel passada como parametro.
hex(inteiro)

Converteum numerointeiro (de qualguertamanho)emumastringhexadecimalO resultado
€ uamexpressapythonvalida.Nota: Sempreretornaum literal semsinal.ex.: emumamaquinade
32-bits, hex(-1) mostraOxffffffff. Quandoutilizamosesteliteral em maquinasde mesmotamanho
de word (32-bits), esse literal (0xffffffff) &€ convertido em -1; em maquinas com diferentes tamanhos
de palavras,a fungdotentaconverterem um valor positivo 0 maior possivel,ou entdogerauma
excessao do tipo OverflowError.

int(nimero)

Converteumastring ou um nimeroemum inteiro simples.Seo argumentgassaddor uma
string, essastring pode conter um namerodecimal com sinal representad@omo um inteiro na
linguagem Python, podendo estar entre espacos em branco; uso identico a
'string.atoi(number[,radix])O parametraadix fornecea baseparaa conversaogeveserum valor
inteiro entre2 e 36. Seo parametraadix é especificade o nUmerondoé umastring, é geradoum
erro do tipo TypeError.No outro casoo argumentodeve serum inteiro simplesou longo ou um
namero ponto flutuante.

len(sequéncia)

retornao tamanhode um objeto(o numerode itens).O argumentgodeserumasegiéncia
(string, t-uplas ou lista) ou mapeamento (dicionario)

max(s)

guandoutilizada com um argumentosimples(s), a fungéo retornao maior item de uma
sequenciaaovazia(ex.: umastring, t-uplaou lista). Quandoutilizadacom maisde um argumento,
a funcao retorna o maior dos argumentos.

min(s)

guandoutilizada com um argumentosimples(s), a funcdoretornao menoritem de uma
sequenciaaovazia(ex.: umastring, t-uplaou lista). Quandoutilizadacom maisde um argumento,
a funcao retorna o menor dos argumentos.

namespace([name=value]...)

retornaum novo objetoDTML namespaceA palavrachavedo argumentaname=valueséo
colocadas no novo namespace

oct(inteiro)
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converteum namerointeiro (de qualquertamanho)em uma string compostapelo seu
correspondentem octal. O resultadcé umaexpressawalidaem Python.Nota: Sempreretornaum
literal sem sinal. ex.. em uma maquina de 32-bits, oct(-1) mostra 037777777777 .Quando
utilizamos este literal em maquinas de mesmo tamanho de word (32-bits), esse literal
(037777777777§ convertidoem -1; em maquinascom diferentestamanhosie palavrasa funcao
tenta converterem um valor positivo 0 maior possivel,ou entdo gera uma excessaodo tipo
OverflowError.

ord(caracter)

retornao valor ASCII de umastring com tamanhode um caracter.ex.: ord(“a”) retornao
inteiro 97. Fungéo inversa da funcéo chr().

pow(X,y, opcional ,z)

retornax elevadoa y, se passaro parametroopcionalz, a funcédoretornax elevadoay
modulo z (ou seja, 0 resto da divisdo de x elevadoa y por z), estafungdo processamais
eficientementalo que se estivessemoatilizando'pow(x,y)%z'.Os argumentoslevemserde tipos
numéricosCom operandosletipos diferentes ¢ aplicadoa regrasda aritiméticabinaria. O tipo do
operandserdo mesmodo resultadoseo resultadmnaopuderserexpressadao tipo dosoperandos
a funcdo gera uma excecéo. ex./; pow(2,-1) ou pow(2, 35000) ndo é permitido.

range(opcinal start, stop opcional ,step)

(E umafuncaoversatilparase criar listas contendgprogressdeartiméticas Os argumentos
devemserinteirossimples.Seo argumentcstepé omitido, afungdoassumejueo valor de stepé 1.
Se 0 argumentostart € omitido, assume-sejue seuvalor € 0. A funcéoretornarduma lista de
inteiros simples'[start, start+step start+2*step,...]' Se step é positivo, o ultimo elementoserao
maior dos'start+i*step’ que € menorgue o argumentcstop; sestep é negativo,o Ultimo elemento
serao maior dos 'start+ i*step' que € maior que o stop. Step ndo pode serigual a zero) (caso
contrario é gerada uma excec¢dao do tipo ValueError)

round (x opcional ,n)

retornao valor arredondad@or n digitos depoisda virgula, do ponto flutuantex . Seo
argumenta é omitido, assumecomovalor de n igual a zero.O resultadcé um pontoflutuante.Os
valoressaoarredondadoparao multiplo maisproximo de 10 elevadoa -n; no casoem quetemos
dois multiplos praticamenteguais,assume-se multiplo maislongedo zero.(ex.: round(0.5)= 1.0
e nao 0.0; round(-0.5) = -1.0 e ndo 0.0)

render(objeto)

Processabjetos.ParaobjetosDTML (tipo DTML document,method)a funcdoavaliao
conteudo(executaastagsDTML contidasno objeto) do objeto, seguindoo namespaceorrente.
Para outros tipos de objetos 'e equivalente a str(objeto).

reorder(s opcional ,with opcionl ,without)

Reordenaos itens de s de acordocom a ordemdadano argumentowith e semos itens
mencionadoso argumentowithout. Os itens presentesem s que ndo foram mencionadosno
argumentowith serdoremovidos.s, with e without sdo sequenciagle strings ou sequenciagie
valoreschavesde umat-uplas,com ordenacégor essesvalores.Fungdoutil paraconstrugdade
listas de selec&o ordenadas.

SecurityCalledByExecutable()

retornaverdadeirose o objeto corrente (ex.. DTML documentou method) esta sendo
chamado por um executavel (ex.: outro DTML document ou método, um script ou SQL method).

SecurityCheckPermission(permission, objeto)

Fundamentos do Zope 103



Checa as permissdes para a manipulacdo de  objetos. Exemplo:
‘SecurityCheckPermission(*Ad®ocuments,Images, e Files”, this())' Retornaverdadeirose o
usuario corrente esta autorizado a criar documentos, imagens, e arquivos no local corrente.

SecurityGetUser()

Retorna o objeto corrente do usuério. Geralmente ¢ o mesmo que o comando
REQUEST.AUTHENTICATED_USER object. No entanto, o] comando
AUTHENTICATED_USER object é inseguro, pois pode ser substituido.

SecurityValidadeValue(objeto)

retornaverdadeirose 0 objeto pode ser acessad@elo usuario corrente. Esta funcédo é
equivalente a chamar SecurityValidade(None, None, None, objeto).

str(objeto)

retornaumastring contendaumarepresentacado objetomelhormodificadaparaimpresséao
(visualizagao).

test(condicao, resultado[,condig&o, resultado]...opcional ,default)

Testaumaou maiscondi¢desretornao resultadada primeiracondigdoverdadeiraSomente
um resultadcé retornadomesmaoguehajamaisde umacondicaoverdadeiraSenenhumacondicao
for verdadeirae foi passadaim argumentadefault, defaulté retornado.Se nenhumacondigéofor
verdadeira e nédo foi passado um argumento default, é retornado None.

unichr(nimero)

retornauma string unicoderepresentande valor do numerocomo um caracterunicode.
Funcao inversa da ord() para caracteres unicode.

Unicode(string[,encoding],errors]])

Decodificaa string usandoo codificador paracodificar. O tratamentode erros é feito de
acordocom o argumentoerrors. Funcaoinicialmente para decodificar UTF-8 no modo estrito,
significando que os erros de codificacdo gera uma excec¢ao do tipo ValueError

Atributos:
None

O objeto none é equivalente ao objeto none do Python. Usualmente representa um valor nulo
ou falso.

Veja Também:
string module
random module
math module
sequence module

if: Teste Condicional

A tag if permite que se testecondi¢cdese a partir deste,podemosrealizar diferentesacoes.
Semelhante ao if/elif/felse do Python

Sintaxe:
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<dtml-if VariaveldeCondigéo | expr="ExpressdodeCondi¢cdo”>
[<dtml-elif VariaveldeCondicao | expr="ExpressdodeCondi¢do”>]

[<dtml-else>]
</dtml-if>

Pode-se testar ou uma variavel ou uma expressao. Se a variavel ou a expressao € avaliada com:
verdadeiragntdoo blocodo if é executadoSeraavaliadocomoverdadeirasendofor zero,ndofor
uma string vazia ou uma lista vazia. Se a variavel néo for encontrada, entdo € avaliada como falsa.

Seacondicaanicial é falsa,cadacondicdodo elif é testadanaordem.Sealgumacondigacelif
é verdadeirap seubloco é executadoPor final o bloco opcionalelseé executadse nenhumadas
condicdes if e elif sdo verdadeiras. Somente um bloco sera executado.

Exemplos:
Teste para uma variavel:
<dtml-if snake>
A variavel snake e verdadeira
</dtml-if>
Teste para expressoes:
<dtml-if expr="num > 5">
num € maior que 5
<dtml-elif expr="num < 5">
num € menor que 5
<dtml-else>
num é igual a 5
</dtml-if>

in: Loop sobre uma sequéncia

Estatag permitequevocévarraumasequénciatem por item, inclusiverealizandoca¢gbessobre
os itens

Sintaxe:
<dtml-in SequenceVariable | expr="SequenceExpression”>
[<dtml-else>]
</dtml-in>

O blocodatag dtml-in serdexecutadaumavezparacadaitem pertencent@a SequenceVariable
(Variavel) ou a SequenceExpressiofsequénciana expressao)O item correnteé colocadono
DTML namespace durante cada execucao do bloco.
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Atributos:

mapping
Realizaiteracdosobre os objetosao invés de suasinstancias.Permite que se acesseos
valores dos objetos como se fossem variaveis DTML.

Reverse
Inverte a sequencia

sort=string
ordena a sequencia segundo o atributo name (nome)

start=int

O numerodo item que deveser considerada@omo comeco.0s itensde umasequénciaao
numerados a partir do niamero 1.

end=int

O namerodo ultimo item quedevesermostradoOs itensde umasequénciadonumerados
a partir do nimero 1.

size=int
A guantidade de itens que devem ser processados, sdo considerados um grupo.

skip_unauthorized
N&o gera uma excec¢do se um item de acesso restrito € encontrado.

ophan=int

Especificao tamanhominimo de um grupo de itens de uma sequenciaControla quais
sequenciasdevem ser separadasem grupos. Se um grupo possuir menos elementosque o
especificadono atributo orphan, entdo ndo é realizadanenhumaseparagcdog um grupo com
tamanho maior que tamanho especificado do grupo é realizada a separagao.

Porexemplo,setamanhadasequéncia 12, o tamanhodo grupoé 10 e o orphané 3, entao
o resultadoé um grupocomtodosos 12 itens, pois separaios itensem dois gruposresultarianum
grupo menor que o tamanho especificado no orphan.

O valor default € 0

overlap=int
namero de itens que devem ser sobrepostos entre os grupos. O valor padrdo é sem overlap
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previous

realiza uma iteracdo se existe um grupo anterior. Atualiza a variavel do grupo paraa
sequencia anterior.

next

realiza uma iteracao se existe um proximo grupo. Atualiza a variavel do grupo paraa
proxima sequéncia

prefix=string

Forneceversdegletagsquecomecancom o prefixo passad@oinvésde “sequence’e que
usa underscoreso invés de hifem. O prefixo deve comegarcom uma letra e conter somente
caracteres alfanuméricos e underscores.

sort_expr=expression

Ordenaa sequénciaegundoo nomedo atributo com valor igual ao da expressagassada.
Permite que se ordene diferentes atributos.

reverse_expr=expression

inverte a sequenciae a expressae avaliadacomo verdadeiraPermiteque vocéinvertaa
sequencia segundo uma condig&o.

Tags para variaveis
Variaveis para itens correntes
Essas variaveis abaixo descrevem o item corrente

sequence-item
referencia o item corrente

sequence-key

A key corrente Quandosevarret-uplasdaforma (key, value),o tagdtml-in interpretacomo
(sequence-key,sequence-item)

sequence-index
o indice do item corrente comec¢ando do 0

sequence-number
o indice do item corrente comec¢ando do 1
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sequence-roman
o indice do item corrente em numeral romano representado em minusculas

sequence-Roman
o indice do item corrente em numeral romano representado em maiusculas

sequence-letter
o indice do item corrente representado atraves de letras em minasculas

sequence-Letter
o indice do item corrente representado atraves de letras em maidsculas

sequence-start
€ Verdadeiro se o item corrente € o primeiro da sequencia

sequence-end
€ Verdadeiro se o item corrente é o ultimo da sequencia

sequence-even
€ Verdadeiro se o item corrente possui indice par

sequence-odd
€ Verdadeiro se o item corrente possui indice impar

sequence-lenght
o tamanho de uma sequencia

sequence-var-variable

Paraseacessan variavelde um item corrente Por exemplo,sequence-var-titleeferenciaa
variaveltitle do item corrente Normalmentepodemosacessaessavariavel diretamentedesdeque
o item correnteé colocadono DTML namespaceEssasvariaveissdobastantaiteisparasemostrar
informacdes dos grupos anteriores e dos proximos.

sequence-index-variable

O indice da variavel do item corrente.
Variaveis de Sumario
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variaveis que retornaminformagfessobre as variaveis. Para se usar essasvariaveis €
necessario se varrer os objetos.

total-variable
Retorna o nimero total de ocorréncias dessa variavel

count-variable

Numero de ocorréncias dessa variavel
min-variable

O menor valor de uma variavel
max-variable

O maior valor de uma variavel
mean-variable

A média de uma variavel
variance-variable

A variagdo de uma variavel com count-1 graus livres
variance-n-variable

A variagcéo de uma variavel com n graus livres
standard-deviation-variable

Desvio padrdo de uma varidvel com count-1 graus livres
standard-deviation-n-variable

Desvio padrdo de uma varidvel com n graus livres

Agrupando Variaveis
Essas variaveis permitem que ache as modificacdes em variaveis
first-variable
€ verdadeiro se o item corrente € o primeiro segundo a variavel especificada
last-variable
€ verdadeiro se o item corrente € o ultimo segundo a variavel especificada

Variaveis de grupo
sequence-query

A string de pesquisacom a variavel start removida. Pode-seusar esta variavel para
construcdo de links para os grupos anteriores e proximos.

Sequence-step-size
Tamanho do grupo
previous-sequence
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é verdadeiraseo grupocorrentendoé o primeirodosgrupos.Note queessavariavelsé sera
verdadeira para a primeira iteracao.

previous-sequence-start-index
o indice do inicio do grupo anterior
previous-sequence-start-number

o primeiro numerodo grupo anterior.Note que é o0 mesmoque previous-sequence-start-
index+1

previous-sequence-end-index
o Ultimo indice do grupo anterior
previous-sequence-end-number

o Ultimo numerodo grupo anterior. Note que é o mesmoque previous-sequence-end-
index+1

previous-sequence-size
O tamanho do grupo anterior
previous-batches

umasequenciale objetosmappingcom informagdesobretodosos gruposanterioresCada
objeto tem os atributos batch-start-index, batch-end-index, e batch-size

next-sequence

€ verdadeiroseo grupocorrentendoé o ultimo dos grupos.Note que essavariavelso sera
verdadeira para a Ultima iteragdo.

next-sequence-start-index
o indice do inicio da préxima sequencia
next-sequence-start-number

o primeiro numeroda préxima sequenciaNote que é o mesmogue next-sequence-start-
index+1

next-sequence-end-index
o ultimo indice da proxima sequencia
next-sequence-end-number

o Ultimo numero da proxima sequenciaNote que é 0 mesmoque next-sequence-end-
index+1

next-sequence-size
O tamanho do proximo indice
next-batches

uma sequenciade objetos mapping com informagdessobre todos 0s grupos posteriores.
Cada objeto tem os atributos batch-start-index, batch-end-index, e batch-size

Exemplos:
Varrendo sub-objetos
<dtml-in objectValues>
titulo: <dtml-var title><br>
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</dtml-in>
Varrendo sobre dois grupos, usando prefixos:
<dtml-let rows="(1,2,3)” cols="(4,5,6)">
<dtml-in rows prefix="row">
<dtml-in cols prefix="col">
<dtml-var expr="row_item * col_item"><br>
<dtml-if col_end>
<dtml-var expr="coltotal_item * row_mean_item”>
</dtml-if>
</dtml-in>
</dtml-in>
</dtml-let>

Varrendo sbre uma lista do tipo (key,value) t-upla:
<dtml-in objectitems>
id: <dtml-var sequence-key>, titulo: <dtml-var title><br>
</dtml-in>

Criando uma tabela com linhas com cores alternadas:

<table>

<dtml-in objectvalues>

<tr <dtml-if sequence-odd>bgcolor="#EEEEEE”"
<dtml-else>bgcolor="#FFFFFF">
</dtml-if>
<td><dtml-var title></td>

</tr>

</dtml-in>

</table>

Processamento de grupos:
<p>
<dtml-in largeSequence size=10 start=start previous>

<a href="<dtml-var absolute url><dtml-var sequence-query>start=<dtml-var
previous-sequence-start-number>">Anterior</a>

</dtml-in>
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<dtml-in largeSequence size=10 start=start next>

<a href="<dtml-var absolute_url><dtml-vaisequence-query>start=<dtml-vaext-
sequence-start-number>">Préximo</a>

</dtml-in>
</p>

<p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start>
<dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</p>

Esteexemplocria links de navegagagroximo e anterior paraacessaios diferentesgrupos.
Note que usandosequence-quernao se perdenenhumavariavel GET quandose navegaentre 0s
grupos.

let: Define variaveis DTML
Tag que define variaveis no DTML namespace

Sintaxe:
<dtml-let [Name=Variable] [Name="Expresséo”]...>
</dtml-let>

A tag let é uma tag de bloco. Variaveis sao definidas por argumentosde tags. Variaveis
definidassdo colocadasno DTML namespacenquantoo bloco let é executadoVariaveis sao
deifinidas pelos atributos. A tag let pode ter um ou mais atributoscom nomesarbitrarios.Se o
atributo é definido com aspasduplas,sédo consideradogxpressdesse outraforma sdoacessados
pelosnomes.Atriutos sao processadosa ordem,entdoantigosatributospodemreferenciare/ou
sobrescrever 0S novos.

Exemplo:
Uso Basico

<dtml-let name=""Bob" ids=objectlds>
nome: <dtml-var name>
ids: <dtml-var ids>

</dtml-let>

Usando a tatet com atag in:
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<dtml-in expr="(1,2,3,4)">
<dtml-let num=sequence-item
index=sequence-index
result="num*index">
<dtml-var num> * <dtml-var index> = <dtml-var result>
</dtml-let>
</dtml-in>

Isso Retorna:

1*0=0
2*1=2
3*2=6
4*3=12

mime: Formata os dados com MIME

Permite que se crie dados codificados com MIME. Usado na formatacdo do contetdo do e-mail
dentro da tag sendmail.

Sintaxe:
<dtml-mime>
[<dtml-boundry>]

</dtml-mime>

A tagmime e umatag de bloco. O bloco podeserdividido emumaou maisboundrytagspara
secriar umamensagenMIME constituidade multiplas partes.E comunmenteisadadentrodatag
sendmail.

Atributos:
As tags mime e boundry tem os mesmos atributos]
encode=string

MIME Content-Transfer-Encodingdeader,o0 padrédo é base64.0Opc¢desde codificacdo
validasincluem base64 quoted-printablepuencode,x-uuencodaue, x-uue, e 7bit. Se o atributo
encodefor 7bit entdonenhumaodificacaoé feita no blocoe é assumidajueos dadosestdoemum
formato valido MIME.

type=string
MIME cabecalho de Conteudo-tipo.
type_expr=string
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MIME cabecalhale Contetdo-tipccomoumaexpressawariavel. Vocé ndopodeusarambos
type e type_expr

name=string
MIME nome de cabecalho de Conteudo-tipo.
name_expr=string

MIME nome de cabecalhode Conteudo-tipocomo uma expressaoariavel. Vocé ndo pode
usar ambogsame e hame_expr

disposition=string
MIME cabecalho de Conteudo-disposigéo.
disposition_expr=string

MIME cabecalhade Contetudo-disposicdcomo umaexpressawvariavel. Vocé naopodeusar
ambos alispositiondisposition_expr

filename=string
MIME filename de cabecalho de Conteudo-disposic¢éo.
filename_expr=string

MIME filenamede cabecalhale Conteudo-disposicaomoumaexpressaoariavel.Vocénao
pode usar ambddename  efilename_expr

skip_expr=string

Uma expressawariavel que se verdadeiro,saltao bloco. Vocé pode usaresteatributo para
incluir seletivamente blocos MIME.

Exemplos:
Enviando um arquivo em anexo:
<dtml-sendmail>
Para: <dtml-recipiente>
Assunto: Curriculo
<dtml-mime type = “text/plain” encode = “7bit">

Oi, por favor dé uma olhada em meu curriculo.

<dtml-boundary type="application/octet-stream" disposition="attachment"
encode="base64" filename_expr="resume_file.getld()">
<dtml-var expr="resume_file.read()"></dtml-mime>
</dtml-sendmail>

Veja também:
Biblioteca de Python: mimetools

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/lib/module-mimetools.htmI"HYPERLINK
"http://www.python.org/doc/current/lib/module-mimetools.html"
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raise. Gerando uma excecao
A tag gera uma excecdao, igual a declaracdo na linguagem Python.
Sintaxe:
<dtml-raise ExceptionName|ExceptionExpression>
</dtml-raise>

E umatag de bloco, raisegerauma excecéo Excecbegpodemseruma classede excegaoou
uma string. Sao passados os contetdos da tag como o valor de erro.

Exemplos:
Gerando um KeyEtrror:
<dtml-raise KeyError>
</dtml-raise>
Gerando um HTTP 404 erro:
<dtml-raise NotFound>P4&gina ndo encontrada</dtml-raise>
Veja Também:
Try tag

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/tut/node10.htRython Tutorial:
Erros e Excecgbes

return: retorna dados
A tag deixa de executar DTML e devolve dados. Igual a declarattéiao noPython.
sintaxe
<dtml-return ReturnVariable|expr="ReturnExpression">

Paraa execucaado DTML e retornauma variavel ou expressdoA saidado DTML né&o é
retornadaNormalmentaumaexpressaale retornoé maisutil queumavariavelde retorno.Scripts
sdo mais usados que esta tag.

Exemplos:
Devolvendo uma variavel:
<dtml-return result>
Devolvendo um dicionéario de Python:
<dtml-return expr="{'hi":200, 'l0":5}">
sendmail: Envia e-mail com SMTP
A tag envia uma mensagem de e-mail que usa SMTP.
Sintaxe
sendmailtag sintaxe:
<dtml-sendmail>
</dtml-sendmail>

A tagsendmailé umatag quecercaum bloco.Requero argumentgmailhostou smtphostmas
ndoambos.O bloco datag € enviadocomoumamensagenae e-mail. O comecodo blocodescreve
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os cabecalhosde e-mail. Os cabecalhosestdoseparadosdo corpo por uma linha em branco.
Alternadamente os cabecalhos para, de e assunto, podem ser fixados com argumentos da tag

Atributos:
mailhost

O nome de um objeto Zope MailHost para enviar e-mail. Vocé nédo pode especificarum
mailhost e um smtphost.

smtphost

O nome de um servidor de SMTP utilizado para enviae o e-mail. Vocé n&o pode especificar um
mailhost e um smtphost.

port

Seo atributode smtphosffor usado,entdoo atributoport € usadoparaespecificaum nimero
de porto para conectar. Se ndo especificou, entdo a porta 25. sera usada.

mailto

O enderecale e-mailou umalista de enderecgosle e-mail separadapor virgulas.lsto também
pode ser especificado com o cabec¢dlbo

mailfrom
O endereco de remetente. Isto também pode ser especificado com o cabecalho from.
assunto
O assunto de e-mail. Isto também pode ser especificado com o cabecalho subject
Exemplos:
Enviando uma mensagem de e-mail usando um mail host
<dtml-sendmail mailhost="mailhost">
Para: <dtml-var recipient>
De: <dtml-var sender>
Assunto: <dtml-var subject>
Dear <dtml-var recipient>,
You order number <dtml-var order_number> is ready.
Please pick it up at your soonest convenience.
</dtml-sendmail>
Veja também:
HYPERLINK "http://www.ietf.org/rfc/rfc0821.txtRFC 821 (SMTP Protocol)
mime tag
sqlgroup: Formata expressdes complexas de SQL

A tag sglgroupformataexpressdedooleanasomplexasde SQL. Vocé pode usaristo junto
com a tag sqltest para construir comandos de SQL dinamstastag é usada em Métodos SQL.

Sintaxe
<dtml-sqlgroup>
[<dtml-or>]
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[<dtml-and>]

</dtml-sqlgroup>

E umatag que cercaum bloca. E dividido em blocos com um ou mais opcional or e and
tags.Tagsqglgrouppodem ser aninhadas para produzir uma légica complexa.

Atributos:
required=boolean

Indicaseo grupoé requerido.Se ndo é requeridoe ndo contémnada,é excluidoda saidado
documento DTML.

where=boolean
Se verdadeiro, inclui a string "where". Isso é util para a tag sqlgroup em uma query SQL
Exemplos:
select * from empregados
<dtml-sqglgroup where>
<dtml-sqgltest salario op="gt" type="float" optional>
<dtml-and>
<dtml-sgltest nome type="nb" multiple optional>
<dtml-and>
<dtml-sgltest sobrenome type="nb" multiple optional>
</dtml-sqglgroup>

Se o nome é Joca e o0 sobrenome é Silva ou Santos
select * from empregados
where
(nome = 'Joca’
e
sobrenome in ('Silva’, 'Santos’) )

Se o salério é 50000 e o sobrenome é Silva
select * from empregados
where
(salario > 50000.0
and
sobrenome='Silva’)

Tags sglgroups aninhadas

Fundamentos do Zope 117



select * from empregados
<dtml-sqglgroup where>
<dtml-sqglgroup>
<dtml-sqltest nome op="like" type="nb">
<dtml-and>
<dtml-sqgltest sobrenome op="like" type="nb">
<dtml-sqglgroup>
<dtml-or>
<dtml-sqltest salario op="gt" type="float">
</dtml-sqglgroup>

Dando alguns argumentos, este modelo de SQL fica:
select * from empregados
where
((
nome like 'A*'
and
sobrenome like 'Silva' )
or salario >20000.0)
Veja também:
sqltest tag

sqltest: Formata Testes Condicionais em SQL

A tag sqltestinsereum testede condi¢caono cddigo SQL. Testauma colunade umatabela
contra uma variavel. Esta tag é usada em Métodos de SQL.

Sintaxe
<dtml-sqltest Variable|expr="VariableExpression">

A tag sqltestndo cercaum bloco. Ela Insereuma declaraciade testede condicioSQL. E
usadoparaconstruirinstru¢desde SQL. A varidvelnomeadau expressadoariavel é testadacontra
uma coluna de uma tabela, usando uma operagao de comparacao especificada.

Atributos:

type=string

O tipo da variavel. Tipos validos sao: string, int , float e nb. Nb = string ndo
vazia,deveriaserusadoemvez da string a menosque vocé queiratestarstringsvazias.O atributo
de tipo é requerido e € usado a apropriadamente para ignorar uma variavel inserida.

column=string

O nomedacolunadatabelaSQL paratestarcontra.Esteatributotem comopadrdoo nomeda
variavel.
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multiple=boolean

Severdadeirogentéoa variavel podeserumasequénciale valoresparatestarcontraa coluna
da tabela.

optional=boolean
Se verdadeiro, entdo o teste € opcional e ndo sera feito se a variavel estiver vazia ou ndo existir.
op=string
A operacédo de comparacdo. Comparagdes validas séo:
eq: igual a
gt: maior que
It: menor que
ne: diferente a
ge: maior que ou igual a
le: menor que ou igual a

Sendoespecificadm padrdoé a comparacadgual a. Sea comparagadmaoe reconhecidaglaé
usada assim mesmo. Portanto pode-se usar comparacdelkeomo

Exemplos
Uso bésico:
select * from empregados
where <dtml-sqgltest nome type="nb">

Se a variavel é Joca entdo temos a seguinte instrucdo SQL:

select * from empregados
where name = 'Joca’

Multiplos Valores:

select * from empregados
where <dtml-sqltest empid type=int multiple>

Se a variavel empid@2,14,17), entdo temos a seguinte instrucdo SQL:
select * from empregados
where empid in (12, 14, 17)
Veja também:
tag sqlgroup
tag sqlvar
sqlvar: Insere variaveis SQL
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A tag sqlvar insere variaveis no cédigo SCiEsta tag é usada em Métodos de SQL.
Sintaxe
sqglvar tag sintaxe:

<dtml-sglvar Variable|expr = “VariableExpression”>

A tag sqglvar ndo cercaumbloco. Assimcomoa tag var, a tag sqlvar procura a variavele a
insere. Ao contrario da tag var, as op¢des de formato sé@o prorpias para codigo de SQL.

Atributos
type=string

O tipo davariavel. Tiposvalidosincluem:string ,int, float e nb. Nb = stringnéo
vaziae deveser usadono lugar de string, a menosque vocéqueira usar strings vazias. O
atributo de tipo é requerido e é usado a apropriadamente para ignorar uma variavel inserida.

optional=boolean
Se verdadeiro e a variavel é nula ou ndo existente, entdo nada € inserido.
Exemplos
Uso bésico:
select * from empregados
where nome=<dtml-sglvar nome type="nb">

Este SQL cita a variavekring nome.

Também veja

sqltest tag

tree: insere uma arvore widget

Widget sao elementos de interface para o usuario tipo botdes, campos de texto, etc.
A tag exibe uma arvore widget dindmica que examina os objetos do Zope

Sintaxe

tree tag sintaxe:

<dtml-tree [VariableName|expr="VariableExpression"]>

</dtml-tree>

A tag tree cercaum bloco. Apresentadindmicamentaima arvore com widgetemHTML. A
raiz da arvore é determinadapelo nomeda variavel ou expressaose presentecasocontrario o
padréoé o objetocorrente.O bloco datag tree é feito para cadand da arvore,como né corrente
colocado no namespace DTML.

Estadode arvore é setadoatravésde cookiesHTTP. Assimpara utilizar arvores,deveser
habilitados os cookies. Vocé pode também ter s6 uma arvore por pagina.

Atributos
branches=string

Procuraentre os galhosda arvore chamandopelo métodonomeado.O métodopadrdoé o
tpValues que a maioria dos objetos Zope suportam.
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branches_expr=string
Procura entre os galhos da arvore avaliando a expressao.
id=string

O nomedeum métodoou id paradeterminarm estadode arvore.O padracé tpld parao quala
maioria dos objetos Zope suportam. Este atributo é para uso avancado.

url=string

O nomede um métodoou atributo paradeterminaritens URLs na arvore.Opadraoé tpURL
para o qual a maioria dos objetos Zope suportiste atributo € para uso avancado.

leaves=string
O nomedeum Documentcou MétodoDTML usadoparamostraros nosquendotémnenhum

filho. Nota: estedocumentodeve comecarcom <dtml-var standard_html_header> e
terminarcom <dtml-var standard_html_footer> paraasseguraa corretaexibicdona
arvore.

header=string

O nome de um Documentoou Método DTML exibido antesdos nds da arvore serem
expandidos. Se o cabecalho ndo é achado, é saltado.

footer=string

O nome de um Documentoou Método DTML exibido depois dos nés da arvre serem
expandidos. Se o footer ndo é achado, é saltado.

nowrap=boolean

Se verdadeiro,entéo retifica entdo em lugar de envoltura, Os nos da arvore podem ser
truncados para ajustar o tamanho ao espaco disponivel.

sort=string

Ordena os galhos da arvore pelo atributo passado.
reverse

Inverte a ordem dos galhos.
assume_children=boolean

Assumeque osnostémfilhos. Isto é Util separabuscare examinamosfilhos for um processo
custoso. Isto resulta que é desenhada caixas de expansao de nos proximo a todos 0s nos.

single=boolean

Permiteexpandirsomenteum galho da arvore de cadavez. Quandovocé expandeum novo
galho, todos os outros galhos expandidos sao fechados.

skip_unauthorized
Deixa de mostrar os galhos para o qual o usuario nao tem permissao ao invés de gerar um erro.
urlparam=string

Uma string de instru¢desque é incluido o se expandire contrair os links do widget. Este
atributo é para uso avancado.

prefix=string
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Proveversdedlasvariaveisdatag quecomecancom esteprefixo emvezde" tree", e aquele

gue usasublinha(_) em vez de hifens (-). O prefixo tem que comegarcom uma letra e tem que
conter so carateres alfanuméricos ou sublinha ().

Variaveis:
tree-item-expanded

Verdadeiro se o no corrente esta expandido.
tree-item-url

A URL do no6 corrente.
tree-root-url

A URL do no raiz.
tree-level

O nivel do n6 corrente. N6s do topo tém nivel igual zero.
tree-colspan

O nuamerode niveis mais baixosque a arvore que estasendomostradapossue Estavariavel
pode ser usadaconjuntamentecom a variavel tree-level para calcular a quantidadede linhas e
colunas de uma tabela, quando inserimos linhas de uma tabela na tabela da arvore.

tree-state

O estadade arvoreexpressadeomoumalista deid e sub-listasddeids. Estavariavelé parauso
avancado.

Variaveis de Controle:
Vocé pode controlar a tag da arvore alterando estas variaveis.
expand_all
Se esta varidvel € verdadeira, a &rvore inteira € expandida.
collapse_all
Se esta variavel € verdadeira, a &rvore inteira € contraida.
Exemplos:
Exibe uma arvore com base no objeto corrente:

<dtml-tree>

<dtml-var title_or_id>
</dtml-tree>

Exibe uma arvore com base em outro objeto, usando um método particular de procura:
<dtml-tree expr="folder.object" branches="objectValues">
Id do NO : <dtml-var getld>
</dtml-tree>

try: Tratando excecdes
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A tag try permite que se trate excessdeem DTML, equivalentementao tratamentodas
construgdes Python try/except e try/finally

Sintaxe:
A tag try tem duas sintaxes diferenteg/except/else etry/finally
try/except/else
Sintaxe:
<dtml-try>
<dtml-except [ExceptionName] [ExceptionName]...>

[<dtml-else>]
</dtml-try>

A tagtry inclui um blocono qualpodemsercapturadassexcecOe® sertratadasPodehaver
uma ou mais tags que tratam zero ou mais exce¢desSe uma tag exceptnao especificaruma
excecgao, entdo todas as excecdes sao tratadas.

Quandouma excec¢aoé gerada,é passadm controle paraa primeiratag exceptque trata a
excecao. Se ndo houver nenhumatag exceptparatratar a excecdo,entdoa excecdoé gerada
normalmente

Senenhumaexcec¢dcé gerada.e hd umatag else,entdoa tag elseserdexecutadalepoisdo
corpo da tag try

As tags except e else sao opcionais.
try/finally
Sintaxe:

<dtml-try>

<dtml-finally>

</dtml-try>

A tagfinally ndopodeserusadano mesmoblocodo try comoastagsexcepte else.Sehouver
uma tag finally, seu bloco seréd executado sendo ou ndo gerada uma exce¢ao no bloco try.

Atributos:
except

Zeroou maisnomesde excecadoSenenhumaexcecace listadaentdoa tag excepttrataratodas
as excecoes.

Variaveis tag

Estas varidveis podem ser definidas dentro do bloco da tag except.
error_type

O tipo de excecao.

error_value
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O valor da excecgéo.

error_tb

The traceback.

Exemplos

Pegando um erro de matematica:
<dtml-try>
<dtml-var expr="1/0">
<dtml-except ZeroDivisionError>
Vocé tentou dividir por zero.
</dtml-try>

Retornando informacdes sobre a excecao tratada:
<dtml-try>
<dtml-call dangerousMethod>
<dtml-except>
Ocorreu um erro.
Tipo do erro: <dtml-var error_type>
Valor do erro: <dtml-var error_value>
</dtml-try>

Usando a tag finally para se certificar quando um erro € gerado ou nao:
<dtml-call acquireLock>
<dtml-try>
<dtml-call someMethod>
<dtml-finally>
<dtml-call releaseLock>
</dtml-try>
Veja também:
raise tag

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/tut/node10.htRython Tutorial:
Erros e Excecgbes

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/lib/module-exceptions.htython
Built-in Exceptions

unless: Testa uma condi¢cao

A tagunlessprovéum atalhoparatestarcondicfesnegativasParaumacondicaode testemais
completa use a tag if

Sintaxe da tag unless:
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<dtml-unless ConditionVariable|expr="ConditionExpression">
</dtml-unless>

A tagunlesst umatagquecercaumbloca Seavariaveldecondicdoou expressae@ avaliada
como falso, entdoo bloco contido na tag é executadoComo a tag if, varidveisque nao estéao
presentes sdo consideradas falsas.

Exemplos:
Testando uma variavel:

<dtml-unless testMode>

<dtml-call dangerousOperation>

</dtml-unless>
O bloco sera executado se néo existe o testmode, ou se existe mas é falso.
Veja também:

Atag if

var: Insere uma variavel

A tag var permite uge voceé insira variaveis na saida do DTML.
Sintaxe:
Sintaxe da tag var:

<dtml-var Variable|expr="Expression">

A tag var € uma tag simples,que ndo cercaum bloca A tag var encontrauma variavel
procurandano DTML namespacejue normalmenteconsisteno objeto corrente,0s containersdo
objetocorrente e finalmenteno webrequestSea variavelé achadag inseridanasaidado DTML.
Se ndo é achada, o Zope gera um erro.

Sintaxe da tag de entidade var:
&dtml-variableName;

Sintaxeda entidadet umaformareduzidade seincluir umavariavel.E Gtil aoinserirvariaveis
em tags de HTML.

Sintaxe da entidade tag var com atributos:
&dtml.atributol[.atributo2]...-variableName;

De forma limitada vocé pode especificar atributos com a sintaxe de entidade. Vocé pode incluir
zeroou mais atributosdelimitadospor periodos.Vocé néo pode proverargumentogparaatributos
gue usama sintaxede entidade.Se vocé prover zero ou mais atributos,entdoa variavel ndo sera
adaptadao HTML automaticamentedo invésvocépodeevitarasadaptacbedaHTML comesta
sintaxe &dtml.-variableName;

Atributos:

html_quote

Converte carateres que tém significado especial em HTML para entidades de caracteres HTML
missing=string

Especifica um valor padrdo no caso do Zope nao encontrar a variavel.

fmt=string
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formataumavariavel. Zope fornecealgunsformatosinclusive o formato C-style parastrings.
Para mais informacdes sobre formato C-style para strings, veja a HYPERLINK
"http://www.python.org/doc/current/lib/typesseq-strings.hBiittioteca de ReferénciaPython. Se
o formatoda stringndofor um formatoexistente entédoé assumidajue € um métododo objeto,e é
chamado.

whole-dollars

Formata a varidvel com a representacao da moeda em ddlar.
dollars-and-cents

Formata a varidvel com a representacdo da moeda em ddlar e centavos.
collection-lenght

O comprimento da variavel, assumindo que se trata de uma sequencia.
structed-text

Formataa varidvel como Texto Estruturado.Paramais informag&dosobre Texto Estruturado
(structed-text) veja HYPERLINK
"http://www.zope.org/Members/millejoh/structuredTeéstuctured Text How-To no web site
Zope.org.

null=string

Um valor padrdo que seré usado se a variavel € None (nula).
lower

Letras maiusculas sao convertidas para minusculas.

upper

Letras minusculas sao convertidas para maiusculas.
capitalize

Coloca o primeiro carater da palavra inserida em maiuscula.
spacify

Substitui underscores (sublinhas) por espa¢os em branco

thousands_commas

Inserevirgula a cadatrés digitos a esquerdade um ponto decimal em valoresque contém
nameros. por exempl@2000 é convertido em 12,000

url
Insere a URL do objeto, chamando seu métizkmlute _url.

url_quote
Converte carateres que tém significado especial em URLs para caracteres de entidade HTML.

url_quote plus

Equivalente a url_quote, porém também converte 0s espacos no caracter +.

sql_quote

Converte aspas simples em aspas duplas. Isto é preciso par incluir valores em strings de SQL.
newline_to_br
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Convertecaracteresle novalinha (inclusiveo caractemovalinha comretorno)emtagsHTML
de mesma fungéo.

size=arg

Truncaa variavel a um determinadocomprimento(Nota: se houverum espagona segunda
metade da string truncada, entdo a string € truncada logo apds o espago).

etc=arg

Especificauma string que é acrescentadao final de uma string que foi truncada(fixando o
atributo size listado acima).O padréo é ...

Exemplos:
Inserindo uma variavel simples em um documento:
<dtml-var standard_html_header>
Truncamento:
<dtml-var cores size=16 etc=", etc.">
produzira seguinte saida se a variavel cores for a string 'vermelho amarelo verde':
amarelo vermelho, etc.
Formatando uma string em C-style:
<dtml-var expr="23432.2323" fmt="%.2f">
resulta em:
23432.23
Inserindo uma variavelink , dentro de uma tag A de HTML com a sintaxe de entidade:
<a href="&dtml-link;">Link</a>
Inserindo um link a um documento doc, usando sintaxe de entidade com atributos:
<a href="&dtml.url-doc;"><dtml-var doc fmt="title_or_id"></a>

Estecomandacriaum link de HTML a um objetousandosuaURL e seutitulo. Esseexemplo
chamao métodoabsolute urtlo objetoparaa URL (usandaoo atributourl) e seumétodoatitle_or_id
para o titulo.

with: Controla a procura de variaveis DTML

A tag with colocaum objetono DTML namespaceVariaveisseraoprocuradagprimeiro no
objeto colocado.

Sintaxe:
<dtml-with Variable|expr="Expression">
</dtml-with>

A tag with cercaum bloco. Ela colocaa varidvelnomeadaou expressawaridvelno DTML
namespacenquantcestiverdentrodo blocowith. Assim nomessaoprocuradogprimeiro no objeto
gue foi colocado.

Atributos:

only
Limita o DTML namespace para incluir somente o objeto definido naitag
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mapping

Indicaque a variavel ou expressa@ um mappingobject(objeto mapeado)lsto assegurajue

variaveis sao procuradas corretamente no objeto mapeado.

Exemplos:
Procurando uma variavel no REQUEST:
<dtml-with REQUEST only>
<dtml-if id>
<dtml-var id>
<dtml-else>
'id' ndo esta no REQUEST
</dtml-if>
</dtml-with>

Colocando o primeiro objeto no DTML nhamespace:

<dtml-with expr="objectValues()[0]">
Id do primeiro objeto: <dtml-var id>
</dtml-with>

Veja Também:
tag Let
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