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1
Fundamentos do Zope

Estecapítulointroduzo usodo ZopeparadesenvolvimentoWeb,comoservidordeaplicações
e gerenciador de conteúdo Web.

1.1 Web Applications
A World Wide Web(WWW) já nãoé maisumacoleçãodepáginasestáticas,elasetornouum

grande meio para o transportede vários serviços. Nessesserviços incluem base de dados,
mecanismosde busca, softwares,portais, etc. Alguns destesserviços são consideradosWeb
Applications porque necessitam de apenas de um navegador para serem acessados e utilizados.

A alta complexidadede algumas Web Applications tornou os recursosoferecidospela
tradicionalprogramaçãoCGI (CommomGatewayInterface)insuficientesou inadequados,assim
fez-senecessárioa criaçãode tecnologiasalternativascomoColdFusion,JSP,ASP, PHPe outras
para tornar a criação de Web Applications mais fácil e rápida.

São várias as vantagensoferecidaspelo Zope aos desenvolvedoresde Web Applications,
dentre elas podemos destacar:

· O Zopepossuium servidorweb e um servidorde bancode dadosorientadoa objetos
integrados.

· O Zope é orientado a objetos.

· O Zopepodeseconectara servidoresdebancodedadosrelacionaistaiscomo:Oracle,
MySQL, MSSQL e PostgreSQL.

· O Zope permite o desenvolvimentode sistemasvia Web utilizando apenaso
Navegador.

· O Zope possui código aberto e livre com licença de uso extremamente flexível.

· O Zopepossuitotal integraçãocoma linguagemorientadaa objetosPythono quelhe
implementa alto poder de codificação.

· DTML, a linguagem de script do Zope, permite a codificação rápida e eficaz.

· A novalinguagemdescript,ZPT,seguea sintaxeXML e permitea criaçãodemodelos
depáginasparaapresentação,alémde possibilitara ediçãode códigoZopenamaioria
dos editores de HTML.

1.2 O que o Zope é?
1.2.1 Um Servidor de Aplicações WEB

Fundamentos do Zope 7



Um servidorde aplicaçõesWebfuncionacomoumaponteentreo navegador,os softwaresde
aplicaçõese o bancode dados.O Zope,como servidorde aplicações,funcionacomo essaponte
provendoa basepara o desenvolvimentode aplicaçõesWeb, possibilitandoao desenvolvedor
misturar HTML, DTML, SQL, Python e outras tecnologias no desenvolvimento de aplicações.

1.2.2 Um Servidor de Gerenciamento de Conteúdo

O Zopeoferecea estruturabásicaparaproverum sistemadegerenciamentodeconteúdo,onde
uma organizaçãopodefornecera seususuáriosa possibilidadede publicar e gerenciarconteúdo
particular.

1.3 Instalação
1.3.1 Requisitos

Atualmentea instalaçãodo Zopenãonecessitadegrandequantidadederecursos,o arquivode
instalaçãoparaWindows possui,aproximadamente,5MB e paraLinux, aproximadamente,3MB.
ComparadocomoutrosservidoresdeaplicaçãoWeb,o Zoperequerpoucosrecursossendoqueum
PentiunII com128MB deRAM é suficienteparautilizaçãodosseusrecursos.O Zopeexecutaem
sistemas Windows 95 e superiores e sistemas Linux e Solaris.

1.3.2 Windows

No Windows, a instalaçãoé feita a partir de um executávelque pode ser obtido em
www.zope.org, apartir daexecuçãodo mesmoa instalaçãoé iniciada(figura 1.1e 1.2)e o primeiro
passo é escolher o nome para a sua instalação (figura 1.3).

Figura 1.1 – Tela de boas vindas da instalação do Zope.
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Figura 1.2 – Tela de licença de uso do Zope.

Figura 1.3 – Escolha do nome da instalação do Zope.

Apósa escolhado nomedainstalaçãoselecioneo diretórioemquevocêdesejainstalaro Zope
(figura 1.4). Seráperguntadoentão,o nomee senhado administradorinicial (figura 1.5) como
sugestãoescreva“admin” no dois campos;casoescolhaoutrosvaloreslembre-sedeles,pois serão
utéis para que você possatrabalharcom o Zope. Se estiver instalandoo Zope em um sistema
WindowsNT ou Windows2000seráapresentadaa opçãode iniciar o Zopecomoum serviçodo
Windows,casodesejeisto, marqueestaopção(figura1.6).Sevocêestiverinstalandoo Zopesobo
Windows 95 ou superiordeveráiniciar o Zope manualmenteexecutandoo arquivo “start.bat”
localizado no diretório de instalação do Zope, assim o Zope será iniciado e por padrão o Zope estará
acessívelatravésdaURL http://localhost:8080ou http://127.0.0.1:8080/quedeveráserdigitadano
seu navegador de preferência.
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Figura 1.4 – Seleção do diretório de instalação.

Figura 1.5 – Escolha de nome e senha de administrador.
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Figura 1.6 – Seleção de modo de inicialização do Zope.

Para utilizar o Zope, vá ao diretório de instalação e execute o arquivo “start.bat” para iniciar a
execução do servidor Zope e “stop.bat” para parar a execução do servidor.

1.3.3 Linux

A instalaçãodo Zopeno linux é um poucomaiscomplicadaquea instalaçãoparao windows,
masnadaque assuste.Aliás o linux é a plataformaaconselhávelparaa instalaçãodo Zope,pois
oferece maior robustez e melhor performance além de ser um software livre como é o caso do Zope.

Em primeiro lugar é aconselhadovocêpossuiro Python1.5.2ou maior instalado,massenão
estiver instalado o Zope, em geral, fará esta instalação.

1. Acesseentão,o sistemalinux comoroot (administrador)e no diretório /usr/local/crie um
diretório para conter a instalação do Zope, como sugestão coloque ZopeServ

comandos:

cd /usr/local

mkdir ZopeServ

2. Obtenha o arquivo para instalação em www.zope.org.

 Zope-2.5.1-linux2-x86.tgz(ou versão superior)

O arquivo estará, provavelmente, no formato .tgz significando que o mesmo está compactado.

3. Entre no diretório criado para a instalação do Zope.

cd /usr/local/ZopeServ

4. Descompacte o arquivo de instalação.

tar xzvf  Zope-2.5.1-linux2-x86.tgz

O passo anterior criará um diretório chamado Zope-2.5.1-linux2-x86.no diretório
/usr/local/ZopeServ/

5. Mude o nome deste diretório para ServidorTeste

mv   ./Zope-2.5.1-linux2-x86 ./ServidorTeste

6. Instale o Zope

Vá para o diretório ServidorTeste e execute o comando:
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./install

Após a execução aparecerá um mensagem semelhante à:

creating default inituser file

Note:

        The initial user name and password are 'admin'

        and 'IQu!9lK6'.

        You can change the name and password through the web

        interface or using the 'zpasswd.py' script.

Done!

Ondeo nomeinicial e a senhadevemsermemorizadosou anotados,poisserãonecessáriosna
primeira utilização do Zope.

7. Inicie o Zope

Vá para o diretório ServidorTeste e execute o comando:

./start

Após a execuçãoo Servidor estaráacessívelatravésda URL: http://localhost:8080 ou
http://127.0.0.1:8080/ que deverá ser digitada no seu navegador de preferência.

1.4 Resumo
Nestecapítulovocêaprendeucomoinstalaro Zopee comoo mesmoé poderosoe útil no que

serefereao provimentode aplicaçõesvia Web.No próximocapítulo,vocêaprenderáos conceitos
básicos para o desenvolvimento de aplicações no Zope.
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2
Iniciando

Nestecapítulo,vocêseráapresentadoà interfacede gerenciamentode objetosdo Zopee aos
principais componentesnecessáriospara iniciar o desenvolvimentode aplicações.Você verá
também,os principais conceitosrelacionadosà programaçãoorientadaa objetos e aos mais
importantes objetos do Zope, tais como: documentos e métodos DTML.

2.1 Preparação
Para iniciar o uso do Zope algumas configurações são necessárias após a instalação.

1. Inicie o servidor através do script start.bat (windows) ou start (linux).

2. Abra o navegador de sua preferência.

3. Digite http://localhost:8080/ e leia as informações que serão apresentadas (figura 2.1).
Se desejar acessar diretamente o sistema de administração digite
http://localhost:8080/manage/  (figura 2.2).

4. Entre o nome e senha apresentados na instalação do sistema.

Figura 2.1 – Tela de início do servidor  Zope.
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Figura 2.2 – Tela de gerenciamento do Zope.

2.1.1 Criando Contas de Usuários

Após a visualização da tela de gerenciamento, crie uma conta para você, seguindo os passos:

1. Clique em acl_users (figura 2.3).

2. Em seguida, clique em Add.

3. Entre com o nome de usuário (username) e a senha (password e confirm).

4. Selecione Manager nas opções listadas em Roles.

Figura 2.3 – Folder acl_users

2.2 A tela de gerenciamento
Vamos dar uma olhada na tela de gerenciamentodo Zope e ver como ela trabalha.

Primeiramente, feche o seu navegador. Agora abra o seu navegador e entre no Zope com o usuário e
senhacriadosanteriormente,a tela de gerenciamentoseráapresentada(figura 2.4) e nelapodemos
identificar três partes. 
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Figura 2.4 – Tela de gerenciamento apresentada ao usuário do tipo Manager.

A parte esquerda nos mostra a visão hierárquica das pastas (Folders) e outros objetos
containers do Zope (figura 2.5).

Figura 2.5 – Visão hierárquica do Zope.

A parte superior informa o usuário corrente e menu de opções de navegação (figura 2.6).

Figura 2.6 – Informações de usuário e menu de navegação.
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A partedireitanosmostraa visãodosobjetosdeum dadocontainerou folder,menudeobjetos
paraadiçãoe nasguiassuperioresasváriaspáginasdegerenciamentodo objetoselecionado(figura
2.7).

Figura 2.7 – Guias, objetos e menu de objetos.

2.3 Objetos
Vamosver agora,comoé a abordagemde orientaçãoa objetosdo Zope.Mostraremosagora

como copiar, criar, remover e renomear objetos no Zope bem como efetuar outras tarefas básicas.

2.3.1 Zope e a OOP

A principal característica do Zope é o fato dele ser orientado a objetos. A orientação a objetos é
um paradigmade programaçãobaseadona idéia de que o mundoé constituídode objetos.Um
objeto é algo real ou não que possuiestado,habilidadede executaraçõese capacidadede se
comunicarcomoutrosobjetos.Em programaçãopodemosrepresentarqualquerobjeto,realou não,
através de propriedades (características ou atributos) e métodos (ações ou funções).

Por exemplo,podemosrepresentarum cd-playeratravésde suascaracterísticascomo:marca,
peso,cor, modeloe etc;e atravésdeaçõesqueeleexecuta:tocar,pausar,avançare etc.Assimum
cd-player pode ser representado através de um objeto com propriedades e métodos.

Contudo,se avançarmosum poucomais, nós veremosque a maioria dos cd-playerspossui
atributose métodoscomuns,sendoassim,quandodefinimosa estruturadeatributose métodosde
um cd-playerestamosdefinindo uma classeque agrupatodosos cd-players.Assim um objeto é
cadainstânciade umaclasse,isto é, cadacd-playerexistenteno mundoé um objetodaclassecd-
players que definimos anteriormente.

Quandoestiver trabalhandocom o Zope você estará,basicamente,trabalhandocom objetos,
poiscadafolder,métododtml, ou outroobjetocriadonoZopeseráumainstânciadasclassesfolder,
Dtml Method, e outras classes presentes no Zope. 

A seguir, veremos os objetos fundamentais do Zope e suas principais funcionalidades.

2.3.2 Folders

Fundamentos do Zope 16



Um folder (pasta)é um objetoquepodeconteroutrosobjetos.Paracriar um folder vá parao
folder ondeo novo folder serácriadoe selecione“Folder” no menu“Selecttype to add” (presente
no ladodireito dateladegerenciamento)e entãoforneçaa informaçãonecessáriaparaa criaçãodo
folder (figura 2.8)

· Id: Nome pelo qual o Zope identifica o objeto, deve ser único em um dado folder.

· Title: Campo opcional que provê uma descriçãodetalhadado folder que ajuda na
identificação do mesmo.

· Createpublic interface: Se selecionaresta opção um documentoDTML chamado
index_html serácriado dentro do novo folder. Um documentoDTML com o nome
index_htmlé o documentopadrãovisualizadopelo usuárioquandoo mesmoacessar
um folder via navegador.

· Createuserfolder: Selecionandoestaopçãocriará um userfolder (folder de usuário)
dentrodo qualvocêpodedefinir queusuáriosterãopermissãodeacessoa essefolder e
seus objetos.

Figura 2.8 – Tela de informações para adição de um Folder.

Exemplo:

Vamos criar um folder para conter imagens, siga os passos:

1. Vá para a raiz do Zope (indicado pelo símbolo /) e crie um folder com Id igual a
Imagens,deixeasopçõesde Public interfacee User folder vazias.Sedesejarescreva
algo no campo Title.

2. Clique em Add para confirmar (figura 2.9).

3. Clique no novo folder paraabrí-lo e entãovocêveráqueo mesmoestávazio (figura
2.10).
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Figura 2.9 – Informações do folder de imagens.

Figura 2.10 – Folder Imagens sem nenhum conteúdo.

Todosobjetoscontidosem um folder, tais comoimagense arquivos,sãoatribuídosao folder
que os contême se tornamatributosdestefolder. Objetosque podemconteroutrosobjetos,tais
comoos “folders”, sãochamadosde containeres,pois possuema funcionalidadede conteroutros
objetos.

2.3.3 Arquivos

Antes que você possatrabalharcom imagense arquivosno Zope,é necessárioque você os
crie. Paracriar objeto imagensescolhaImageno menu“Selecttype to add”, paratodosos outros
tipos de arquivos selecione o objeto File.

Vocêdevepreenchero formulário(figura2.11)paracadaobjetoFile ou Imagequevocêdeseja
inserir.

· Id: Identificador interno do Zope.

· Title: Título opcional.

· File: Caminhocompletoatéo arquivo.Useo botãobrowseparaselecionaro arquivo
desejado.
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Figura 2.11 – Formulário de informações para adição de uma imagem.

Exemplo:

Vamos inserir uma imagem ao folder Imagens:

1. Entre no folder Imagens criado anteriormente.

2. Selecione Image no menu “Select type to add...”.

3. Forneça um Id e um Title para o objeto.

4. Especifiqueo caminhodaimagemouselecioneutilizandoo botãobrowsee escolhaum
imagem a ser adicionada.

5. Clique em Add (figura 2.12), para adicionar o objeto ao folder Imagens.

Figura 2.12 – Informações da imagem adicionada.

6. Após a inserção, clique sobre a imagem.

7. Visualize suas propriedades na guia Properties (figura 2.13).
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Figura 2.13 – Informações da guia Properties.

8. Visualize a sua aparência na guia View (figura 2.14).

Figura 2.14 – Informações da guia Properties.
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2.3.4 Documentos e Métodos DTML

Até agoravocêaprendeucomoinserirfolders,imagense arquivosemseuservidorZope,agora
daremosuma olhadaem documentose métodosDTML, os mais importantesobjetosdo Zope.
Embora haja alguma semelhança, esses objetos se diferem na forma de uso e funcionalidade.

DTML (DocumentTemplateMarkupLanguage)é a linguagemdo Zopequepermitea criação
de conteúdodinâmico,assimcomoscriptsASP e JSP,a DTML possuium conjuntode tagsque
permitea criaçãodepáginasdinâmicasnaWEB. Vocêpodeutilizar a DTML tantoemdocumentos
DTML (DTML Documents) como em métodos DTML (DTML methods).

Em geral,os documentosDTML sãousadosparaarmazenartexto, documentoscomplexose
com grandeconteúdode informação;eles são como páginasweb, mas com a possibilidadede
geração dinâmica de conteúdo.

Já os métodosDTML são usadospara a execuçãode açõessobre dadose conteúdo.Os
métodosDTML, ao contráriodosdocumentosDTML, nãopossuempropriedadespróprias,isto é,
elesassumemas propriedadesdo documentoqueos invocarou utilizam, funcionamassim,como
uma funçãoque executaalgumaação.Os métodosDTML sãoos objetosmais indicadosparaa
geraçãodinâmica de conteúdoe para criação de componentesgenéricos,pois possuemuma
funcionalidade maior que os documentos DTML.

Documentos DTML

Paracriar um documentoDTML, vá ao folder no qual desejainserir o novo documento(se
possívelutilize o folder Imagenscriadoanteriormente)e selecioneDTML Documentno menude
“Select type to add”, complete o formulário (figura 2.14) com as seguintes informações:

· Id: Identificador interno do Zope.

· Title: Título opcional.

· File: Insereconteúdode um arquivo no documentoDTML. Use o botãobrowsepara
selecionar o arquivo desejado.

· Add: Clique nestebotãoparacriar o documentoDTML. Sedesejarcriar e já iniciar a
edição do documento clique no botão Add and Edit.

Figura 2.15 – Formulário de informações para criação de um documento DTML.
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Paraeditaro documentocliquesobreo mesmoe entãosurgiráa teladeediçãocomsuasguias
deopções.Na guiaEdit é possíveleditaro conteúdodo documento(figura 2.16) e fazera cargade
arquivos(upload)parao documentoDTML. Experimentevisualizaro conteúdodasoutrasguias
para se familiarizar com informaçõesque serãovistas futuramentee colocar o conteúdodo
documento Doc1 de acordo o visto na figura 2.16. 

Figura 2.16 – Tela de edição de um documento DTML (Doc1).

Métodos DTML

Agora, vamoscriar um métodoDTML quedefinea forma queas figurascontidasno folder
Imagens (criado anteriormente) serão apresentadas.

1. Abra o folder onde você quer criar o método(se possívelutilize o folder Imagens
criadoanteriormente)e selecioneDTML Methodno menu“Selecttypeto add” e então
preencha os campos apresentados (figura 2.17).
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Figura 2.17 – informações para a criação de um método DTML.

2. Clique Add and Edit.

3. Substituao códigoexistentenacaixadetextopelocódigoapresentadonafigura abaixo
(figura 2.18).

4. Clique em Save Changes.
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Figura 2.18 – Código fonte do método DTML 1.

5. CliqueemView e visualizesuaprimeirapáginaWebcriadacomo Zope.Ela deveráse
parecer com a página mostrada na figura abaixo (figura 2.19).
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Figura 2.19 – Visualização da página gerada pelo método DTML 1.

2.4 Gerenciamento de Objetos
Vamosaprendercomogerenciarosprincipaisobjetosvistosnestecapítulo,nósveremoscomo

copiar, mover e renomear folder, métodos DTML, documentos DTML, etc.

Vocêpodemudardeterminadaspropriedadesdosobjetosinseridosno servidorZope.O Id, por
exemplo, só pode ser alterado no folder ou containerque possui o objeto atravésdo botão
“Rename”. Já, a propriedade “Title” pode ser alterada na própria guia “Edit” do objeto com o uso de
sua caixa de texto.

Atravésdo botão“Copy”, “Cut” e “Delete” vocêpodecopiar,recortare removerobjetosde
um folder ou container e através do botão Paste colar objetos para um folder ou container.

2.5 Aquisição de Objetos
O Zope organiza o relacionamentode seus objetos atravésde um mecanismochamado

aquisição.É atravésdaaquisisçãoqueo Zopeconseguecria umaestruturaeficienteno tratamento
de informação.

A idéia da aquisiçãoé a seguinte:quandovocê coloca um objeto em um folder ou “sub-
folders”, vocêacabacriandoumahierarquiadeobjetosqueo Zopeusaráparareconhecerum objeto
chamado.Assim, objetosem um folder herdamtodasas propriedadesdo folder que os contém,
criandoum conjuntode atributosque o objeto podeacessar.A esseconjuntoé dadoo nomede
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“namespace”.Em um “namespace”de um objetoestãotodosos atributosdiretamenteacessíveisa
esse objeto.

O Zopemontao “namespace”deum objetoatravésdo mecanismodeaquisição.Porexemplo,
ao criar um documentoDTML em um folder, o Zopesaberáqueo “namespace”desteobjetoé o
conjunto de todos atributos do próprio objeto mais os atributos de todos os “folders”
hierarquicamentesuperiores.Assim,quandoum objetoreferenciaum outroobjetoo Zopeprocurao
objeto referenciado no folder corrente do objeto e na hierarquia superior até que o encontre.

Caso um objeto desejereferenciarum outro objeto ou um atributo que não está em seu
“namespace”,ou melhor,em suahierarquiade mesmonível ou superior,ele deveráreferenciá-lo
explicitamente através da tag “with” que será vista no capítulo 4.

Resumo
Nestecapítulo,asprincipaisguiase botõesdo Zopesetornaramfamiliaresa você.Conceitos

fundamentaisforam expostose vocêestáprontoparaseaprofundarno usodo Zopee começara
desenvolver pequenas aplicações em Zope através de seus objetos e de sua linguagem, a DTML.
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3
As guias do Zope

EstecapítulomostrarácomousarasguiasdoZopeparaexecutarváriasfunçõesparadiferentes
tipos de objetos existentes.

3.1 A barra de guias do Zope
A barra de guias do Zope permite o acessoa várias interfacesque podemser usadaspara
configurar objetosdo Zope. As guias e funçõesdisponíveisdependemde qual objeto está
selecionado e de quais permissões o usuário corrente possui em relação ao objeto selecionado. 

Veremos agora, as funcionalidades das principais guias.

3.1.1 A guia “Contents”

Quandovocê selecionaum objetodo tipo folder ou outro objetodo tipo containerna tela de
gerenciamento,a guia “Contents” se abre e lhe mostra todos os objetos daquele folder
juntamente com seus “Id´s” e “Titles” (figura 3.1).

Figura 3.1 – A guia “Contents”
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Essaguiapermitea vocêcriar, renomear,copiar,recortar,mover,excluir, importare exportar
objetosatravésde botõessituadosna parteinferior da tela, além de permitir a adiçãode objetos
atravésdeum menudeescolha“Selecttypeto add...”e um botão“Add”, situadosnapartesuperior
da tela de gerenciamento.

3.1.2 A guia “Edit”

Quandoum objetoé do tipo nãocontainer,aoserclicadoo Zopelhe mostraráa guia“Edit” que
permitiráa ediçãodo conteúdodos objetos.Exemplosde objetosnãocontaineresquepodemser
editadossão métodose documentosDTML, já outros objetos como: Imagens(“Images”) ou
Arquivos (Files),nãopodemsereditadossendopermitidoapenasa mudançade “Id´s”, “Title´s” e
atualizaçãodo objeto. Portanto,cada objeto possui diferentesfuncionalidadesna guia “Edit”
dependendo de seu conteúdo e tipo.

Cliquesobreum documentoou métodoDTML e a guia“Edit” aparecerá(figura 3.2).Osbotões
“Taller”, “Shorter”, “Wider” e “Narrower” permitema mudançadetamanhodacaixadeediçãode
texto, experimente-ose veja o queacontece.Casovocê façaalgumaalteraçãode conteúdoclique
sobreo botão“SaveChanges”parasalvaro conteúdoalterado.Casodesejevisualizarasalterações
feitascliquenaguia“View” (descritaa seguir)e no botão“Back” deseunavegadorpararetornarà
guia “Edit”.

Figura 3.2 – A guia “Edit”.

3.1.3 A guia “View”

A guia“View” permitea visualizaçãodeobjetosdaformacomoosmesmosserãoapresentados
pelo navegador(figura 3.3), ela estarádisponívelsomenteparaobjetosque podemser exibidos
através do navegador, tais como: imagens, métodos e documentos DTML e etc.
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Figura 3.3 – A guia “View”.

3.1.4 A guia “History”

Estaguiaaparecesomenteparadocumentose métodosDTML, scriptse “PageTemplates”,ela
possibilitaa visualizaçãodequalquermodificaçãofeita no objetoarmazenandoassima históriado
objeto (figura 3.4). Ela funcionacomo um controlede versãopossibilitandoa comparaçãoentre
dois objetos(botãoCompare)e aindaa recuperaçãode um documentoantigoparaa versãoatual
(botão “Copy to present”).
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Figura 3.4 – A guia “History”.

3.1.5 A guia “Undo”

A guia “Undo” é utilizadaparadesfazerações.Na guia “Undo” é possívelvisualizartodasas
açõesexecutadascomo o objeto (figura 3.5). Casoesteobjeto sejaum folder ou containerserão
apresentadas todas as ações executadas para todos os objetos contidos no folder ou container.

Nela você poderádesfazertodasaçõesexecutadaspelo usuáriocorrenteem uma ordemde
execução que garanta integridade às ações.

Figura 3.5 – A guia “Undo”

3.1.6 A guia “Find”
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A guia “Find” (figura 3.6) possibilitaumavariedadede pesquisasem objetosdo Zope,ela é
utilizada para encontrarobjetos no Zope. Experimentebuscarobjetos selecionandovárias
opções de pesquisa para se familiarizar com esta guia.

Figura 3.6 – A guia “Find”

3.1.7 A guia “Properties”

Lembre-sede quetudo no Zopeé objeto,assimcomoobjetospossuempropriedadesestaguia
permiteavocêcriar, removere alterarpropriedadesparaum objeto(Figura3.7).Porexemplo,você
possuirum documentoDTML quearmazeneum texto e nestedocumentoadicionarpropriedades
quearmazenarãocaracterísticasdestetexto.Assimvocêpodeadicionarpropriedadescomolinhas,
auto, palavras chaves e outros ao documentoDTML para que o mesmo possa armazenar
informações sobre o texto que possui.

Figura 3.7 – A guia “Properties”
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Cada propriedade adicionada possui um nome, um valor e um tipo. Tipos como
“boolean”(lógico), “date”(data), “float”(real), “int”(inteiro), “string”(cadeia de caracteres)e
“long”(inteiro longo) são auto descritivos,mas existem tipos que cabemuma descriçãomais
detalhada

· “Lines” – é o tipo queproduzuma lista de valores.Se desejarusa-lodeixe o campo
“Value” vazio, pois a inclusão de valores será permitida após a inserção da propriedade.

· “Text” – assimcomoo tipo string,estetipo consisteem umacadeiade caracteres.A
diferençaconsisteno fato dequeo tipo “Text” permitea criaçãodetextocommúltiplas
linhas.

· “Tokens”– consistedeumalinha devaloresseparadosporespaço.A funcionalidadedo
tipo “Tokens” é que ele permite um busca otimizada.

· “Selection” e “Multiple Selection”– o tipo “Selection” cria umalista “Pull-Down” de
valores onde apenasuma pode ser selecionada(no tipo “Multiple Selection” é
permitidoa seleçãode váriosvalores).No campo“Value” deve-secolocaro nomede
uma propriedade ou método que possui a lista de valores a serem apresentados.

· Nãodeixedeexperimentara criaçãodepropriedadesparaalgunsobjetos,poisé através
do uso e da pesquisa que aprendemos.

3.1.8 A guia “Ownership”

A guia“Ownership”permitea configuraçãodeum proprietárioparao objeto.Quandovocêcria
um objeto,o Zopeautomaticamenteo colocacomoproprietáriodaqueleobjetoe atravésdestaguia
serápossíveldarpermissõesdepropriedadea usuários(vejacapitulo6 paramaioresdetalhessobre
permissões).

Figura 3.8 – A guia “Ownership”

3.2 O botão “Import/Export”
O botão“Import/Export” permitea importaçãoe exportaçãodeobjetosZope.Todosos objetos

criadosno Zope sãoarmazenadosem uma basede dadosque se encontrano arquivo data.fsno
diretóriovar dentrodo diretório de instalaçãodo Zope.ParatrocarobjetosentreservidoresZopeé
necessário a exportação e conseqüente importação dos objetos desejados em arquivos.

Paraexportarum objeto, selecione-oe clique no botão Import/Exporte entãoselecionese a
exportaçãosedaráno servidor(“Saveto file on server”)ou namáquinalocal (“Download to local
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machine”)e seo formatosedaráem XML (figura 3.9).Sevocênãosabeo queé XML nãodeixe
de pesquisar,pois o XML (eXtensibleMarkup Language)tem setornadoo formatopadrãoparao
intercâmbiodeinformaçãoentreaplicações.Bem,voltando,apósa seleçãodasopçõesacimaclique
no botão “Export” e então o arquivo será criado no servidor ou máquinalocal e no formato
desejado.Casovocênãotenhaescolhidoo formatoXML um arquivono formato.zexpserácriado,
estearquivo é extremamentemenordo que o formato XML, porémele é um formato interno do
Zope que não possui a mesma flexibilidade do formato XML.

Figura 3.9 – Importação e Exportação de um objeto.

Paraimportarum objeto,vocêdeveinformaro caminhocompletodo arquivoemsuamáquina
local e escolherentrese tornar proprietário(Take ownershipof imported objects)ou manteras
propriedades originais (Retain existing ownership information).

3.3 O link “Help”
ComocantavamosBeatles,“Help, I needsomebody…”.Em todosossoftwaresqueutilizamos

hámomentosemquenecessitamosdeajuda.O Zopepossuiumaajudapoderosa,sóqueeminglês,
mas vale à pena,quandovocê estiver com dúvida sobrealgumafuncionalidade,clicar no link
“Help” localizadono cantosuperiordireito dastelasdo Zope.Esselink traráinformaçõessobreo
tópico correntealém de uma árvorede opçõesparaseleçãoe pesquisade assuntos(figura 3.10).
Para aquelesem que o inglês não é problema acredito ser o “Help” uma ótima fonte de
conhecimento.
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Figura 3.10 – O “Help” do Zope.

3.4 O painel de controle do Zope
O Zopepossuirum folder especialchamadoControlPanel(PaineldeControle),estefolder está

localizado abaixo do folder Root e possui informações sobre o servidor Zope (figura 3.11).

Figura 3.11 – Tela inicial do Painel de Controle.
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3.4.1 O botão “Shutdown”

Estebotãopermitevocêpararo servidorZopesendoqueo acessoaoservidorestarádisponível
somenteapósnovainicialização.Sejacuidadosoao usarestebotão,pois sealgumusuárioestiver
utilizando o Zope e possuir conteúdo não salvo, estas informações serão perdidas.

3.4.2 O botão “Restart”

Estebotãoestarávisível parainstalaçõesexecutandocomoum serviçoWin32 do Windowsou
como um “daemon” no Unix ou Linux. Ele permite que o servidor seja desligado e
imediatamente reiniciado. Como o anterior deve ser utilizado com cautela.

3.4.3 “Database Management”

Estaopçãopossibilitaráa configuraçãodabasededadosdo Zope,atravésdeguias(figura 3.12)
é possível configurar parâmetros de cache e do banco de dados. A principal opção de gerenciamento
dabasededadosé a opção“Pack” quepermitequevocêdiscartea históriadeobjetosmaisvelhos
queo númerodediasselecionados.Assima basededadossetornarámenore seudesempenhoserá
otimizado.É aconselhávelqueutilize estaopçãotodavezqueobservarqueseuarquivoData.fsesta
grande demais e que existem muitos objetos na guia “History” e “Undo”.

Figura 3.12 – Guias do “Database Management”.

3.4.4 “Version Management”

O Zope possuium controlede versãoque permiteque você executetarefasque não estarão
acessíveisa outrosusuáriosdo Zopeenquantovocêaindanãofinalizou o trabalho.Assimao final
essasmodificaçõesserãodisponibilizadastodasde uma única vez (veja Capítulo5 paramaiores
detalhes).

3.4.5 “Product Management”

A tela de gerenciamentode produtospossibilitaa visualizaçãode todosos produtosinstalados
no Zope (figura 3.13). O gerenciamentode produtosestáfora do escopodestaobra, sendoque
maioresinformaçõespodem ser obtidas em futuros lançamentospor esta editora ou pelo site
www.zope.org.
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Figura 3.13 – Guias de “Product Management”

3.4.6 “Debugging information”

A tela de depuração do Zope permite a visualização de informação que o ajudaram a encontrar e
repararerros de execuçãodo servidor Zope. Esteé mais um tópico avançadoque estáfora do
alcancedestaobra e que seráabordadoem obrasfuturas,maioresinformaçõessobreestetópico
podem ser obtidas em futuros lançamentos desta editora ou pelo site www.zope.org.

3.4.7 “WebDAV Lock Manager”

Esta tela permite a visualizaçãoe gerenciamentodos objetos que estão bloqueadospelo
protocoloWebDAV. Esteé outro tópico que foge ao escopodestaobra,maioresinformaçõesno
site www.zope.org ou em outras obras sobre o assunto.

Resumo
Neste capítulo você se familiarizou com as principais funcionalidadesde administraçãoe

configuraçãodo Zope. No próximo capítulovocê verá detalhessobrea linguagemde script do
Zope, a DTML. É ela que propiciará a você a criação de conteúdo dinâmico em web sites através do
Zope.Lembre-sequea práticalevaaoconhecimento,portantodestinealgumashoraspararevisãoe
uso dos conceitos aprendidos até esse momento.
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4
A linguagem DTML

Neste capítulo você aprenderáos conceitosbásicosda linguagemDTML. Explicaremoso
conceitode camadas,“namespace”e variáveisno Zope.Esteé o principal capítuloparaque
você comece a produzir conteúdo dinâmico a partir do servidor Zope.

4.1 Fundamentos
O servidorZopepossuitrêsníveisou camadasdedesenvolvimento.Na primeiracamadaestão

todosos códigosfontesdo Zope bemcomotodasas modificaçõesou expansõesdo servidorque
foram construídasatravésda linguagemPython (linguagemna qual o Zope foi construído),as
expansõessãoem geral chamadasde produtose em geral adicionamalgumafuncionalidadeao
Zope.

Na segundacamadado Zopeestãoastelasdegerenciamento.Sãoelasquepermitema vocêo
uso e a administração do servidor Zope.

A terceiracamadaé o que os usuáriosvêem em seusnavegadoresquandoacessamalgum
objetopublicadoatravésde um servidorZope.É importantesalientaro códigoDTML editadona
segunda camada nunca é enviado ao cliente na terceira camada.

O Zopepossuio conceitode variáveisqueseassemelhamuito aoconceitotradicionaldealgo
que possui valor modificável. No Zope, além destavisão tradicional, é possívelobservarque
quaisquerobjetosou propriedadesde objetospodemser usadoscomo variável,pois seusvalores
dependerão do contexto que estão inseridos e do valor atribuído aos mesmos.

4.2 “Namespace”
Um “namespace”DTML é um objetoquecontemnomesdevariáveisdeum objeto,assimcada

objetopossuium “namespace”contendotodosos nomesde variáveisacessíveispelo objetobem
comoos valoresassociadosa essasvariáveis.O “namespace”DTML possuiconteúdodinâmicoo
queindica queseuconteúdopodevariar de objetoparaobjeto.Os nomesde variáveisdisponíveis
no “namespace”sãoobtidosatravésdo processochamadode “aquisition” (visto no capítulo2). A
visãodo “namespace”é semelhanteaodeumapilha devaloresondeosvaloresmaisaltosdapilha
são aqueles que estiverem mais próximos ao objeto corrente. 

Exemplo: Suponha a hierarquia de objetos descrita na figura 4.1.
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Figura 4.1 - Hierarquia dos objetos.

Assim para o objeto example.html a pilha se pareceria com a tabela 4.1

Mas para o objeto Files a pilha do “namespace” seria com a tabela 4.2.

example.html
example.txt

Files, addFile, getFiles, getLink, getSize, index_html
FileLibrary, GuestBook, Navigation, ShoppingCart, examples.css, index_html

Examples, QuickStart, imagens, man, site…

Tabela 4.1 – “Namespace” do objeto example.html.

Isto ocorre porquea pilha é construídapara cadaobjeto levando-seem conta sua posição
relativa na árvore hierárquica.

Files
addFile, getFiles, getLink, getSize, index_html

FileLibrary, GuestBook, Navigation, ShoppingCart, examples.css, index_html
Examples, QuickStart, imagens, man, site…

Tabela 4.2 – “Namespace” do objeto Files

4.3 A sintaxe do DTML
A linguagemDTML (DocumentTemplateMarkup Language)é fácil de aprender,e para

aquelesfamiliarizadoscom a HTML serácomo conhecernovastags.Assim como a HTML, a
DTML segueo conceitode tags para a utilização de comando,onde tags são nomesespeciais
contidos entre os sinais < e >.

Exemplo de uma tag HTML é:

<br>
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Exemplo de tag DTML é:

<dtml-var ...>

As tagsDTML podemter nenhumou váriosatributos.Atributos sãonomesseguidosde sinal
de igualdade de seus valores entre aspas.

Exemplo:

<dtml-var name=”teste”>

Alguns atributos não necessitam de valores, assim o sinal de igualdade não é necessário.

Exemplo:

<dtml-var name=”teste” capitalize>

Assim capitalize é um atributo sem valor.

Algumastagssãoditasvazias(assimcomoo <br> em HTML e <dtml-var> em DTML),
pois nãopossuemcorpoapóso sinal de >. Porém,outrastagsexigema necessidadede um corpo
(que pode ser vazio) após a tag de abertura.

Exemplo:

<dtml-if expr=”x==y”>

<p>

x=y

</p>

</dtml-if>

A tag acimapor necessitasabero quefazercasoa condição“x=y” sejasatisfeita,assima tag
<dtml-if> é umatagnãovazia,poisexigea existênciadeum corpoe quea mesmasejafechada
com </dtml-if> . As tags não vaziaspossuemtags de fechamentoque seguemo padrãoda
HTML, isto é, se a tag se abre com <dtml-xxx>  ela se fechará com </dtml-xxx> .

4.4 Tags e mais Tags
Mostraremosagoraas principais tags que você usaráparaconstruir conteúdodinâmicono

Zope através da DTML.

4.4.1 A tag “var”

A tagvar inserea representaçãotextualdeumavariável(lembre-sequea variávelpodeserum
objetoou propriedade)em um documentoou métodoDTML. Lembre-sequeo conteúdogeradoé
textualassimsevocêinserirum objetoimagem,o conteúdogeradoé a formatextualderepresentar
a imagem no HTML.

Exemplo:

Suponha que você inseriu um objeto imagem do logotipo da sua empresa na
raiz do Zope e o nome do objeto é “Logotipo”. Se você utilizar a tag <dtml-var
name= ”Logotipo”>  em um documento ou método DTML o conteúdo gerado será:

<img src=http://localhost:8080/Logotipo width=”100” heigth=”50”
border=”0”>

Isto seráinterpretadocorretamentepor um navegadorweb,maspoderácausartranstornosem
um dispositivo móvel ou outro cliente, pois o texto será enviado para o mesmo e não será
interpretado corretamente.

Alguns atributos da tag var:
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“name”

Atributo opcional que específica a variável a ser inserida.

“expr”

Usado para avaliar expressões complexas.

“html_quote”

Converte caracteres que têm significado especial em HTML para código HTML de exibição.

“missing=string”

Especifica um valor caso o Zope não possa achar a variável.   

“fmt=string”

Formata uma variável. Zope provê alguns formatos embutidos:

· whole-dollars: Formata a variável em dólares.

· dollars-and-cents: Formata a variável em dólares e centavos.

· collection-length: Retorna o comprimento da variável.

· structured-text:Formataa variávelcomoTextoEstruturado.Paramaisinformaçãoconsulte
o “Help” (Ajuda) ou www.zope.org.

“null=string”

Um valor opcional no caso da variável ser null.   

“lower”

Letras maiúsculas são convertidas para minúsculas.   

“upper”

Letras minúsculas são convertidas para maiúsculas.   

“capitalize”

Coloca o primeiro caracter maiúsculo.   

“url_quote”

Caracteres não válidos em URL são convertidos para caracteres válidos.

“newline_to_br”   

Converte caracteres de nova linha para a tag <br> em HTML.   

“size=arg”   

Trunca a variável no determinado comprimento, mostrando o valor até aquele tamanho.

“etc=arg”

Especificaumastringa seradicionadaao final dastring quefor truncada.O valor padrãoé
‘...’

Exemplos:

Inserindo uma variável em um documento:

<dtml-var standard_html_header>

ou

<dtml-var name="standard_html_header">
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Limitando o tamanho:

<dtml-var name="cores" size=5>  

Inserindoumavariável “link” dentrode um HTML uma tag <a> com a sintaxede entidade
(sintaxe antiga da DTML e deve ser evitada): 

<a href = "&dtml-link"; >Link </a>

Sintaxe atual: 

<a href = "<dtml-var name-link>">Link </a>  .

4.4.2 A tag “call”

A tag “call” o deixa chamar um método sem inserir os resultados na saída.  

Sintaxe:

<dtml-call name="objeto" ou  expr ="Expressão">  

Sea tag “call” usarum objeto,os argumentossãopassadosautomaticamentepor DTML da
mesmamaneiraquea tag“var”. Seo métodoé especificadoemumaexpressão,entãovocêtemque
passar os argumentos. 

Exemplos:

Chamando através de name="objeto":   

<dtml-call UpdateInfo>

ou

<dtml-call name="UpdateInfo">    

Isto chama o objeto “UpdateInfo” passando argumentos automaticamente.  

Chamando através de expressão:

<dtml-call expr ="RESPONSE.setHeader ('content-type', ' text/plain ')">

4.4.3 A tag “comment”

A tag “comment” permitea você documentaro seuDTML com comentários.Você também
pode usar isto para impedir certos comandos do DTML temporariamente para realizar teste.

Sintaxe:

<dtml-comment>  

</dtml-comment>  

Entre as tags “comment” os comandos não são executados e também não aparecem na saída.  

Exemplos:

Documentando em DTML:

<dtml-comment>  

Este conteúdo não é executado e não aparece na saída.  

</dtml-comment>  

ou

<dtml-comment>  

Este DTML é inválido e não será executado.  

dtml-call someMethod>  
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</dtml-comment>

4.4.4 A tag “if”

A tag “if” permitetestarcondiçõese tomaraçõesdiferentesquedependendodo resultadodas
condições. A tag “if” faz o mesmo que o “if/elif/else” do Python.  

Sintaxe:

<dtml-if Objeto ou expr="expressão">  

[<dtml-elif Objeto ou expr="expressão">]

 ...  

[<dtml-else>]

</dtml-if>  

As tags“elif” e “else” sãoopcionais.Assim,seo objetoou expressãoavaliadafor verdadeira
então o bloco if é executado. Senão o bloco “elif” (se houver) ou “else” (se houver) será executado. 

Exemplos:

Testando para uma variável:

<dtml-if cobrar>

A variável ou objeto cobrar é verdade

</dtml-if>

ou

<dtml-if expr ="num>5">  

num é maior que cinco  

<dtml-elif expr="num<5">  

num é menor que cinco  

<dtml-else>

num é cinco  

</dtml-if>

4.4.5 A tag “unless”

A tag “unless” provê um atalho para testar condições negativas.    

Sintaxe

<dtml-unless Objeto ou expr="expressão">  

</dtml-unless>

A tag “unless” executaaçõessea variáveldecondiçãoou expressãofor falsae entãoo bloco
contido dentro da tag é executado.  

Exemplos

Testando uma variável:

<dtml-unless Teste>

<dtml-call Operacao>  
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</dtml-unless>

O bloco será executado se Teste não existe, ou se existe, mas é falso.  

4.4.6 A tag “in”

A tag in lhe oferece um poderoso controle de laço ou loop.  

Sintaxe:

<dtml-in Variável de Sequência ou expr="expressão de 
sequencia">  

[<dtml-else>]

</dtml-in>

O bloco in será repetido para cada item da variável de sequência ou da expressão.  

Se não houver nenhum item na variável de seqüência ou na expressão, o bloco else (opcional) é
executado.  

Atributos:

“mapping”

Trabalhacom os objetosdiretamenteao invés de cópias.Isto permiteter acessovaloresdos
objetos mapeados como variáveis de DTML.   

“reverse”

Ordem contrária.   

“sort=string”

Ordena a sequência pelo determinado atributo.   

“start=int”   

O número do primeiro item a ser mostrado, onde os itens são numerados a partir de um.   

“end=int”   

O número do último item a ser mostrado.  

“size=int”   

O tamanho do grupo a ser mostrado.   

“skip_unauthorized”

Não causa uma exceção se um artigo sem autorização de acesso é encontrado.   

“orphan=int”   

O tamanhode grupo mínimo desejado.Isto controla como as sequênciassão geradasem
grupos.Seum grupomenorqueo tamanhode orphanocorrer,entãonenhumadivisãoé geradae
um grupo maior de resultados é gerado.  

Porexemplo,seo tamanhodasequênciafor 12,o tamanhodegrupoé 10e o tamanhodeórfão
é 3, entãoo resultadoé um grupocomtodosos12 itensaoinvésdedividir ositensemdoisgrupos,
pois isso resultaria em um grupo menor que o tamanho orphan. O valor de padrão é 0 (zero).  

“overlap=int”   

O número de itens para sobrepor entre os grupos. O padrão é no overlap.   

“previous”

Fundamentos do Zope 43



Volta para o grupo anterior, se houver.   

“next”

Avança para o próximo grupo, se houver.   

“sort_expr=expression”   

Ordenaa sequênciapor um atributo nomeadopelo valor da expressão.Isto lhe permite
ordenar em atributos diferentes.   

“reverse_expr=expression”   

Ordena a sequência por um atributo nomeado pelo valor da expressão de forma contrária.   

Exemplos:

Laço em objetos:

<dtml-in objectValues>  

title: <dtml-var title><br>  

</dtml-in>  

Laço sobre dois conjuntos através de índices:

<dtml-let rows="(1,2,3)" cols="(4,5,6)">  

<dtml-in rows prefix="row">  

<dtml-in cols prefix="col">  

<dtml-var expr="row_item * col_item"><br>  

<dtml-if col_end>  

<dtml-var expr="col_total_item * 
row_mean_item">  

</dtml-if>  

</dtml-in>  

</dtml-in>  

</dtml-let>  

Criando uma tabela colorida:  

<table>

<dtml-in objectValues>  

<tr <dtml-if sequence-odd>bgcolor="#EEEEEE"  

<dtml-else>bgcolor="#FFFFFF"  

</dtml-if>

<td><dtml-var title></td></tr>

</dtml-in>

</table>

Processando grupos

<p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start previous>  
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 <a href="<dtml-var absolute_url>

<dtml-var sequence-query>start=<dtml-var previous-sequence-start-
number>">Previous</a>  

</dtml-in>

</p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start next>  

     <a href="<dtml-var absolute_url>

<dtml-var sequence-query>start=<dtml-var next-sequence-start-
number>">Next</a>  

</dtml-in>  

</p>

<p>  

<dtml-in largeSequence size=10 start=start>  

<dtml-var sequence-item>  

</dtml-in>  

</p>

4.4.7 A tag “with” 

A tag “with” coloca um objeto sobre a pilha do DTML “namespace”.Variáveis serão
observadas neste objeto empilhado.  

Sintaxe:

<dtml-with Variável ou expr ="Expressão">  

</dtml-with>  

Atributos:

“only”

Limita o namespace de DTML para incluir só o objeto dentro da tag with.   

“mapping”

Indica que a variável ou expressão é um objeto.   

Exemplos:

Observando uma variável no REQUEST:

<dtml-with PEDIDO only>  

<dtml-if id>  

      <dtml-var id>  

<dtml-else>  

          ' id' não estava no pedido.  

      </dtml-if>  

</dtml-with>  

Colocando o primeiro objeto no namespace de DTML:
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<dtml-with expr = " objectValues () [0]">  

Primeiro o id: <dtml-var id>  

</dtml-with>

4.4.8 A tag “return”

A tag return páraa execuçãodo DTML e devolveos dados.Refleteo comandoreturn do
Python.    

Sintaxe:

<dtml-return Variável ou expr =" ReturnExpression ">  

Exemplos:

Devolvendo uma variável:

<dtml-return result> 

Devolvendo um dicionário de Python: 

<dtml-return expr=" {' hi':200, ' lo':5}">  

  

Resumo
Neste capítulo você teve contato com os principais conceitose sintaxesda linguagem

DTML, no capítuloDTML avançadovocê aprenderáum poucomais sobrea linguagemDTML,
mas agora você está pronto para desenvolver uma pequena aplicação usando o Zope.
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5
Uma pequena aplicação em Zope I

Nestecapítulo criaremosuma pequenaaplicaçãoem Zope para o controlar o trâmite de
documentosrecebidospor uma casa legislativa. Conhecidocom sistema de protocolo esta
aplicaçãocobriráapenasum subconjuntodo sistema(ver apêndiceX). A pequenaaplicaçãodeverá
apenascontrolar os documentosrecebidospela casalegislativa e possibilitar o seu trâmite em
diversas seções ou departamentos. 

A aplicaçãose utilizará apenasdos conceitosvistos até o momentonestematerial.Assim, o
escopo e a funcionalidade da aplicação serão limitados em relação ao caso real.

5.1 O Sistema de Protocolo
Um sistemadeprotocoloe controledetrâmitededocumentoscaracteriza-sepor umaaplicação

ou conjunto de aplicaçõesque seja capazde manterregistrosde protocolo de entrada,saídae
tramitaçãodosdocumentosemum órgãoou departamento(ver apêndiceX, paramaioresdetalhes).
Estesistematem escopovariadodependendodo quesequerprotocolare comosedaráo trâmite
dosdocumentosprotocolados.Nesteestudodecaso,limitaremoso escopodaaplicaçãoa protocolar
os chamadosDocumentosRecebidos,quesãodocumentosquechegamao órgãoou departamento
responsávelpelo controle de documentose, a partir de então, são tramitadospelos demais
departamentos e órgão competentes.

5.2 A aplicação
A aplicação para o controle de documentos recebidos consistirá dos seguintes documentos:

� Uma página inicial para escolha de adição ou trâmite de um documento.
� Um formulário para inclusão de um documento recebido.
� Um método DTML para a criação do protocolo.
� Um método DTML para a listagem dos documentos disponíveis para a tramitação.
� Um formulário para a apresentação do documento escolhido e tramitação do documento.

Inicialmente,crie naraiz do Zope,um folder chamado"Protocolos".Ele irá conterosmétodos
descritosacima,bemcomo,os documentoscriadosatravésdo sistema.Vá paradentrodestefolder
e mãos à obra.

5.2.1A página inicial

Você deverácriar um página inicial chamadaindex_html que vai conter os links para as
funcionalidadesda aplicaçãode protocolo.Como sugestãofizemosa página(figura 5.1) com o
código abaixo (listagem 5.1).
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Figura 5.1 - Página Inicial do Sistema de Protocolos.

<html>

<body bgcolor="#ffffff" text="#000000" link="#0000ee" alink="#0000ee"
vlink="#551a8b">  

<div align="center"> 

<h1><font color="#000000"> Sistema de Protocolo e </font></h1>

<h1> <font color="#000000"> Tramita&ccedil;&atilde;o de Documentos</font></h1>

<table cellpadding="2" cellspacing="2" border="1" width="100%">

    <tbody>

      <tr>

<td valign="top" align="center" bgcolor="#ffffff"><font
color="#000000">Protocolar<br>

        </font></td>

        <td valign="top" align="center"><font color="#000000">Tramitar<br>

        </font></td>

      </tr>

      <tr>

<td valign="top"><font color="#000000"><a
href="/Protocolos/AddDocRecebidoForm">Documentos Recebidos</a><br>

        </font></td>

<td valign="top"><font color="#000000"> <a
href="/Protocolos/DocRecebidos">  Documentos Recebidos<br>

        </font></td>

      </tr>

      <tr>

        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>

        </font></td>

        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>
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        </font></td>

      </tr>

      <tr>

        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>

        </font></td>

        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>

        </font></td>

      </tr>       

  </tbody>  

</table>

</div>

</body>

</html>

Listagem 5.1 - HTML da página inicial.

5.2.2 Formulário para adição de documento recebido

O formulário para adiçãode documentorecebido(figura 5.2) devesolicitar as informações
necessáriasparaadiçãode um documento(listagem5.2) e entãopassaros dadosparaum método
DTML que adicionará o protocolo.

Figura 5.2 - Formulário para registro de protocolo.
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<dtml-var standard_html_header>

<dtml-let prot="'R-'+_.str(_.int(ZopeTime().timeTime()))+'-
'+_.DateTime().strftime('%Y')" 

    dat="ZopeTime().strftime('%d/%m/%Y-%H:%M')">

<b>Formulário de Entrada de Protocolo</b>

<br>

<i>Documentos Recebidos</i>

<form action=AddDocRecebido>

<table>

<tr><td>Número do protocolo:</td><td><input type="text" name="NumPro" readonly
value=<dtml-var prot>></td></tr>

<tr><td>Data e hora do protocolo:</td><td><input type="text" name="DatHor"
readonly  value=<dtml-var dat>></td></tr>

<tr><td>Número do documento:</td><td><input type="text"
name="NumDoc"></td></tr>

<tr><td>Data de emissão: </td><td><input type="text" name="DatEmi"></td></tr>

<tr><td>Referência: </td><td><input type="text" name="Refere"></td></tr>

<tr><td>Origem: </td><td><input type="text" name="Origem"></td></tr>

<tr><td>Tipo do documento: </td><td>

<select name="TipDoc">

<dtml-in Tipo_Documento>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</select></td></tr>

<tr><td>Assunto: </td><td><input type="text" name="Assunt"></td></tr>

<tr><td>Quantidade de anexos: </td><td><input type="text"
name="QuaAne"></td></tr>

<tr><td>Destino: </td><td><input type="text" name="Destin"></td></tr>

<tr><td>Recebido por: </td><td><input type="text" name="Recebi"></td></tr>

<tr><td>Situacao: </td>

<td>

<select name="Situac">

<dtml-in Situacao>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</select>

</td></tr>
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<tr><td><input type=reset value=limpar></td><td><input type=submit
value=adicionar></td></tr>

</table>

</form>

</dtml-let>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.2

5.2.3 Método de adição

Um métodoDTML seráresponsávelpor receberosdadosprovindosdo formuláriodeadiçãoe
realizar a adição do protocolo de documento recebido (listagem 5.3).

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-try>

<dtml-call "manage_addFile(id=NumPro)">

<dtml-let file="objectValues('File')[-1]"

  tram="DatHor+'-'+'Protocolo Geral'+'-'+Recebi+'-'+Situac">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='NumPro',value=NumPro,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='DatHor',value=DatHor,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='NumDoc',value=NumDoc,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='DatEmi',value=DatEmi,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='Refere',value=Refere,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='Origem',value=Origem,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='TipDoc',value=TipDoc,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='Assunt',value=Assunt,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='QuaAne',value=QuaAne,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='Destin',value=Destin,type='string')">

 <dtml-call "file.manage_addProperty(id='Tramite',value=tram,type='lines')">

</dtml-let>

<dtml-except>

 <dtml-call "manage_delObjects(ids=NumPro)">

 <P> Problemas com a execução! <br> Tente Novamente!</p>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

<dtml-else>

 <p> Inserção realizada com sucesso!!</p><br>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

</dtml-try>
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<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.3 - Código para adição de um registro de protocolo.

5.2.4 Lista dos documentos recebidos

Haveráum métodoDTML (listagem5.4) que listará os documentosrecebidosexistentese
possibilitará a seleção de um dos documentos para a tramitação (figura 5.3).

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-let x="objectValues('File')">

 <dtml-in x>

<a href="TramDocRecebido?obj=<dtml-var id>"><dtml-var id></a> - <dtml-var
Assunt> <br>

 </dtml-in>

</dtml-let>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.4

Figura 5.3 - Lista dos documentos protocolados.

5.2.5 Formulário de tramitação

Após a seleçãode um documentona lista de documentosserámostradoum formulárioparaa
adiçãodo trâmitedo documento(figura 5.4). Esteformuláriodeveráapresentarasinformaçõesdo
documento selecionado e possibilitar a adição de um trâmite ao documento (listagem 5.5).
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Figura 5.4 - Formulário de tramitação de documento.

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-if "obj in objectIds('File')">

<dtml-let i="objectIds('File').index(obj)" id="objectValues('File')[i]">

<p>Protocolo:<dtml-var "id.NumPro"> </p>

<p>Data e Hora:<dtml-var "id.DatHor"> </p>

<p>Número do Documento:<dtml-var "id.NumDoc"> </p>

<p>Data Emissão:<dtml-var "id.DatEmi"> </p>

<p>Referência:<dtml-var "id.Refere"> </p>

<p>Origem:<dtml-var "id.Origem"> </p>

<p>Destino:<dtml-var "id.Destin"> </p>

<p>Assunto:<dtml-var "id.Assunt"> </p>

<p>Quantidade de anexos:<dtml-var "id.QuaAne"> </p>
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<p > TRAMITAÇÃO </p>

<table >

<th align="center">Data de Recebimento</th>

<th align="center">Destinatário</th>

<th align="center">Recebido/Encaminhado</th>

<th align="center">Situacao</th>

<dtml-in "id.Tramite">

<tr>

<dtml-let x=sequence-item y="_.string.split(x,'-')">

<td align="center"><dtml-var "y[0]">-<dtml-var "y[1]"></td>

<td align="center"><dtml-var "y[2]"></td>

<td align="center"><dtml-var "y[3]"></td>

<td align="center"><dtml-var "y[4]"></td>

</dtml-let>

</tr>

</dtml-in>

</table>

<p> Encaminhamento</p>

<form action=AddTramite>

<table>

<input type="hidden" name="obj" value=<dtml-var obj>>

<tr><td>Destinatário:</td><td><input type="text" name="Destin"></td>

<tr><td>Envio:</td><td><input type="text" name="Envio"></td>

<tr><td>

Situação:</td><td><select name="Situac">

<dtml-in Situacao>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</select></td>

<tr><td><input type=reset value=limpar></td><td><input type=submit
value=adicionar></td></tr>

</table>

</form>

</dtml-let>

</dtml-if>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 5.5 - Código do formulário de tramitação.
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5.2.6 Método de tramitação

Um métodoDTML (listagem5.6) receberáas informaçõesdo formulário de tramitaçãoe
efetuará a atualização das informações do documento protocolado.

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-try>

<dtml-let i="objectIds('File').index(obj)" id="objectValues('File')[i]"

 tram="ZopeTime().strftime('%d/%m/%Y-%H:%M')+'-'+Destin+'-'+Envio+'-'+Situac">

 <dtml-call "id.Tramite.append(tram)">

</dtml-let>

<dtml-except>

 <P> Problemas com a execução! <br> Tente Novamente!</p>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

<dtml-else>

 <p> Trâmite realizado com sucesso!!</p><br>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

</dtml-try>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 6.6 - Código para a tramitação de um documento.

Resumo
Este capítulo serviu para o desenvolvimentode um pequenaaplicaçãoem Zope utilizando

recursosjá vistosem capítulosanteriores.Atravésdelecolocamosem práticaos conceitosvistos
anteriormente além de explorarmos outras idéias e potencialidades do Zope.
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6
ZClasses

Este capítulo ensinaráa você um importanterecursodo Zope, as ZClasses.As ZClasses
permitema vocêcriar objetospersonalizadosbaseadosnosobjetosexistentesno Zope,assimvocê
usaráo conceitodederivaçãodaprogramaçãoorientadaa objetosparacriar objetosqueatendemà
sua necessidade de forma mais completa e específica.

Para criar essesobjetos personalizadosvocê usará uma ZClass que deve descrevera
funcionalidadee a interfacedo objeto.AtravésdasZClassesum usuáriodo Zope,programadorou
não, pode criar uma funcionalidade complexa para sua aplicação Zope.

No decorrerdestecapítulo você verár como projetar, criar e incorporarZClassesàs suas
aplicaçõesdentro do Zope, para isso nós criaremosum pequenaloja de vendade CD´s, a CD-
Agora.

6.1 Por que ZClasses?
ZClassessão classesespeciaisdo Zope que podem ser usadaspara descreverobjetos

personalizados,tais como:carros,cd´s, livros, empregadose outrosobjetos.Atravésdestesobjetos
personalizadosvocê poderáfacilitar o desenvolvimentode aplicaçõeson-line como: loja de cd´s,
loja de livros, banco de empregos e empregados, venda de automóveis e etc.

UsandoZClassesvocênãotemquesaberprogramaremPythonou ter qualquerconhecimento
especialem programação.Você deveráapenassaberusaro Zopee suasguiasparacriar um novo
produtoeasclassesquepertencerãoàqueleproduto.O usodeZClassespermitiráa vocêdistribuir e
reutilizar código no Zope de forma eficiente e eficaz.

6.1.1 CD-Agora

A aplicaçãoque vamosdesenvolverpermitirá a você gerenciarpáginase criar objetospara
venderCD´s numaloja hipotéticachamadaCD-Agora.Atravésde telasde gerenciamento(figuras
8.x a 8.x), você poderáadicionar,alterare removerobjetos,bem como definir a forma como os
mesmos serão apresentados ao usuário.

6.2 Classes versus Objetos
E seeu lhe perguntasse:Quala diferençaentreclassese objetos?Você saberiame responder.

Bem, antes de continuarmosalguns conceitos devem estar claros. Uma classe determina
propriedades para seus objetos. Assim, uma ZClass, como é uma classe, irá determinar propriedades
para objetos que você definirá.

Exemplo: 
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1.UmaclasseZClasschamadaZcarro deverádefinir um conjuntode propriedadesque os
carrospossuemou que você desejaretratarna classeZCarro.Assim todo objeto criado a
partir da ZClass ZCarro terá o mesmo conjunto de propriedades.

2. Um classesZClasschamadaZEmpregodeverádefinir um conjunto de propriedadea
respeito de empregos e que todos os empregos possuem em comum.

Um objeto criado a partir de uma classeé chamadode instânciaou somenteobjeto,pois o
termo objeto,em geral, já se referea uma instanciade uma classe.Uma instânciarepresentaum
objeto específico de uma classe.

Para criar uma classe você deve seguir os passos:

1. Criar um produto Zope a partir do Control Panel (painel de controle).

2. Criar a ZClass e definir propriedades como Id, Title e Base Classes.

3. Definir as demais propriedades da classe desejada.

4. Definir a guias visuais para a classe.

Exemplo:

Suponhaquevocêdesejacriar umaZClasschamadaZlivro quedefineo objetodo tipo livro.
Então, antesque você possacriar objetosdo tipo livro você deve se preocuparem definir as
propriedadesqueum livro possui,comopor exemplo:Título, Autor, NúmerodePáginas,Assunto,
NúmeroISBN e etc.Paraessaspropriedadesvocêdeverádefinir um nome,um valor e um tipo de
dado.Apósa definiçãodaspropriedadesvocêdeverádefinir um conjuntodetelasdeadministração
dos objetos através de guias.

6.3 Criando um ZClass
Nestetópico nós vamoscriar um produtoe uma classenesseprodutoZope, paraque você

comeceasefamiliarizarcomo usodeZClasses.Vamossuporquevocêfoi contratadoporumaloja
de cds para desenvolveruma aplicaçãoweb que deverápermitir a comercializaçãode cd´s e a
administração do sistema através da web.

Após avaliaras tecnologiasexistentestais como ASP, JSP,ColdFusion,Zopee outras,você
tenhaoptadopor desenvolveressesistemausandoo Zope um servidorde aplicaçõesgratuito e
poderoso. O primeiro passo então é criar um produto para conter as classes necessárias à aplicação.

1. Vá ao Control Panel (painel de controle) do Zope (figura 6.3).

2. Clique em Product Management e a lista de produtos disponíveis aparecerá (figura 6.4).

3. Clique em Add Product para adicionar um novo produto(figura 6.5).

4. No campoId entrecomo nomeCdStoree no campoTitle entrecom Loja deCD´ (figura
6.6).

5. Clique no botãoGeneratee entãona lista de produtosapareceráum novo produtocom o
nome CdStore (figura 6.7).
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Figura 6.3 – A interface do painel de controle.

Figura 6.4 – A interface de gerenciamento de produtos.

Fundamentos do Zope 58



Figura 6.5 – Adicionando um produto.

Figura 6.6 – Adicionando o produto CdStore.
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Figura 6.7 – Lista de Produtos com o novo produto CdStore.

Agora que temos um novo produto poderemosadicionar ZClassesao nosso produto
CdStore. A classe a ser adicionada representará um CD com seus atributos e métodos.

Para adicionar uma ZClass ao nosso produto devemos seguir os passos:

1. Clique no produto CdStore para ir para a sua interface de gerenciamento (figura 6.8).

2. SelecioneZClassna lista “Selecttype to add...”e a interfacede inserçãode umaZClass
aparecerá.

3. No campo“Id” coloqueCdClasse no campo“Name” algumtextoquedescrevaa ZClass,
por exemplo: “ZClass CD”.

4. No campo “Meta Type” coloque CD. A palavra CD aparecerána lista de objetos
disponíveisparainserção.O termo“meta type” representao tipo deobjetoquevocêestá
criando. Neste exemplo coloque a palavra CD no campo “meta type”.

5. Selecione a opção “Create constructor objects?”.

6. Na lista “base class” selecione as opções ZCatalog: CatalogAware e ZClasses:
ObjectManager e então adicione-as à lista “Selected”.

7. Após a execução dos passos descritos acima (figura 6.9) clique em “Add”.
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Figura 6.8 – Interface de gerenciamento do produto CdStore.

Figura 6.9 – Informações para a inserção da ZClass CdClass.

Após a inserção da ZClass ao produto CdStore você pode verificar que existem novos
objetos dentro do produto (figura 6.10). Vamos explorar cada um destes objetos, começando pelo
objeto que aparece em primeiro lugar na lista de objetos do produto CdStore, o objeto CdClass. Este
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objeto representa a ZClass criada anteriormente e ao clicar sobre este objeto você será levado à
interface de gerenciamento desta ZClass que contém algumas guias (figura 6.11). São elas:

� Methods: Nesta guia é possivel criar métodos para a nossa ZClass CdClass.
Através da inserção de documentos ou métodos DTML é possível criar métodos
para visualizar um CD ou mesmo fazer o “upload” de suas características a partir
de um arquivo.

� Basic: A guia Basic contém informações sobre as classes bases das quais a classe
corrente é derivada, além de informações como: Title, Meta Type, Class Id, Icon
Path e Icon Image. O Class Id é uma identificação usada pelo Zope para associar
as instâncias de objetos à esta ZClass. O Icon Path ou Icon Image são usados para
se utilizar uma imagem JPEG ou GIF para os objetos desta ZClass.

� Views: Esta guia permite a criação de “Views” ou Visões para os objetos da
ZClass. Assim é possível criar interfaces ou telas que possibilitam a execução de
diversas tarefas através de uma interface personalizada.

� Property Sheets: Nesta guia é feita a descrição das instâncias da classe. Assim é
possível criar diferentes instâncias para uma mesma classe dependendo da
especialização do problema. Em geral, uma classe terá uma única “property
sheet”.

� Permissions e Define Permissions: A guia “Permissions” permite o gerenciamento
das permissões que a Classe e seus objetos possuem.

� Subobjects: Usada para definir quais objetos uma instância da classe pode conter.

Os outros objetos criados dentro do produto pela ZClass são:
� CdClass_add:um método DTML que provê uma estruturapara a criação de

código para a construção de uma instância (objeto) do tipo CdClass.
� CdClass_addForm:método DTML que provê, através de um formulário, o

conjunto básico de informações necessárias pelo método construtor CdClass_add.
� CdClass_add_permission:umapermissãoZopeparaadicionarnovasinstânciasdo

tipo CdClass.
� CdClass_factory:um objeto do tipo “factory” que possibilitaao Zope adicionar

umaopçãoCD ao menu“Selecttype to add...”e de invocaro CdClass_addForm
caso o item CD seja selecionado. 

6.3.1 Criando Propriedades em uma Folha de Propriedades

Agora que nós temosumaZClasse entendemosquaissãoascaracterísticasexistentesem
umaZClass,vamospersonalizara nossaZClasscom propriedades(Properties)criandoumafolha
de propriedade(PropertySheet).Porém,antesde iniciarmosfaremosuma reflexãoà respeitode
quaispropriedadesum objetodaclasseCD devepossuir.Estafasedereflexãoé muito importante,
pois no futuro ela minimizaráa quantidadede mudançasque você teráque fazerà suaaplicação
caso uma nova funcionalidade ou requisito seja descoberto.

Adição, alteraçãoou remoçãodas propriedadesde uma classepoderãoter um impacto
menor ou maior na sua aplicação dependendo da forma como as propriedades foram criadas.

Paracriamos uma Property Sheet(folha de propriedade)para a nossaCdClass,siga os
seguintes passos:

1. Vá ao produto CdStore localizado no Control Panel.
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2. Clique na classe CdClass.

3. Vá para a guia Property Sheets.

4. Clique no botão “Add Commom Instance Property Sheet”.

5. No campoId digite Propriedades_CDe no campoTitle digite Propriedadesde um CD
(figura 6.12).

6. Clique Add para criar a Property Sheet Propriedades_CD.

Figura 6.12 – Id e Title da Property Sheet para a ZClass CdClass.

Agora você possui uma folha de propriedades para a ZClass CdClass e deverá adicionar as
propriedades da CdClass dentro desta folha. Primeiramente, vamos relacionar, após uma reflexão,
quais as propriedades a nossa classe terá.

A propriedades levantadas foram:
� Título: tipo string que conterá o título do CD.
� Cantor: tipo string com o nome do cantor, banda ou grupo.
� Gravadora: tipo string com o nome da gravadora.
� Gênero: tipo selection contendo o gênero (rock, samba, salsa, etc) do CD.
� Data_de_Lançamento: tipo date com a data de lançamento do CD.
� Preço: tipo float contendo preço sugerido para a venda.

Como você observou nossa classe CD possui  seis propriedades com diferentes tipos de
dados. Alguns destes tipos são bem conhecidos e intuitivos outros nem tanto. Portanto, veremos
agora quais são os tipos de variáveis, propriedades e atributos aceitos pelo Zope.

� boolean: permite valores true ou false.
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� date: um tipo data e hora.
� float: tipo realusadoparavaloresdecimaise representaçãomonetária.Nãopermitevalor

nulo.
� int: inteiro com 32 bits. Não permite valor nulo.
� lines: lista de texto separados por linha. Cada linha é um item da lista.
� long: inteiro sem limite.
� string: cadeiade caracterescontidaem umaúnica linha, massemlimites. Esteé o tipo

mais usado.
� text: texto multilinha.
� tokens: lista de strings contida em uma única linha separadaspor espaço.Útil para

armazenar palavras chaves para busca e catálogo.
� selection:um tipo string comum conjuntodiscretode valorespossíveis.Deveserusado

em conjunto com uma lista (lines ou tokens).
� multiple selection: o mesmo que um selection com possibilidade de seleção múltipla.

Vamos,então,utilizar estestipos para inserir cadauma daspropriedadeslistadasparaa
classeCdClass,parafazer issoclique na propertysheetPropriedades_CDe uma interfaceparaa
adiçãode propriedadesseráapresentada(figura 6.13).Nestainterfaceiremosadicionarcadauma
das propriedadesde nossaclassepreenchendoo campoName com o nome da propriedadee
escolhendoo tipo no menuType além de informar o valor padrãoparaas propriedadesquenão
permitem valor nulo.

Figura 6.13 – Interface para adição de propriedades.
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Execute os passos a seguir para as propriedades Título, Cantor, Gravadora,
Data_de_Lançamento e Preço. 

1. No campo Id coloque o nome da propriedade.

2. Na lista Type selecione o tipo da propriedade.

3. Coloque o valor padrão ou deixe o valor vazio (para tipos permitidos).

4. Clique no botão Add.

Deixamosa propriedadeGênerofora dalista inicial propositalmente,poiselaexigequeseja
criadaum lista devalores.Comovimosanteriormente,o tipo selectiondeveserusadoemconjunto
com uma lista de valores(lines ou tokens).Paracriar estalista iremosao folder raiz e na guia
Propertiescriaremosuma propriedadechamada,por exemplo,Gêneros.Paraisto seguiremosos
seguintes passos:

1. Vá à raiz do Zope.

2. Clique na guia Properties.

3. No campo Name digite Gêneros e na lista Type selecione Lines.

4. Clique em Add.

Figura 6.14 – Propriedade Gêneros do tipo Lines.

Aparecerá,entãonalista depropriedadesum caixade textoparaumapropriedadechamada
Gêneros, acrescente nesta caixa de texto todos os gêneros musicais desejados (figura 6.14).

Volte à guia de ediçãode propriedadesdentro da ZClassCdClasse adicionemais uma
propriedadechamadaGêneroe quesejado tipo Selectione no campovaluedigite Gênerose clique
no botão Add para que as propriedadesda sua CdClassfiquem com as propriedadesdesejadas
(figura 6.15).
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Figura 6.15 – Propriedades finais de CdClass.

6.3.2Visões

Agora quenóscriamosas propriedadesdesejadasparaa classeCdClassé interessanteque
sejamgeradasvisõessobreessaspropriedades.As visõessão importantesparaque gerentesde
conteúdoe administradoresde aplicaçãopossamvisualizare editar propriedadesdos objetosde
umadeterminadaclasse.Assim,o Zopepermite,atravésdaguiaViewsdentrodaZClassCdClass,a
criaçãode visões(views).Vamoscriar uma view chamadaPropriedadesparaa CdClass.Siga os
seguintes passos:

1. Vá para a guia Views dentro da ZClass CdClass.

2. No campo Name escreva Propriedades.

3. No menu Method selecione propertysheets/Propriedades_CD/manage.

4. Clique em Add.

Após a inserçãoa guia Views conteráduasvisões(figura 6.16), sendoque umadelasé a
view Propriedades que você acabou de gerar.
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Figura 6.16 – A guia Views com a view Propriedades.

6.3.3Criando Ajuda para a sua ZClass

Você podecriar tópicosdeajudaparaasViews disponíveisparaa suaZClass.Assim,uma
View podepossuirum tópico de ajuda(Help) associadoa ela e acessívelatravésde um clique na
interface da View.

Para criar um tópico de ajuda vá até o produto CdStore e siga os seguintes passos:

1. Clique no objeto Help.

2. No menu “Select type to add...” escolha Help Topic e Clique em Add.

3. No campoId entrecoma palavra“Descricao”e no campoTitle entrecom“Descriçãode
um CD”.

4. Clique em Add.

Apareceránaguia Contentsum novoobjetodo tipo Help Topic chamadoDescricao(figura
6.17) e seu conteúdopode ser editado dando um clique sobre o mesmoe editandoo texto
HTML/DTML do mesmo (figura 6.18).
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Figura 6.17 – Objeto Descrição

Figura 6.18 – Edição do objeto Descrição.

Paraassinalarestetópicodeajudaa umaView bastair à guiaViews daCdClasse escolher
qual ou quais Views usarão este tópico (figura 6.19).
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Figura 6.19 – Assinalando um tópico de ajuda a uma visão.

6.4 Trabalhando com a ZClass
Quandovocêcriou suaZClasschamadaCdClasso Zopecriou 4 objetosdentrodo produto

CdStore,os objetosCdClass_adde CdClass_addFormsão DTML métodoschamadosmétodos
construtores, pois são usados pelo Zope na construção de novas instâncias de CdClass.

O métodoCdClass_addcontémo código paraa adiçãode novasinstânciase o método
CdClass_addFormcontém o formulário para inserçãoda informaçãonecessáriapara adiçãodo
novoobjeto.Porém,aoseremconstruídospeloZopeestesmétodoscontémum códigosimplificado
e não preparadoparatodasas propriedadesde um novo objeto do tipo CD. Assim, teremosque
alterar ambos os métodos para que os mesmos sejam úteis na criação da nova instância.

O código original do métodoCdClass_addForm(listagem6.1) deve ser alteradopara o
código personalizado(listagem 6.2) para que o formulário apresentadopara inserção das
propriedades de um novo CD contenha todos os campos desejados.

<HTML> 

<HEAD><TITLE>Add CD</TITLE></HEAD> 

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555"> 

<H2>Add CD</H2> 

<form action="CdClass_add"><table> 

<tr><th>Id</th> 

    <td><input type=text name=id></td> 

</tr> 

<tr><td></td><td><input type=submit value=" Add "></td></tr> 

</table></form> 

</body></html> 
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Listagem 6.1 – Método CdClass_addForm original.

<HTML> 

<HEAD><TITLE>Add CD</TITLE></HEAD> 

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555"> 

<H2>Add CD</H2> 

<form action="CdClass_add"><table> 

<tr>

    <th>Id</th> 

    <td><input type=text name=id size="60"></td> 

</tr> 

<tr>

    <th>Título</th> 

    <td><input type=text name=Título size="60"></td> 

</tr> 

<tr>

    <th>Cantor</th> 

    <td><input type=text name=Cantor size="60"></td> 

</tr> 

<tr>

    <th>Gravadora</th> 

    <td><input type=text name=Gravadora size="60"></td> 

</tr> 

<tr>

    <th>Data de Lançamento</th> 

    <td><input type=text name=Data_de_Lançamento size="60"></td> 

</tr> 

<tr>

    <th>Preço</th> 

    <td><input type=text name=Preço size="60"></td> 

</tr> 

<tr>

    <th>Gênero</th> 

    <td><select name="Gênero">

            <dtml-in name="Gêneros">

          <option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var           
sequence-item></option>

            </dtml-in>
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        </select>

</td> 

</tr> 

<tr>

<td></td><td><input type=submit value=" Add "></td></tr> 

</table></form> 

</body></html> 

Listagem 6.2 – Método CdClass_addForm modificado.

O método CdClass_add original (listagem 6.3)  também deve ser alterado (listagem 6.4) para
processar as informações enviadas pelo novo CdClass_addForm.

<HTML>

<HEAD><TITLE>Add CdClass</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555">

<dtml-comment> We add the new object by calling the class in

                a with tag.  Not only does this get the thing

                added, it adds the new thing's attributes to

                the DTML name space, so we can call methods

                to initialize the object.

</dtml-comment>

<dtml-with "CdClass.createInObjectManager(REQUEST['id'], 
REQUEST)">

  <dtml-comment>

     You can add code that modifies the new instance here.

     For example, if you have a property sheet that you want to 
update

     from form values, you can call it here:

     <dtml-call "propertysheets.Basic.manage_editProperties(

                  REQUEST)">

  </dtml-comment>

</dtml-with>

<dtml-comment> Now we need to return something.  We do this via

               a redirect so that the URL is correct.

                Unfortunately, the way we do this depends on

                whether we live in a product or in a class.

                If we live in a product, we need to use DestinationURL

                to decide where to go. If we live in a class,

                DestinationURL won't be available, so we use URL2.
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</dtml-comment>

<dtml-if DestinationURL>

 <dtml-call "RESPONSE.redirect(

       DestinationURL+'/manage_workspace')">

<dtml-else>

    <dtml-call "RESPONSE.redirect(

           URL2+'/manage_workspace')">

</dtml-if>

</body></html>

Listagem 6.3 – Método CdClass_add original.

<HTML>

<HEAD><TITLE>Add CdClass</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#000099" VLINK="#555555">

<dtml-with "CdClass.createInObjectManager(REQUEST['id'], REQUEST)">

<dtml-call
"propertysheets.Propriedades_CD.manage_editProperties(REQUEST)">

       <dtml-if NoRedir>

           <dtml-return name="this">

       <dtml-else>

           <dtml-if DestinationURL>

<dtml-call
"RESPONSE.redirect(DestinationURL+'/manage_workspace')">

           <dtml-else>

               <dtml-call "RESPONSE.redirect(URL2+'/manage_workspace')">

           </dtml-if>

       </dtml-if>

</dtml-with>

</body></html>

Listagem 6.4 – Método CdClass_add modificado.

Assim, o novo formulário CdClass_addFormseráapresentado(figura 6.x) com entradas
para todas as informações necessárias para a criação de uma nova instância de CdClass.
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Figura 6.20 – Visualização de CdClass_addForm.

6.5Criando um objeto CD
Iremos testar nossas mudanças nos métodos construtores através da contrução de um novo

objeto CD. Para isso siga os passos:

1. Vá ao folder raiz e nele crie um folder chamado CDs.

2. Clique sobre este folder e dentro do mesmo selecione CD no menu “Select type to add...”.

3. Forneça as informações para o novo objeto CD (figura 6.x).

4. Clique em Add.

5. Verifique a criação de um novo objeto CD dentro do folder Cds.

Figura 6.21 – Novo objeto CD.
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6.7 Resumo
NestecapítulonósaprendemoscomadicionarnovostiposdeobjetosaoZopeatravésdo uso

de ZClasses. As ZClasses permitem a você criar novas funcionalidades ao Zope e às suas aplicações
sobre este ambiente.
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7
Zope e Banco de Dados

Nestecapítuloveremoscomoo Zopeserelacionacomossistemasdegerenciamentodebanco
de dadosparaa construçãode aplicações.Em primeiro lugar caberessaltarqueo Zopeutiliza um
bancodedadospróprio,chamadoZODB, parao armazenamentodeseusobjetosinternos.O ZODB
é um bancodedadosorientadoa objetoe é extremamenteeficazno armazenamentode objetosno
Zope,pois ele é destinadoao armazenamentode objetosno formato ideal paraserutilizado pelo
Zope.

7.1  ZODB
O ZODB é um sistemade gerenciamentode bancode dadosorientadoa objetosquepodeser

usado com ou sem o Zope. Ele oferece um série de funcionalidades:
� Armazenamento múltiplo.
� Transparência em relação aos objetos.
� Transacional.
� Alta performance.
� Cancelamento de ações.

7.2 RDBMS
Sistemade bancode dadosrelacionaisé o modopadrãoparao armazenamentoe recuperação

de grandesquantidadesde dadose informações.Assim, deve-sediscutir a possibilidadede se
utilizar bancosde dadosrelacionaisparao armazenamentode dadose informaçõescontidasem
uma aplicação implementada e hospedada no Zope.

As vantagensde se utilizar um bancode dadosrelacionalparao armazenamentode dados
incluem:

� O modelorelacionalpermitea criaçãode relaçõese regrascomplexasentreos dadosde
forma fácil.

� O armazenamento de grande quantidade de dados e sua rápida recuperação.
� Possibilidade de uso da SQL para obtenção de informação.
� Outros softwarese aplicaçõesnão hospedadasno Zope podem acessara informação

armazenada.
� Você pode separar de forma mais concreta os dados e código da aplicação.
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O Zopepermitea comunicaçãocomdiversosbancodedadoscomerciaise livres comoOracle,
Sybase,PostgreSQL,Interbase,MySQL, Gadfly alémdo usode interfaceODBC. A comunicação
entreo Zopee o BancodeDadossedáatravésde adaptadoresquedevemserinstaladosde acordo
com o bancode dadosa ser utilizado. O Gadfly é o único bancode dadosrelacionalque não
necessita de adaptador, pois já acompanha a instalação original do Zope.

Nósveremosum exemplodeconexãodo Zopecomo PostgreSQL,um bancodedadosobjeto-
relacionaldecódigoabertoe livre, e como Gadfly um bancodedadosrelacionalqueacompanhaa
instalação original do Zope.

7.3 Zope e o Gadfly
Começaremospela conexãocom o Gadfly um bancode dadosrelacionalque acompanhao

Zope e que não necessita de adaptador externo. Por exemplo, suponha que você queira armazenar as
informaçõesa respeitodosCDs (capítulo6) em um bancode dadosrelacionalao invésde deixar
queo Zopeasarmazeneno ZODB. Parafazerissovocêdevecriar um repositórioparaosCDsindo
ao diretório /var/Gadfly e criandoum diretório com o nomedo repositórioque seráusadopelo
Gadfly. A partir de então você poderá criar as tabelase usar a o banco de dados para o
armazenamento. Para visualizarmos melhor vamos executar o seguintes passos:

� Após adicionarum diretórioBDCDs em var/Gadflyabaixodo diretório de instalaçãodo
Zope.

� Vá até a raiz da interfacede gerencimentodo Zope e no menu“Select type to add...”
escolha Z Gadfly Database Connection.

� Na interface apresentadapreencha“CdCon” no campo Id e no campoTitle coloque
“Conexão ao BDCD” e selecione BDCDs na lista Data Source (figura 7.1).

� Selecione a nova conexão criada para visualizar suas guias(figura 7.2).
� Selecione as guias para se familiarizar com as informações contidas em cada uma.

Figura 7.1 – Propriedades da conexão CdCon.
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Figura 7.2 - Status da conexão criada.

Vamostestara nossaconexãoatravésda guia Test,paraissovamosrealizarumainstrução
SQL para criar a tabela que irá armazenar as informações para cada CD de nossa aplicação.

� Vá para a guia Test.
� Escreva a instrução SQL (Listagem 7.1).
� E depois da confirmaçãode execuçãoselecionea guia Browse para visualizar o

conteúdo do banco de dados (figura 7.3).

create table

CDS(

Titulo varchar,

Cantor varchar,

Gravadora varchar,

Data_de_Lancamento varchar,

Preco float,

Genero varchar

)

Listagem 7.1 – Código SQL para criação da Tabela CDS.
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Figura 7.3 – Visualização do conteúdo do banco de dados.

7.4 Métodos ZSQL
MétodosZSQL sãométodosqueo Zopeutiliza pararealizaroperaçõessobreum bancode

dadosatravésde umaconexão.Assim,um métodoZSQL estásempreassociadoa umaconexãoe
poderealizarconsultas,inserções,alteraçõese qualqueroutrainstruçãoSQL alémde poderconter
mais de uma instrução SQL.

Vamoscriar um métodoZSQL quepermitiráa inserçãodeum CD natabelaCDSno banco
dedadosBDCDsatravésdaconexãoCdCon.Vá parao folder CDscriadono capítulo6 e no menu
“Selecttype to add...”escolhaZ SQL Methode cliqueemAdd, entãoserámostradoumainterface
para a configuração do método ZSQL (figura 7.x) e nela coloque as informações abaixo:

� Id: InsereCd.
� Title: SQL para inserção de um CD no BD.
� ConnectionId: CdCon.
� Arguments: Titulo Cantor Gravadora Lancamento Preco Genero.
� Query Template: Método Z SQL para inserção do CD (figura 7.4).
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Figura 7.4 – Interface para edição de um método ZSQL.

7.4.1 Usando o método ZQL.

Paraseutilizar um métodoZSQL é precisoir à guia Testdo mesmoou criar umainterface
personalizadaquefaçausodo ZSQL.Essainterfacepersonalizadapodeserum métodoDTML que
atravésde um formulário invoca o métodoZSQL. Como exemplovocê deveir ao folder CDs e
entãoselecionarZ SearchInterfaceno menu “Select type to add...” e prencheras informações
solicitadas na interface (figura 7.5).

Figura 7.5 – Adicionando uma interface para a inserção de um CD.
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Após clicar em Add dois métodosDTML chamadosInserir e InserirForm. InserirForm
correspondeà interfaceparaadiçãodeum novoCD já inseriré um métodoqueexecutara inserção
do novo cd invocando o método ZSQL InsereCd para que ele efetue a inserção no banco de dados.

Vocêpodetambémfazera invocaçãodiretado métodoZSQL InsereCdatravésdapassagem
de parâmetros em formato de função ou CGI.

7.5 Zope e o PostgreSQL
Veremos agora um exemplo usando o PostgresSQLcomo banco de dados alvo. O

PostgresSQLassimcomoo Gadfly e o MySQL é um bancode dadosgratuitoe de códigoaberto.
Porém, o PostgresSQL é, dentre esses,o mais indicado para aplicaçõescoorporativas,pois
proporcionaas mesmascaracterísticasdos grandesbancosde dadoscomerciais.O Gadfly, como
visto anteriormente,é um bancode dadosintegradoao Zopee de fácil uso,masé indicadoapenas
para pequenas aplicações, pois sua performance deixa a desejar em grandes aplicações. 

O MySql é um bancodedadosextremamenteeficazquantoà performancee apresentagrande
facilidadede uso e flexibilidade, masdeixa a desejarquantoàs funcionalidadesque aindaestão
longe daquelas implementadas nos grande bancos de dados atuais.

O PostgresSQLreúne grandesfuncionalidadescom boa performancee código aberto.O
PostgresSQL necessita da instalação de um adaptador para ser utilizado com o Zope. Existem vários
adaptadores que podem ser obtidos em www.zope.org.

7.5.1 O PostgreSQL

Vamosiniciar com a criaçãodo bancode dadosno PostgreSQL.Abra uma sessãoshell no
Linux e digite o comando:

psql template1 postgres

para se logar ao banco de dados template1 com o usuário postgres através da aplicação psql.

Apósa execuçãodestecomandovocêserálevadoao"prompt" do PostgreSQLindicandoqual
o banco de dados você está conectado.

Para  criar um banco de dados com o nome loja, digitaremos o comando:

CREATE DATABASE loja; 

Agora nos conectaremos a esse banco através do comando:

\connect loja

e digitaremos

\d 

para verificarmos que o banco de dados não possui nenhuma relação.

7.5.2 Criando uma conexão

Agora retorneà interfacede gerenciamentodo Zope e na raiz do sistemacrie umaconexão
para o PostgreSQL selecionando "Z Popy Database Connection" no menu "Select type to add...".

Na interface apresentada (figura 7.6) preencha as informações:

Id: dbLoja

Title: Conexão com o BD Loja
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Database Connection String: user=postgres dbname=loja

e clique em Add

Figura 7.6 - Adicionando uma conexão ao BD Loja.

Apósa adiçãodaconexãovocêserálevadoà raiz do Zopeondepoderáclicar sobrea conexão
para visualizar sua interface de administração com sua guias (figura 7.7).

Exploreasguiasdisponíveise verifique quea guia "Test" permitea execuçãode comandose
que a guia "Browse" permite a visualização das relações existentes.

Figura 7.7 - Interface para administração da conexão.

Vamoscriar umatabelaatravésda guia "Test". Vá paraa guia"Test" e digite a instruçãoSQL
para a criação da tabela (listagem 7.2).

create table CDS(
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Titulo varchar,

Cantor varchar,

Gravadora varchar,

Data_de_Lancamento varchar,

Preco float,

Genero varchar )

Listagem 7.2 - Instrução SQL para a criação da tabela CDS.

Clique em "Submit Query" para executar a instrução SQL.

Após a execução da instrução volte ao shell do linux e verique através do comando:

\d

que um nova tabela chamada cds é mostrada.

Estatabelafoi criadaatravésdaconexãoexistenteentreo Zopee o PostgreSQL.Assim,pode-
se realizaruma infinidade de operaçõesno bancode dadosatravésda interfaceentreo Zope e o
PostgreSQL.

7.5.3 Avançando

Vamosavançarutilizandoo métodoZSQL criadoanteriormenteparaa conexãocomo Gadfly.
Mude o campoConnectionId paraa conexãocom o bancode dadosLoja no PostgreSQL(figura
7.8).Assim,a partir deagora,o métodoInsereCdestátrabalhandoo bancodedadosPostgreSQLe
não mais com a conexão CdCon.

Executealgunstestescomo métodoZSQL e verifiquequeasinserçõessãofeitasno bancode
dadosLoja dentrodo PostgreSQL.Os métodosDTML Inserir e InserirForm, criadosa partir Z
Search Interface, trabalham, a partir de então, com a base PostgreSQL.

Utilize o métodoInserirFormpararealizaralgumasinserçõesna tabelacdse verifiqueatravés
de consultar a inserção correta dos registros.

Figura 7.8 – Mudança da conexão utilizada pelo ZSQL Method.
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Resumo
Nestecapítulovocê se familiarizou com o uso do Zope se comunicandocom um bancode

dados relacional e como um método ZSQL é  independente de conexão.
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8
Zope e Python

Nestecapítuloestudaremoscomo o Zope se relacionacom a linguagemna qual foi escrito,
Python. O Python é uma linguagem moderna,multiplataforma, orientada à objetos e com
característicasquetematraídoum númerocadavezmaioresdedesenvolvedores.Pythonfoi criada
por GuidovanRossume possuialémdascaracterísticascitadasacimaum acessoaokit gráficoTk
que permite o desenvolvimento de aplicações GUI.

O Zope permite o uso de Python de três diferentes maneira:
� PythonScripts– códigosPythonarmazenadosdentrodo Zopequetemacessorestritoaos

módulos Python, mas estão totalmente integrados ao Zope.
� MétodosExternos– códigosPythonqueresidemno sistemadearquivoe quetemacesso

completo a todos os módulos Python.
� Produtos– códigosPythoncom acessocompletoa todosos módulosPython,masque

descrevem alguma funcionalidade ou característica que será agregada ao Zope.

8.1 Introdução ao Python
Como descrito anteriormenteo Python é um linguagem moderna e por isso agrega

característicastípicas de linguagensatuaiscomo: orientaçãoà objetose multiplataforma.Alem
destas,o Python,aocontráriodeJava,podeserusadacomoumalinguagemprocedural,poiso uso
da orientaçãoà objetos não é obrigatório. Como Java, Python é semi-interpretadaou semi-
compilada,pois o código original é compilado para um código de bytes (byte-code)e então
interpretadopelo compilador Python o que aumentaperformanceem relação à linguagens
interpretadascomunse adicionaflexibilidade em relaçãoàslinguagenscompiladas.Pythonpossui
tipagem dinâmica onde o tipo de uma váriavel e objeto é determinado dinamicamente pelo seu valor
insto implementagrandeflexibilidade em relaçãoà outraslinguagensfortementetipadase indica
que Python é uma boa escolha para o uso em scripts e manipulação de strings e dados.

8.2 Tipos de Dados
O Python possui três grandes grupos de tipos de dados:

� Numéricos
� Sequencias
� Nulos (None)

8.2.1 Númericos

Os tipos númericos se dividem em inteiros, inteiros longos, pontos flutuantes, octais,
hexadecimais e complexos.
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Os inteiros variam de -2147483647 a   + 2147483647.

O inteiros longostem tamanhoilimitado e devemserconstruídoscom a letra l ou L no seu
final, assim x = 10L é um interior longo.

Númerosdepontoflutuantedevempossuir“.” ou a notaçãoe/E.Assim,x = 12.3e y = 5e3são
números de ponto flutuante.

Númerosoctaisdevemser precedidospor 0 e hexadecimaispor 0x ou 0X, entãox=013 e
y=0x2 são números octais e hexadecimais, respectivamente.

Númeroscomplexossãonúmeroque possuema componentej ou J. Assim, x = 2 +3j é um
número complexo.

8.2.2Tipos Sequenciais

O Python suportaquatro tipos sequenciais:strings, listas, tuplas e dicionários,onde tipos
sequenciaissão tipos de dadosque podemser acessíveisatravésde índicese que seu valor é
considerado um conjunto ou coleção de elementos ou objetos.

Python indexa os tipos sequenciaisa partir de zero. Assim, o primeiro elementode uma
sequencia possui o índice zero.

As stringssãosequenciasusadasparao armazenametode caracteresna forma de encadeada
criadasatravésde aspassimples ou duplas.Por exemplo,s='wilton' é uma string, bem como,
s=”wilton” tambémé. Python suportastring com múltiplas linhas bastantoque você triplica as
aspas simples ou duplas.

Exemplo:

 s = ''' Esta é uma 

string

multilinha'''

As listasem Pythonsãocomovetoresem outraslinguagens,com exceçãode queos objetos
contidosna lista nãonecessitamserdemesmotipo, comocorreemvetores.Parasecriar umalista
basta colocar os objetos ou elementos dentro de colchetes e separados por vírgula.

Exemplo:

L = [ 'wilton', 4, 34L, 21+2j]

No exemploanterior,L é umalista quecontém4 objetose possuium sériede métodosque
podem ser utilizados sobre ela.

Outro tipo sequencialexistenteemPythoné o tipo tupla.Estetipo é muito semelhanteao tipo
lista,mascomvaloresquenãopodemsermodificados.Umatuplaé contruídaatravésdeparênteses
com objetos separados por vírgula.

Exemplos:

t1 = ( ) - tupla vazia.

t2 = ('wilton', 'oi', 16) – tupla com 3 elementos.

t3 = (12,) - tupla unitária.

O último tipo dedadosequencialé o dicionário;umdicionárioé um tipo constituídoapartir de
pareschave:valorondeo dicionárioé indexadopelovalor daschavese a elaé associadoum valor.
Um dicionárioé criadoatravésdechaves,ondea virgulaseparaoselementosdo dicionárioe o dois
pontos separam o par chave:valor.
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Exemplo

dic = {'apple':'maça','orange':laranja}

8.2.3 Tipo nulo

O Pythonpossuium tipo de valor nulo chamadoNone.O valor None representaum objeto
vazio.

8.3 Operadores
Pythonpossuiuma enormequantidadede operadores,veriquea documentaçãosobrepython

disponível em www.python.org.

8.4 Endentação
Python,ao contrárioda maioria daslinguagens,não possuium delimitadorde blocoscomo

begin-endou{ - }, Pythonusaa endentaçãocomodelimitadordebloco.Portanto,paracodificarem
Pythonvocêdeveobrigatoriamenteendentaro seucódigoparaexecutarblocosdecomandosdentro
deif-else,while e for. Issoalémdepropiciarmaior legibilidadedo códigosimplifica a codificação,
uma vez que você não necessitará escrever código para delimitar blocos.

Exemplo:

Em Python os códigos abaixo (listagem 8.x e 8.x) tem comportamento diferentes:

def lista(N):

for i in range(N):

j = i

print j

return j

Listagem 8.x

def lista(N)

for i in range(N):

j = i

print j

return j

Listagem 8.x

Enquanto a primeiro código (listagem 8.x) imprime o valor de j a cada iteração do laço for o
segundo (listagem 8.x) imprime o valor de j somente ao final do laço.

8.5 Orientação a Objetos em Python
Python é uma linguagem orientada a objetos através da construção de classes que encapsularão

métodos e atributos. Em Python tudo é um objeto, até os tipos primitivos como inteiros, listas e
funções são exemplos de objetos. Vejamos um código de exemplo(listagem 8.x) e façamos alguns
comentários.

class Evento:

    n_eventos=0

    def __init__(self):

        self.__cod_evento = Evento.n_eventos +1
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        self.__des_evento = ''

        Evento.n_eventos=Evento.n_eventos+1

    def getcod_evento(self):

        return self.__cod_evento

    def getdes_evento(self):

        return self.__des_evento

    def setdes_evento(self,str):

        self.__des_evento=str

    def getn_eventos(self):

        return Evento.n_eventos

O código acima (listagem8.x) define uma classechamadaEvento que possuium método
construtor“__init__” quecria osatributosdeinstânciacod_eventoe des_evento,a classepossuium
atributodeclassechamadon_eventosquedenotao númerodeeventocriados.Além do construtora
classe evento possui um métodos como getcod_evento,getdes_evento,setdes_eventoe
getn_eventos.

Os métodos de uma classe são definidos através da construção:

def nome_do_método (self [,outros parâmetros]):

código

Assim, nos métodos o parâmetro self é obrigatório.

Os atributosde instânciassãocontruídosno métodoconstrutor“__init__”, quedeveinformar
quaisatributosestãodisponíveise qual o valor inicial. Atributos ou métodosiniciadospor dois
“underscore” ('__') são privados e só estão acessíveis ao elementos dentro da classe.

O atributo n_eventosé um atributo de classe,pois estádefinido fora do método__init__ e
portanto pertence à classe Evento. 

O uso de classesé interessantepara o desenvolvimentode produtos para o Zope, de
componentesreutilizáveis,e de aplicaçõescomplexase expansíveis.Por ser um tópico avançado
paraestemomento,aconselhamosàquelesque desejammaioresdetalhesa procurarum livro da
linguagem Python para se aprofundar à respeito do assunto (ver referências bibliográficas).

8.6 Funções
Apesarde Python suportara orientaçãoa objetosvocê pode usá-lo como uma linguagem

procedimentaltal comoC e Pascalou mesmode script comoPerl e VBScript, pois ele permitea
criação de funções e blocos de código que serão executados quando invocados.

Para definir uma função em Python use o modelo:

def nome_da_função(argumentos):

código

Exemplo:

def potencia(x,y=0):

r = 1

while y>0:

r = r*x
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y=y-1

return r

No códigoacimadefinimosumafunçãoquecalculaa potênciadeum númerox elevadoa um
númeroy, ondeo valor padrãode y é 0, e retornao resultador. Pythonpermitea passagemde
valores padrão para os argumentos,sendoque um argumentocom valor padrãosó pode ser
sucedidopor argumentoscomvalorespadrão.À princípiotodasasvariáveisou objetossãolocaise
tem suavida limitada à vida da função,assimsevocêdesejarqueumavariável sejaglobal deve
precedê-lacom a palavra“global” paraquesuaexistênciacontinueapósa existênciada funçãoe
que outras funções possam acessar seu valor.

8.7 Scripts Python dentro do Zope
No Zopeum dosprincipaisusoda linguagemPythoné atravésdescripts,dentrodo Zopevocê

podeadicionarobjetosdo tipo ScriptsPythonparautilizar a funcionalidadedestalinguagemno
tratamentode objetosdentrodo Zope.Existe,por segurança,umarestriçãoàspermissõesqueum
Script Python possuidentrodo Zope, essarestriçãose resumeà impossibilidadede se importar
alguns módulos do Python. 

Apesardas restriçõesos Scripts Python são extremamenteúteis e poderosose podem ser
usados para realizar uma infinidade de tarefas dentro do Zope.

8.7.1Criando Scripts Python no Zope

Criar um ScriptPythonno Zopeé comocriar qualqueroutroobjetono Zope,no menu“Select
typeto add...”escolhaScriptPythone preenchao formuláriocomasinformaçõesdeId e cliqueem
“Add and Edit” (figura 8.x).

Após a adição do novo script você poderá editá-lo e escrevero código que adiciona
funcionalidade ao script. 

Por exemplo,vamosescreverum código quetraduzuma palavrado inglêsparao português
através do teste de valores  conhecidos (listagem 8.x).

palavras = {'apple':'maçã','orange':'laranja', 'lemon':'limão'}

palavra = palavras.get(word,word)

return palavra

Listagem 8.x

O códigoacima(listagem8.x) declaraum dicionáriochamado“palavras”quecontemalguns
paresde palavrasem inglês com o seu respectivosentidoem português,entãoa string palavra
recebeo valor da chave“word” passadacomoparâmetrocasoela existaou mantemo valor caso
contrário, logo em seguida o script retorna “palavra”.

Estescripté apenasum exemploda funcionalidadedescriptsPythondentrodo Zope,a função
acimapoderiaserusadaem um ambienteparatraduçãoon-lineou mesmoemum site educacional
de ensino da língua inglesa. 

Você deveter observadoque um objeto Script Python possui,como a maioria dos objetos
Zope, uma série de guias; algumas dela já conhecidas, mas outras duas merecem destaque.

A guia Bindings relacionaos nomesde variáveisde ambienteque estãoacessíveisao seu
script.

A guia Testpermitetestaro comportamentodo script atravésde umainterfacequepermitea
passagem direta dos argumentos e visualizar o retorno do script.

8.7.2Usando Scripts Python
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ParausarumascriptPythondentrodeumaaplicaçãoZopevocêdeveinvocá-loatravésdeum
DTML Method ou DTML Documentem umatag DTML queaceiteatributosnameou expr. Em
geral, você invocará um script Python em tags dtml-var ou dtml-call. 

Vocêusaráa tagdtml-varquandoquiserqueo resultadodo script sejainseridono documento
chamadore usarádtml-call quandonãodesejarinserir o retornodo scriptou seo scriptnãoretorna
valor.

8.8 Métodos Externos
A segundamaneirade se utilizar Pythonem Zope é atravésde métodosexternos,métodos

externossãofunçõesPythonque residemno sistemade arquivose estãosãoacessíveisao Zope
atravésdeum objetochamadoExternalMethod,esteobjetoidentificaqualé o móduloe o nomeda
funçãoou métodoquedeveserexecutadoquandoo mesmofor invocadoa partir do Zope(figura
8.x).

Os métodosexternossãopotencialmentemaispoderososqueos scriptsPythoninternos,pois
elespossuemacessocompletoao demaismódulosdo Pythone aindaacessoaosmétodosiniciados
por um underscoresimples(“_”) quesãoconsideradospeloZopecom métodosprivados,masnão
sãoconsideradosmédotosprivadoso Python,pois em Pythonum métodoou atributo é privado
quando o mesmo inicia com undercore duplo (“__”).

Os métodos externos devem estar, obrigatoriamente,no diretório extensionsabaixo do
diretório de instalação do Zope.

8.9 Uso de Python em Produtos
A terceiramaneirade se utilizar o Pythonem Zope é atravésda criaçãode Produtos.Você

pode extenderas funcionalidadesdo Zope atravésde Produtos,que são módulos Python que
definemobjetosqueadicionarãofuncionalidadesao Zopeatravésde novosobjetosdisponíveisna
interface de gerenciamento do Zope.

Vimos no capítulo6 a criaçãodenovosprodutosno Zopeparaa inserçãodeZClasses.Como
uso de Python todo o processode criaçãode novosprodutosé feito em arquivosPythono que
agregamaioracessoa recursose flexibilidadeaoproduto.Porserum tópicoavançadoa criaçãode
produtos será coberta em um material futuro.

Resumo
Nestecapítulovocê foi apresentadoao python dentrodo contextodo Zope.A linguagem

pythonadicionagrandepoderao Zope e o seuusoé indicadona execuçãode tarefasde quenão
exigemapresentação.Além disso,o Zope foi escrito,em suagrandemaioria, em python,o que
indica que o completodomínio e entendimentodo Zope passapelo entendimentoda linguagem
python.
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9
Outra pequena aplicação em Zope

Nestecapítulocriaremosumapequenaaplicaçãoem Zope,semelhanteà criada no capítulo5,
parao controlar o trâmitededocumentosrecebidospor umacasalegislativa.A diferençaentreesta
e aquelaé que nestautilizaremosum banco de dados relacional para o armazenamentodas
informações do protocolo e trâmite de documentos.

A aplicaçãoseutilizará dosconceitosvistosatéo momentonestematerial.Assim,o escopoe
a funcionalidade desta aplicação serão mais abrangentes que a aplicação vista no capítulo 5.

9.1 A conexão com o Banco de Dados
Já que nestecapítulo utilizaremos um banco de dadosrelacional necessitaremosde uma

conexãocom o mesmo.Como visto anteriormente,o Zope possibilita a conexãocom bancode
dadosexternosatravésde adaptadoresquesão,de forma simplicada,conectoresutilizadospelo o
Zope para se comunicar com um determinado servidor de banco de dados.

Utilizaremos um adaptadorpara o PostgreSQLchamadoZPoPy, mas outros podem ser
utilizados.

9.2 O banco de dados
Para iniciarmoso usodo PostgreSQLpeloZopeé necessárioquecriemosum bancodedados

no servidor PostgreSQL. Para isto siga os passos:

1. Abra um terminal no Linux e digite:

psql template1 postgres

Para ser conectarao servidor PostgreSQLno banco de dadostemplate1e usuário
postgres.

2. Na interface psql, digite:

CREATE DATABASE protocolo ;

Este comando criará o banco de dados protocolo no servidor PostgreSQL. 

Volte parao Zope e no folder raiz escolha"Z PoPyDatabaseConnection"no menu"Select
type to add..." e preencha as informações conforme os dados:

� Id: ProtCon;
� Title: Conexão com o BD Protocolos;
� Database Connection String: user=postgres dbname=protocolo;
� Clique em "Add".
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Após a adição da conexão ela estará disponível para ser usada nos métodos ZSQL.

9.3 As tabelas do banco de dados
Paratestara conexãocriada,iremoscriar astabelas"documento_recebido"e "tramite" através

do Zope.

Clique sobre a conexão criada anteriormente e vá para a guia Test.

Nela digite as instruções SQL para a criação das tabelas necessárias (listagem 9.1 e 9.2)

Create Table documento_recebido(

NumPro varchar, DatHor varchar , NumDoc varchar,

DatEmi varchar ,Refere varchar, Origem varchar,

TipDoc varchar , Assunt varchar ,  QuaAne varchar);

Listagem 9.1

Create Table tramite(

NumPro varchar, Recepc varchar , Destin varchar,

Recebi varchar , Situac varchar);

Listagem 9.2

Submetaas instruçõese se tudo ocorrer corretamentevocê poderáverificar a criaçãodas
tabelas no servidor PostgreSQL.

9.4 A aplicação
No folder raiz do Zope, crie um folder chamadoProtocolosBDe copie todos os métodos

existentesno folder Protocolos(criado no capítulo5) paraestefolder, pois iremosadaptaresses
métodos DTML para que eles trabalhem com o banco de dados.

Nestefolder tambémserácriadoosmétodosZSQL paraa realizaçãodeinserções,alteraçõese
consultas no banco de dados.

9.5 O métodos ZSQL
9.5.1 Método ZSQL para Inserção de Documento Recebido (InsDocRecSql)

Crie um métodoZSQL, escolhendo"Z SQL Method"no menu"Selecttypeto add...",comId
"InsDocRecSql"contendoo código(figura 9.1) necessárioparaa inserçãodasinformaçõesde um
documento recebido no banco de dados.
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Figura 9.1 - Método ZSQL para a inserção de um registro.

9.5.2 Método ZSQL para Inserção de Trâmite (InsTramDocRecSql)

Crie outro método ZSQL, com Id "InsTramDocRecSql"contendoo código (figura 9.2)
necessário para a inserção de um trâmite ao documento recebido no banco de dados.
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Figura 9.2 - Método ZSQL para a inserção de um tramite ao documento.

9.5.3 Método ZSQL para a consulta dos Documentos Recebidos (SelDocRecSql)

Método ZSQL com Id "SelDocRecSql"contendoo código (figura 9.3) necessáriopara a
consulta dos documentos recebidos armazenados no banco de dados.

Figura 9.3 - Método ZSQL para a obtenção dos protocolos.
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9.5.4 Método ZSQL para a consulta das informações de um Documento Recebido
(SelInfNumProSql)

Método ZSQL com Id "SelInfNumProSql"contendoo código (figura 9.4) necessárioparaa
consulta das informações de um documento recebido.

Figura 9.4 - Método ZSQL para a obtenção das informações de um protocolo.

9.5.5 Método ZSQL para a consulta do trâmite de um Documento Recebido (SelTramNumProSql)

MétodoZSQL comId "SelTramNumProSql"contendoo código(figura 9.5) necessárioparaa
consulta do tramite de um documento recebido.

Figura 9.5 - Método ZSQL para a obtenção dos trâmites de um protocolo.
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9.6 Adaptação dos métodos DTML para o uso do BD
Os métodos DTML criados do capítulo 5 deverão ser adaptados para o uso do BD.

9.6.1 A página inicial (index_html)

A páginainicial chamadaindex_html deve ter os links atualizadospara que se utilize dos
formulários contidos no folder ProtocolosBD como o código abaixo (listagem 9.3).

<html>

<body bgcolor="#ffffff" text="#000000" link="#0000ee" alink="#0000ee"
vlink="#551a8b">  

<div align="center"> 

<h1><font color="#000000"> Sistema de Protocolo e </font></h1>

<h1> <font color="#000000"> Tramita&ccedil;&atilde;o de Documentos</font></h1>

<table cellpadding="2" cellspacing="2" border="1" width="100%">

    <tbody>

      <tr>

<td valign="top" align="center" bgcolor="#ffffff"><font
color="#000000">

Protocolar<br>

        </font></td>

        <td valign="top" align="center"><font color="#000000">Tramitar<br>

        </font></td>

      </tr>

      <tr>

<td valign="top"><font color="#000000"><a
href="/ProtocolosBD/AddDocRecebidoForm">Documentos Recebidos</a><br>

        </font></td>

<td valign="top"><font color="#000000"> <a
href="/ProtocolosBD/DocRecebidos">  Documentos Recebidos<br>

        </font></td>

      </tr>

      <tr>

        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>

        </font></td>

        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Expedidos<br>

        </font></td>

      </tr>

            <tr>
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        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>

        </font></td>

        <td valign="top"><font color="#000000">Documentos Internos<br>

        </font></td>

      </tr>       

  </tbody>  

</table>

   </div>

</body>

</html>

Listagem 9.3 - código da página inicial.

9.6.2 Método de adição (AddDocRecebido)

O método DTML responsávelpor receberos dadosprovindos do formulário de adição e
realizar a adiçãodo protocolo de documentorecebidodeve ser alteradopara que se utilize do
método ZSQL para inserção de um Documento Recebido no Bando de Dados (listagem 9.4).

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-try>

<dtml-call "InsDocRecSql(NumPro=NumPro ,DatHor=DatHor, NumDoc=NumDoc,

 DatEmi=DatEmi, Refere=Refere,  Origem=Origem, TipDoc=TipDoc, 

 Assunt=Assunt, QuaAne=QuaAne, Destin=Destin, Recebi=Recebi, Situac=Situac  )">

<dtml-except>

 <P> Problemas com a execução! <br> Tente Novamente!</p>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

<dtml-else>

 <p> Inserção realizada com sucesso!!</p>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

</dtml-try>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 9.4 - código para adição de um documento.

9.6.3 Lista dos documentos recebidos (DocRecebidos)

O métodoDTML (listagem9.5) quelistaráosdocumentosrecebidosexistentesdeveráobtera
lista de documentodo bancode dadose possibilitar a seleçãode um dos documentospara a
tramitação.

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-let x="SelDocRecSql()">
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<dtml-in x>

  <a href="TramDocRecebido?obj=<dtml-var numpro>"><dtml-var numpro></a>  <br>

 </dtml-in>

</dtml-let>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 9.5 - código para listagem dos documentos recebidos.

9.6.5 Formulário de tramitação(TramDocRecebido)

Após a seleçãode um documentona lista de documentosserámostradoum formulárioparaa
adiçãodo trâmitedo documento).Esteformuláriodeveráapresentarasinformaçõesdo documento
selecionado,obtidasno Bancode Dadose possibilitara adiçãode um trâmite ao documentona
tabela "tramite"(listagem 9.6).

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-in "SelInfNumProSql(NumPro=obj)">

<p>Protocolo:<dtml-var numpro> </p>

<p>Data e Hora:<dtml-var dathor> </p>

<p>Número do Documento:<dtml-var numdoc> </p>

<p>Data Emissão:<dtml-var datemi> </p>

<p>Referência:<dtml-var refere> </p>

<p>Origem:<dtml-var origem> </p>

<p>Assunto:<dtml-var assunt> </p>

<p>Quantidade de anexos:<dtml-var quaane> </p>

<p > TRAMITAÇÃO </p>

</dtml-in>

<table >

<th align="center">Data de Recebimento</th>

<th align="center">Destinatário</th>

<th align="center">Recebido/Encaminhado</th>

<th align="center">Situacao</th>

<dtml-in "SelTramNumProSql(NumPro=obj)">

<tr>

<td align="center"><dtml-var recepc></td>

<td align="center"><dtml-var destin></td>

<td align="center"><dtml-var recebi></td>

<td align="center"><dtml-var situac></td>

</tr>

</dtml-in>
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</table>

<p> Encaminhamento</p>

<form action=AddTramite>

<table>

<input type="hidden" name="NumPro" value=<dtml-var obj>>

<tr><td>Destinatário:</td><td><input type="text" name="Destin"></td>

<tr><td>Envio:</td><td><input type="text" name="Recebi"></td>

<tr><td>Situação:</td>

<td>

<select name="Situac">

<dtml-in Situacao>

<option value="<dtml-var sequence-item>"><dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</select></td>

<tr><td><input type=reset value=limpar></td><td><input type=submit
value=adicionar></td></tr>

</table>

</form>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 9.6 - código para o formulário de trâmite de documento recebido.

9.6.6 Método de tramitação(AddTramite)

O método DTML (listagem 9.7) receberáas informaçõesdo formulário de tramitaçãoe
efetuaráa atualizaçãodasinformaçõesdo documentoprotocoladono bancode dadosatravésdo
métodos ZSQL.

<dtml-var standard_html_header>

<dtml-let dat="ZopeTime().strftime('%d/%m/%Y-%H:%M')">

<dtml-try>

<dtml-call "InsTramDocRecSql(NumPro=NumPro ,Recepc=dat, Destin=Destin,
Recebi=Recebi, Situac=Situac  )">

<dtml-except>

 <P> Problemas com a execução! <br> Tente Novamente!</p>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

<dtml-else>

 <p> Inserção realizada com sucesso!!</p>

 <a href="index_html">Voltar </a> 

</dtml-try>
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</dtml-let>

<dtml-var standard_html_footer>

Listagem 9.7 - código para a adição de um trâmite ao documento recebido.

Resumo
Este capítulo serviu para o desenvolvimentode um pequenaaplicaçãoem Zope utilizando

BancodeDados.Atravésdelevimosqueo usodebancodedadosatravésdo Zopesedádemaneira
transparentee funcionalo quepossibilitaa criaçãode aplicaçõescomplexase flexíveis com o uso
desta ferramenta.
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Apêndice A: Referência DTML

call: Chamada de um método
A tagcall permitequevocêchameum métodosemqueeleretorneosresultadosno documento

gerado pelo DTML.

Sintaxe:
<dtml-call Variavel | expr=”Expressão”>

Sea tag call usaumavariável,os argumentosdo métodosãopassadosautomaticamentepelo
DTML semelhanteao usoda tag var. Seé especificadoum métodona expressão,entãovocêdeve
passar os argumentos.

Exemplos:

Usando a tag call com uma variável

<dtml-call UpdateInfo>

Chama o objeto UpdateInfo e passa os argumentos automaticamente.

Usando a tag call com uma expressão

<dtml-call expr=”RESPONSE.setHeader('content-type','text/plain')”>

comment: Comentando um DTML

A tagcommentpermitea documentaçãodo DTML adicinandocomentários.Pode-seusaressa
tag para desabilitar partes do código escrito, bastando por essas partes como comentário

Sintaxe:

<dtml-comment>

bloco

</dtml-comment>

A tag commente umatagde bloco.O conteúdodo bloco,sejacomentárioou partedo código
não é executado, nem inserido no documento gerado pelo DTML

Exemplos:
<dtml-comment>
O conteúdo desse bloco na é executado nem aparece na saída
</dtml-comment>

Comentando parte do código

Fundamentos do Zope 100



<dtml-comment>

    Essa parte do código DTML estará desabilitada e não será executada

    <dtml-call someMethod>

</dtml-comment>

Funções DTML
Pode-se utilizar algumas funções do Python e algumas específicas da linguagem DTML.

Funções:

abs(número)

retorna o valor absoluto de um número. O argumento número pode ser um inteiro simples ou
longoou um númerode pontoflutuante.Seo argumentoé um númerocomplexo,suamagnitudeé
devolvida.

chr(número)

retornaumastring de um caractercujo argumentocorrespondeao númerodo caracterna
tabelaASCII. ex.: chr(97)devolvea stringa. É o inversoda funçãoord(), por ex.: ord(a)retornao
valor inteiro 97. O argumentoda funçãochr deveestarentre0 e 255 inclusive.Serágeradoum
ValueError se o argumento passado ultrapassar o intervalo.

DateTime()

retornaum objetoZopeDateTimedandoargumentosde classesconstrutoras.Veja na API
(Apêndice B) a referência DateTime os argumentos da classe contrutora.

Divmod(número,número)

Dadoos 2 númeroscomoargumento,a funçãoretorna2 números,o quocientee o resto.Se
utilizar operanosdetiposdiferentes,seráaplicadaasregrasparaoperadoresbinários.Parainteiro e
inteiro longo, o resultadoserá(a / b, a % b). ondea % b é o restoda divisãode a por b. Para2
numeros do tipo ponto flutuante o resultado será (q, a % b), onde q é o resultado de math.floor (a/b).
Temosque'q * b + a % b' é aproximadamentea, sea % b é diferentedezro temo mesmosinalde
b, e 0 <= abs(a%b) < abs(b).

float(number)

Converteumastring ou um númeroem ponto flutuante.Seo argumentopassadofor uma
string, essastringpodeconterum decimalcomsinalou um numeroempontoflutuante,identicoa
funcaostring.atof(number).Ou entãoo argumentopassadopodeserum inteiro ou inteiro longoou
ponto flutuante,a funçãoretornaráum ponto flutuante(dentroda precisãodo ponto flutuantena
linguagem python).

getattr(objeto,string)

retornao valor deum atributodo objetopassadocomoparametro.O nomedo atributodeve
serumastring.Sea stringpassadacomoparametrofor o nomedeum atributodo objeto,o retorno
da funçãoseráo valor do atributo.Por exemplo,getattr(x,“foobar”) é equivalentea x.foobar.Se
nãoexistir nenhumnomede atributo igual ao parametropassado,é retornadoum valor defaultse
especificado, senão é gerado um erro do tipo AttributeErro.

getitem(variável, render=0)

retornao valor da variávelDTML. Serenderé verdadeiro,a variávele renderizada.Veja a
função render.
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hasattr(objeto,string)

retorna1 se a string passadacomoparâmetrotem o mesmonomede um dosatributosdo
objeto, 0 caso contrário.(funçãoimplementadachamandoa função getattr(objeto,nome) e
analisando se é gerado uma exceção ou não.

hash(objeto)

retornao valor hashdo objeto(seelepossuirum). Valoreshashsaointeiros.Sãoutilizados
para comparar rapidamentepalavras-chavesde um dicionário durante uma busca. Valores
numéricosconsideradoiguais, tem o mesmo valor de hash (mesmo se eles possuiremtipos
diferentes, ex.: 1 e 1.0).

has_key(variável)

retorna verdadeiro se namespace DTML contém a variável passada como parâmetro.

hex(inteiro)

Converteum númerointeiro (dequalquertamanho)emumastringhexadecimal.O resultado
é uamexpressãopythonválida.Nota:Sempreretornaum literal semsinal.ex.:emumamáquinade
32-bits,hex(-1)mostra0xffffffff. Quandoutilizamosesteliteral em máquinasde mesmotamanho
de word (32-bits), esse literal (0xffffffff) é convertido em -1; em máquinas com diferentes tamanhos
de palavras,a funçãotentaconverterem um valor positivo o maior possível,ou entãogerauma
excessão do tipo OverflowError.

int(número)

Converteumastringou um númeroemum inteiro simples.Seo argumentopassadofor uma
string, essastring podeconter um númerodecimal com sinal representadocomo um inteiro na
linguagem Python, podendo estar entre espaços em branco; uso identico a
'string.atoi(number[,radix]').O parametroradix fornecea baseparaa conversão,deveserum valor
inteiro entre2 e 36. Seo parametroradix é especificadoe o númeronãoé umastring,é geradoum
erro do tipo TypeError.No outro casoo argumentodeveserum inteiro simplesou longo ou um
número ponto flutuante.

len(seqüência)

retornao tamanhode um objeto(o númerode ítens).O argumentopodeserumasegüência
(string, t-uplas ou lista) ou mapeamento (dicionário)

max(s)

quandoutilizada com um argumentosimples(s), a função retornao maior item de uma
sequencianãovazia(ex.: umastring,t-uplaou lista).Quandoutilizadacommaisdeum argumento,
a função retorna o maior dos argumentos.

min(s)

quandoutilizada com um argumentosimples(s), a funçãoretornao menor item de uma
sequencianãovazia(ex.: umastring,t-uplaou lista).Quandoutilizadacommaisdeum argumento,
a função retorna o menor dos argumentos.

namespace([name=value]...)

retornaum novoobjetoDTML namespace.A palavrachavedo argumentoname=valuesão
colocadas no novo namespace

oct(inteiro)
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converteum número inteiro (de qualquer tamanho)em uma string compostapelo seu
correspondenteemoctal.O resultadoé umaexpressãoválidaemPython.Nota:Sempreretornaum
literal sem sinal. ex.: em uma máquina de 32-bits, oct(-1) mostra 037777777777.Quando
utilizamos este literal em máquinas de mesmo tamanho de word (32-bits), esse literal
(037777777777)é convertidoem -1; em máquinascom diferentestamanhosde palavras,a função
tenta converterem um valor positivo o maior possível,ou então gera uma excessãodo tipo
OverflowError.

ord(caracter)

retornao valor ASCII de umastring com tamanhode um caracter.ex.: ord(“a”) retornao
inteiro 97. Função inversa da função chr().

pow(x,y, opcional ,z)

retornax elevadoa y, se passaro parametroopcional z, a funçãoretornax elevadoa y
modulo z (ou seja, o resto da divisão de x elevado a y por z), esta função processamais
eficientementedo queseestivessemosutilizando'pow(x,y)%z'.Os argumentosdevemserde tipos
numéricos.Comoperandosdetiposdiferentes,é aplicadoa regrasdaaritiméticabinária.O tipo do
operandoseráo mesmodoresultado,seo resultadonãopuderserexpressadono tipo dosoperandos
a função gera uma exceção. ex./; pow(2,-1) ou pow(2, 35000) não é permitido.

range(opcinal start, stop opcional ,step)

(É umafunçãoversátilparasecriar listascontendoprogressõesartiméticas.Osargumentos
devemserinteirossimples.Seo argumentostepé omitido,a funçãoassumequeo valor destepé 1.
Se o argumentostart é omitido, assume-seque seu valor é 0. A função retornaráuma lista de
inteiros simples'[start, start+step,start+2*step,...]'.Se stepé positivo, o último elementoseráo
maior dos'start+i*step' queé menorqueo argumentostop;sestepé negativo,o último elemento
seráo maior dos 'start+ i*step' que é maior que o stop. Step não pode ser igual a zero) (caso
contrário é gerada uma exceção do tipo ValueError)

round (x opcional ,n)

retornao valor arredondadopor n digitos depoisda virgula, do ponto flutuante x . Se o
argumenton é omitido, assumecomovalor den igual a zero.O resultadoé um pontoflutuante.Os
valoressãoarredondadosparao múltiplo maispróximo de 10 elevadoa -n; no casoem quetemos
doismúltiplospraticamenteiguais,assume-seo multiplo maislongedo zero.(ex.: round(0.5)= 1.0
e não 0.0; round(-0.5) = -1.0 e não 0.0)

render(objeto)

Processaobjetos.ParaobjetosDTML (tipo DTML document,method)a funçãoavalia o
conteúdo(executaas tagsDTML contidasno objeto) do objeto,seguindoo namespacecorrente.
Para outros tipos de objetos 'e equivalente a str(objeto).

reorder(s opcional ,with opcionl ,without)

Reordenaos itens de s de acordocom a ordemdadano argumentowith e semos itens
mencionadosno argumentowithout. Os itens presentesem s que não foram mencionadosno
argumentowith serãoremovidos.s, with e without são sequenciasde strings ou sequenciasde
valoreschavesde umat-uplas,com ordenaçãopor essesvalores.Funçãoútil paraconstruçãode
listas de seleção ordenadas.

SecurityCalledByExecutable()

retorna verdadeirose o objeto corrente(ex.: DTML documentou method) está sendo
chamado por um executável (ex.: outro DTML document ou método, um script ou SQL method).

SecurityCheckPermission(permission, objeto)
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Checa as permissões para a manipulação de objetos. Exemplo:
'SecurityCheckPermission(“AddDocuments,Images,e Files”, this())' Retornaverdadeirose o
usuário corrente está autorizado a criar documentos, imagens, e arquivos no local corrente.

SecurityGetUser()

Retorna o objeto corrente do usuário. Geralmente é o mesmo que o comando
REQUEST.AUTHENTICATED_USER object. No entanto, o comando
AUTHENTICATED_USER object é inseguro, pois pode ser substituído.

SecurityValidadeValue(objeto)

retorna verdadeirose o objeto pode ser acessadopelo usuário corrente.Esta função é
equivalente a chamar SecurityValidade(None, None, None, objeto).

str(objeto)

retornaumastringcontendoumarepresentaçãodo objetomelhormodificadaparaimpressão
(visualização).

test(condição, resultado[,condição, resultado]...opcional ,default)

Testaumaou maiscondições,retornao resultadodaprimeiracondiçãoverdadeira.Somente
um resultadoé retornado,mesmoquehajamaisdeumacondiçãoverdadeira.Senenhumacondição
for verdadeirae foi passadoum argumentodefault,defaulté retornado.Senenhumacondiçãofor
verdadeira e não foi passado um argumento default, é retornado None.

unichr(número)

retornauma string unicoderepresentandoo valor do numerocomo um caracterunicode.
Função inversa da ord() para caracteres unicode.

Unicode(string[,encoding[,errors]])

Decodificaa string usandoo codificadorparacodificar. O tratamentode errosé feito de
acordocom o argumentoerrors.Funçãoinicialmentepara decodificarUTF-8 no modo estrito,
significando que os erros de codificação gera uma exceção do tipo ValueError

Atributos:
None 

O objeto none é equivalente ao objeto none do Python. Usualmente representa um valor nulo
ou falso.

Veja Também: 

string module

random module

math module

sequence module

if: Teste Condicional

A tag if permiteque se testecondiçõese a partir deste,podemosrealizar diferentesações.
Semelhante ao if/elif/else do Python

Sintaxe:
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<dtml-if VariaveldeCondição | expr=”ExpressãodeCondição”>

[<dtml-elif VariaveldeCondição | expr=”ExpressãodeCondição”>]

...

[<dtml-else>]

</dtml-if>

Pode-se testar ou uma variável ou uma expressão. Se a variável ou a expressão é avaliada como
verdadeira,entãoo blocodo if é executado.Seráavaliadocomoverdadeirosenãofor zero,nãofor
uma string vazia ou uma lista vazia. Se a variável não for encontrada, então é avaliada como falsa.

Sea condiçãoinicial é falsa,cadacondiçãodo elif é testadanaordem.Sealgumacondiçãoelif
é verdadeira,o seublocoé executado.Por final o bloco opcionalelseé executadosenenhumadas
condições if e elif  são verdadeiras. Somente um bloco sera executado.

Exemplos:

Teste para uma variável:

<dtml-if snake>

 A variavel snake e verdadeira

</dtml-if>

Teste para expressões:

<dtml-if expr=”num > 5”>

num é maior que 5

<dtml-elif expr=”num < 5”>

num é menor que 5

<dtml-else>

num é igual a 5

</dtml-if>

in: Loop sobre uma sequência
Estatagpermitequevocêvarraumasequênciaitem por item, inclusiverealizandoaçõessobre

os itens

Sintaxe:

<dtml-in SequenceVariable | expr=”SequenceExpression”>

[<dtml-else>]

</dtml-in>

O blocodatagdtml-in seráexecutadoumavezparacadaitem pertencentea SequenceVariable
(Variável) ou a SequenceExpression(sequênciana expressão).O item correnteé colocadono
DTML namespace durante cada execução do bloco.
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Atributos:

mapping

Realiza iteraçãosobreos objetosao invês de suasinstâncias.Permiteque se acesseos
valores dos objetos como se fossem variáveis DTML.

Reverse

Inverte a sequencia

sort=string

ordena a sequencia segundo o atributo name (nome)

start=int

O númerodo item quedeveserconsideradocomocomeço.Os itensde umasequênciasão
numerados a partir do número 1.

end=int

O númerodo último item quedevesermostrado.Os itensdeumasequênciasãonumerados
a partir do número 1.

size=int

A quantidade de itens que devem ser processados, são considerados um grupo.

skip_unauthorized

Não gera uma exceção se um item de acesso restrito é encontrado.

ophan=int

Especificao tamanhomínimo de um grupo de itens de uma sequencia.Controla quais
sequenciasdevem ser separadasem grupos. Se um grupo possuir menos elementosque o
especificadono atributo orphan, então não é realizadanenhumaseparação,e um grupo com
tamanho maior que tamanho especificado do grupo é realizada a separação.

Porexemplo,setamanhodasequênciaé 12, o tamanhodo grupoé 10 e o orphané 3, então
o resultadoé um grupocom todosos12 itens,pois separaros itensem doisgruposresultarianum
grupo menor que o tamanho especificado no orphan.

O valor default é 0

overlap=int

número de itens que devem ser sobrepostos entre os grupos. O valor padrão é sem overlap
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previous

realiza uma iteraçãose existe um grupo anterior. Atualiza a variavel do grupo para a
sequencia anterior.

next

realiza uma iteraçãose existe um próximo grupo. Atualiza a variável do grupo para a
próxima sequência

prefix=string

Forneceversõesdetagsquecomeçamcomo prefixo passadoaoinvésde“sequence”,e que
usa underscoresao invés de hífem. O prefixo deve começarcom uma letra e conter somente
caracteres alfanuméricos e underscores.

sort_expr=expression

Ordenaa sequênciasegundoo nomedo atributocom valor igual ao da expressãopassada.
Permite que se ordene diferentes atributos.

reverse_expr=expression

invertea sequenciasea expressãoé avaliadacomoverdadeira.Permitequevocêinvertaa
sequencia segundo uma condição.

Tags para variáveis

Variáveis para itens correntes

Essas variáveis abaixo descrevem o item corrente

sequence-item

referencia o item corrente

sequence-key

A key corrente.Quandosevarret-uplasdaforma(key,value),o tagdtml-in interpretacomo
(sequence-key,sequence-item)

sequence-index

o indice do item corrente começando do 0

sequence-number

o indice do item corrente começando do 1
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sequence-roman

o indice do item corrente em numeral romano representado em minúsculas

sequence-Roman

o indice do item corrente em numeral romano representado em maiúsculas

sequence-letter

o indice do item corrente representado através de letras em minúsculas

sequence-Letter

o indice do item corrente representado através de letras em maiúsculas

sequence-start

é Verdadeiro se o item corrente é o primeiro da sequencia

sequence-end

é Verdadeiro se o item corrente é o último da sequencia

sequence-even

é Verdadeiro se o item corrente possui indice par

sequence-odd

é Verdadeiro se o item corrente possui indice impar

sequence-lenght

o tamanho de uma sequencia

sequence-var-variable

Paraseacessara variaveldeum item corrente.Porexemplo,sequence-var-titlereferenciaa
variaveltitle do item corrente.Normalmentepodemosacessaressavariáveldiretamentedesdeque
o item correnteé colocadono DTML namespace.Essasvariáveissãobastanteúteisparasemostrar
informações dos grupos anteriores e dos próximos.

sequence-index-variable

O indice da variável do item corrente.

Variáveis de Sumário
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variáveis que retornam informaçõessobre as variáveis. Para se usar essasvariáveis é
necessário se varrer os objetos.

total-variable

Retorna o número total de ocorrências dessa variável

count-variable

Número de ocorrências dessa variável

min-variable

O menor valor de uma variável

max-variable

O maior valor de uma variável

mean-variable

A média de uma variável

variance-variable

A variação de uma variável com count-1 graus livres

variance-n-variable

A variação de uma variável com n graus livres

standard-deviation-variable

Desvio padrão de uma variável com count-1 graus livres

standard-deviation-n-variable

Desvio padrão de uma variável com n graus livres

Agrupando Variáveis

Essas variáveis permitem que ache as modificações em variáveis

first-variable

é verdadeiro se o item corrente é o primeiro segundo a variavel especificada

last-variable

é verdadeiro se o item corrente é o último segundo a variavel especificada

Variáveis de grupo

sequence-query

A string de pesquisacom a variável start removida. Pode-seusar esta variável para
construção de links para os grupos anteriores e próximos.

Sequence-step-size

Tamanho do grupo

previous-sequence
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é verdadeiroseo grupocorrentenãoé o primeirodosgrupos.Notequeessavariávelsóserá
verdadeira para a primeira iteração.

previous-sequence-start-index

o indice do inicio do grupo anterior

previous-sequence-start-number

o primeiro numerodo grupo anterior.Note que é o mesmoque previous-sequence-start-
index+1

previous-sequence-end-index

o último indice do grupo anterior

previous-sequence-end-number

o último número do grupo anterior. Note que é o mesmoque previous-sequence-end-
index+1

previous-sequence-size

O tamanho do grupo anterior

previous-batches

umasequenciadeobjetosmappingcominformaçõessobretodososgruposanteriores.Cada
objeto tem os atributos batch-start-index, batch-end-index, e batch-size

next-sequence

é verdadeiroseo grupocorrentenãoé o último dosgrupos.Notequeessavariávelsó será
verdadeira para a última iteração.

next-sequence-start-index

o indice do inicio da próxima sequencia

next-sequence-start-number

o primeiro numeroda próxima sequencia.Note que é o mesmoque next-sequence-start-
index+1

next-sequence-end-index

o último indice da proxima sequencia

next-sequence-end-number

o último número da proxima sequencia.Note que é o mesmoque next-sequence-end-
index+1

next-sequence-size

O tamanho do proxímo indíce

next-batches

uma sequenciade objetosmappingcom informaçõessobre todos os gruposposteriores.
Cada objeto tem os atributos batch-start-index, batch-end-index, e batch-size

Exemplos:

Varrendo sub-objetos

<dtml-in objectValues>

titulo: <dtml-var title><br>
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</dtml-in>

Varrendo sobre dois grupos, usando prefixos:

<dtml-let rows=”(1,2,3)” cols=”(4,5,6)”>

    <dtml-in rows prefix=”row”>

        <dtml-in cols prefix=”col”>

            <dtml-var expr=”row_item * col_item”><br>

            <dtml-if col_end>

                <dtml-var expr=”coltotal_item * row_mean_item”>

            </dtml-if>

       </dtml-in>

    </dtml-in>

</dtml-let>

Varrendo sbre uma lista do tipo (key,value) t-upla:

<dtml-in objectitems>

id: <dtml-var sequence-key>, título: <dtml-var title><br>

</dtml-in>

Criando uma tabela com linhas com cores alternadas:

<table>

<dtml-in objectvalues>

<tr <dtml-if sequence-odd>bgcolor=”#EEEEEE”

    <dtml-else>bgcolor=”#FFFFFF”>

    </dtml-if>

   <td><dtml-var title></td>

</tr>

</dtml-in>

</table>

Processamento de grupos:

<p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start previous>

<a href="<dtml-var absolute_url><dtml-var sequence-query>start=<dtml-var
previous-sequence-start-number>">Anterior</a>

</dtml-in>
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<dtml-in largeSequence size=10 start=start next>

<a href="<dtml-var absolute_url><dtml-varsequence-query>start=<dtml-varnext-
sequence-start-number>">Próximo</a>

</dtml-in>

</p>

<p>

<dtml-in largeSequence size=10 start=start>

  <dtml-var sequence-item>

</dtml-in>

</p>

Esteexemplocria links de navegaçãopróximo e anteriorparaacessaros diferentesgrupos.
Note queusandosequence-query,nãoseperdenenhumavariávelGET quandosenavegaentreos
grupos.

let: Define variáveis DTML
Tag que define variáveis no DTML namespace

Sintaxe:

<dtml-let [Name=Variable] [Name=”Expressão”]...>

</dtml-let>

A tag let é uma tag de bloco. Variáveis são definidaspor argumentosde tags.Variáveis
definidassão colocadasno DTML namespaceenquantoo bloco let é executado.Variáveis são
deifinidaspelosatributos.A tag let pode ter um ou mais atributoscom nomesarbitrários.Se o
atributo é definido com aspasduplas,sãoconsideradosexpressões,se outra forma sãoacessados
pelosnomes.Atriutos sãoprocessadosna ordem,entãoantigosatributospodemreferenciare/ou
sobrescrever os novos.

Exemplo:

Uso Básico

<dtml-let name="'Bob'" ids=objectIds>

  nome: <dtml-var name>

  ids: <dtml-var ids>

</dtml-let>

Usando a tag let  com a tag in: 
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<dtml-in expr="(1,2,3,4)">

  <dtml-let num=sequence-item

            index=sequence-index

            result="num*index">

    <dtml-var num> * <dtml-var index> = <dtml-var result>

  </dtml-let>

</dtml-in>

Isso Retorna:

1 * 0 = 0

2 * 1 = 2

3 * 2 = 6

4 * 3 = 12

mime: Formata os dados com MIME
Permite que se crie dados codificados com MIME. Usado na formatação do conteúdo do e-mail

dentro da tag sendmail.

Sintaxe:

<dtml-mime>

[<dtml-boundry>]

...

</dtml-mime>

A tagmimeé umatagdebloco.O blocopodeserdividido emumaou maisboundrytagspara
secriar umamensagemMIME constituídade múltiplaspartes.É comunmenteusadadentroda tag
sendmail.

Atributos:

As tags mime e boundry tem os mesmos atributos]

encode=string

MIME Content-Transfer-EncodingHeader, o padrão é base64.Opçõesde codificação
válidasincluem base64,quoted-printable,uuencode,x-uuencode,uue,x-uue,e 7bit. Se o atributo
encodefor 7bit entãonenhumacodificaçãoé feita no blocoe é assumidoqueosdadosestãoemum
formato válido MIME.

type=string 

MIME cabeçalho de Conteúdo-tipo. 

type_expr=string 
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MIME cabeçalhodeConteúdo-tipocomoumaexpressãovariável.Você nãopodeusarambos
type e type_expr 

name=string 

MIME nome de cabeçalho de Conteúdo-tipo. 

name_expr=string 

MIME nomede cabeçalhode Conteúdo-tipocomo uma expressãovariável. Você não pode
usar ambos name e name_expr 

disposition=string 

MIME cabeçalho de Conteúdo-disposição. 

disposition_expr=string 

MIME cabeçalhode Conteúdo-disposiçãocomoumaexpressãovariável.Você nãopodeusar
ambos e.disposition disposition_expr 

filename=string 

MIME filename de cabeçalho de Conteúdo-disposição. 

filename_expr=string 

MIME filenamedecabeçalhodeConteúdo-disposiçãocomoumaexpressãovariável.Vocênão
pode usar ambos filename   e filename_expr  

skip_expr=string 

Uma expressãovariável que se verdadeiro,saltao bloco. Você podeusaresteatributo para
incluir seletivamente blocos MIME.

Exemplos:

Enviando um arquivo em anexo:

        <dtml-sendmail>

        Para: <dtml-recipiente>

  Assunto: Currículo

        <dtml-mime type = “text/plain” encode = “7bit”>

        Oi, por favor dê uma olhada em meu currículo.

        <dtml-boundary type="application/octet-stream" disposition="attachment" 

encode="base64" filename_expr="resume_file.getId()">

  <dtml-var expr="resume_file.read()"></dtml-mime>

  </dtml-sendmail>

Veja também:

Biblioteca de Python: mimetools

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/lib/module-mimetools.html"HYPERLINK
"http://www.python.org/doc/current/lib/module-mimetools.html"
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raise: Gerando uma exceção 
A tag gera uma exceção, igual a declaração na linguagem Python.

Sintaxe:

        <dtml-raise ExceptionName|ExceptionExpression>

        </dtml-raise>

É umatag de bloco, raisegeraumaexceção.Exceçõespodemserumaclassede exceçãoou
uma string. São passados os conteúdos da tag como o valor de erro. 

Exemplos:

Gerando um KeyError:

<dtml-raise KeyError>

</dtml-raise>

Gerando um HTTP 404 erro:

<dtml-raise NotFound>Página não encontrada</dtml-raise>

Veja Também:

Try tag

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/tut/node10.html"Python Tutorial:
Erros e Exceções 

return: retorna dados
A tag deixa de executar DTML e devolve dados. Igual a declaração return no Python. 

sintaxe:

<dtml-return ReturnVariable|expr="ReturnExpression">

Paraa execuçãodo DTML e retornauma variável ou expressão.A saídado DTML não é
retornada.Normalmenteumaexpressãode retornoé maisútil queumavariávelde retorno.Scripts
são mais usados que esta tag.

Exemplos:

Devolvendo uma variável:

<dtml-return result>    

Devolvendo um dicionário de Python:

<dtml-return expr="{'hi':200, 'lo':5}">

sendmail: Envia e-mail com SMTP
A tag envia uma mensagem de e-mail que usa SMTP.

Sintaxe:

sendmail tag sintaxe:

        <dtml-sendmail>

        </dtml-sendmail>

A tagsendmailéumatagquecercaum bloco.Requero argumento,mailhostousmtphost,mas
nãoambos.O blocodatagé enviadocomoumamensagemdee-mail.O começodo blocodescreve
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os cabeçalhosde e-mail. Os cabeçalhosestãoseparadosdo corpo por uma linha em branco.
Alternadamente os cabeçalhos para, de e assunto, podem ser fixados com argumentos da tag

Atributos:

mailhost  

O nome de um objeto Zope MailHost para enviar e-mail. Você não pode especificarum
mailhost e um smtphost. 

smtphost  

O nome de um servidor de SMTP utilizado para enviae o e-mail. Você não pode especificar um
mailhost e um smtphost. 

port

Seo atributodesmtphostfor usado,entãoo atributoport é usadoparaespecificarum número
de porto para conectar. Se não especificou, então a porta  25. será usada.

mailto  

O endereçodee-mailou umalista deendereçosdee-mailseparadaspor vírgulas.Isto também
pode ser especificado com o cabeçalho To 

mailfrom  

O endereço de remetente. Isto também pode ser especificado com o cabeçalho from.

assunto  

O assunto de e-mail. Isto também pode ser especificado com o cabeçalho subject.

Exemplos:

Enviando uma mensagem de e-mail usando um mail host

<dtml-sendmail mailhost="mailhost">

Para: <dtml-var recipient>

De: <dtml-var sender>

Assunto: <dtml-var subject>

Dear <dtml-var recipient>,

You order number <dtml-var order_number> is ready.

Please pick it up at your soonest convenience.

</dtml-sendmail>

Veja também:

HYPERLINK "http://www.ietf.org/rfc/rfc0821.txt"RFC 821 (SMTP Protocol)

mime tag

sqlgroup: Formata expressões complexas de SQL
A tag sqlgroupformataexpressõesbooleanascomplexasde SQL. Você podeusaristo junto

com a  tag sqltest para construir comandos de SQL dinâmicas. Esta tag é usada em Métodos SQL. 

Sintaxe:

        <dtml-sqlgroup>

        [<dtml-or>]
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        [<dtml-and>]

        ...

        </dtml-sqlgroup>

É uma tag que cercaum bloco. É dividido em blocos com um ou mais opcional or e and
tags.Tags sqlgroup podem ser aninhadas para produzir uma lógica complexa. 

Atributos:

required=boolean 

Indica seo grupoé requerido.Senãoé requeridoe nãocontémnada,é excluídoda saídado
documento DTML. 

where=boolean 

Se verdadeiro, inclui a string "where". Isso é útil para a tag sqlgroup em uma query SQL. 

Exemplos:

select * from empregados

<dtml-sqlgroup where>

  <dtml-sqltest salario op="gt" type="float" optional>

<dtml-and>

  <dtml-sqltest nome type="nb" multiple optional>

<dtml-and>

  <dtml-sqltest sobrenome type="nb" multiple optional>

</dtml-sqlgroup>  

Se o nome é Joca e o sobrenome é Silva ou Santos

 select * from empregados

        where

        (nome = 'Joca'

         e

         sobrenome in ('Silva', 'Santos')  )

Se o salário é 50000 e o sobrenome é Silva

select * from empregados

where 

(salario > 50000.0

 and

 sobrenome='Silva')

Tags sglgroups aninhadas
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select * from empregados

<dtml-sqlgroup where>

  <dtml-sqlgroup>

     <dtml-sqltest nome op="like" type="nb">

  <dtml-and>

     <dtml-sqltest sobrenome op="like" type="nb">

  <dtml-sqlgroup>

<dtml-or>

  <dtml-sqltest salario op="gt" type="float">

</dtml-sqlgroup>

Dando alguns argumentos, este modelo de SQL fica:

select * from empregados

where

(  (

   nome like 'A*'

   and

   sobrenome like 'Silva'   )

 or  salario > 20000.0 )

Veja também:

sqltest tag

sqltest: Formata Testes Condicionais em SQL
A tag sqltestinsereum testede condiçãono códigoSQL. Testaumacolunade uma tabela

contra uma variável. Esta tag é usada em Métodos de SQL.

Sintaxe:

<dtml-sqltest Variable|expr="VariableExpression">

A tag sqltestnão cercaum bloco. Ela Insereuma declaraçãode testede condiçãoSQL. É
usadoparaconstruirinstruçõesdeSQL. A variávelnomeadaou expressãovariávelé testadacontra
uma coluna de uma tabela, usando uma operação de comparação especificada. 

Atributos:

type=string 

O tipo da variável. Tipos válidos são:string, int , float e nb. Nb = string não
vazia,deveriaserusadoemvez dastringa menosquevocêqueiratestarstringsvazias.O atributo
de tipo é requerido e é usado a apropriadamente para ignorar uma variável inserida. 

column=string 

O nomedacolunada tabelaSQL paratestarcontra.Esteatributotemcomopadrãoo nomeda
variável. 
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multiple=boolean 

Severdadeiro,entãoa variávelpodeserumasequênciadevaloresparatestarcontraa coluna
da tabela. 

optional=boolean 

Se verdadeiro, então o teste é opcional e não será feito se a variável estiver vazia ou não existir.

op=string 

A operação de comparação. Comparações válidas são: 

eq: igual a 

gt: maior que 

lt: menor que 

ne: diferente a

ge: maior que ou igual a 

le: menor que ou igual a 

Senãoespecificadoo padrãoé a comparaçãoigual a.Sea comparaçãonãoé reconhecida,elaé
usada assim mesmo. Portanto pode-se usar comparações como like.

Exemplos:

Uso básico:

select * from empregados

  where <dtml-sqltest nome type="nb">

Se a variável é Joca então temos a seguinte instrução SQL:

select * from empregados

  where name = 'Joca'

Múltiplos Valores:

select * from empregados

  where <dtml-sqltest empid type=int multiple>

Se a variável empid é (12,14,17), então temos a seguinte instrução SQL:

select * from empregados

  where empid in (12, 14, 17)

Veja também:

tag sqlgroup

tag sqlvar

sqlvar: Insere variáveis SQL
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A tag sqlvar insere variáveis no código SQL.  Esta tag é usada em Métodos de SQL. 

Sintaxe

sqlvar  tag sintaxe:

<dtml-sqlvar Variable|expr = “VariableExpression”>

A tag sqlvar não cercaumbloco.Assimcomoa tag var, a tag sqlvar procura a variávele a
insere. Ao contrário da tag var, as opções de formato são prórpias para código de SQL. 

Atributos

type=string 

O tipo da variável.Tiposválidosincluem:string , int, float e nb. Nb = string não
vaziae deveser usadono lugar de string, a menosquevocêqueira usar strings vazias. O
atributo de tipo é requerido e é usado a apropriadamente para ignorar uma variável inserida.

optional=boolean 

Se verdadeiro e a variável é nula ou não existente, então nada é inserido. 

Exemplos

Uso básico:

select * from empregados

  where nome=<dtml-sqlvar nome type="nb">

Este SQL cita a variável string nome.

Também veja

sqltest tag

tree: insere uma árvore widget

Widget são elementos de interface para o usuário tipo botões, campos de texto, etc.

A tag exibe uma árvore widget dinâmica que examina os objetos do Zope.  

Sintaxe

tree  tag sintaxe:

<dtml-tree [VariableName|expr="VariableExpression"]>

</dtml-tree>

A tag tree cerca um bloco. Apresentadinâmicamenteumaarvore com widget em HTML. A
raiz da árvore é determinadapelo nomeda variável ou expressão,sepresente,casocontrário o
padrãoé o objetocorrente.O blocoda tag treeé feito para cadanó da árvore,como nó corrente
colocado no namespace DTML. 

Estadode árvore é setadoatravésde cookiesHTTP. Assimpara utilizar árvores,deveser
habilitados os cookies. Você pode também ter só uma árvore por página.

Atributos

branches=string 

Procuraentre os galhosda árvore chamandopelo métodonomeado.O métodopadrãoé o
tpValues que a maioria dos objetos Zope suportam. 
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branches_expr=string 

Procura entre os galhos da árvore avaliando a expressão. 

id=string 

O nomedeum métodoou id paradeterminaro estadodeárvore.O padrãoé tpId parao quala
maioria dos objetos Zope suportam. Este atributo é para uso avançado. 

url=string 

O nomede um métodoou atributoparadeterminaritensURLs na árvore.Opadrãoé tpURL
para o qual a maioria dos objetos Zope suportam.  Este atributo é para uso avançado. 

leaves=string 

O nomedeum Documentoou MétodoDTML usadoparamostrarosnósquenãotêmnenhum
filho. Nota: estedocumentodevecomeçarcom <dtml-var standard_html_header> e
terminarcom <dtml-var standard_html_footer> paraassegurara corretaexibiçãona
árvore. 

header=string 

O nome de um Documentoou Método DTML exibido antes dos nós da árvore serem
expandidos. Se o cabeçalho não é achado, é saltado. 

footer=string 

O nome de um Documentoou Método DTML exibido depois dos nós da árvre serem
expandidos. Se o footer não é achado, é saltado. 

nowrap=boolean 

Se verdadeiro,então retifica então em lugar de envoltura, Os nós da árvore podem ser
truncados  para ajustar o tamanho ao espaço disponível. 

sort=string 

Ordena os galhos da árvore pelo atributo passado. 

reverse

Inverte a ordem dos galhos. 

assume_children=boolean 

Assumequeosnóstêmfilhos. Isto é útil separabuscare examinarnósfilhos for um processo
custoso. Isto resulta que é desenhada caixas de expansão de nós próximo a todos os nós. 

single=boolean 

Permiteexpandirsomenteum galhoda árvorede cadavez. Quandovocê expandeum novo
galho, todos os outros galhos expandidos são fechados. 

skip_unauthorized 

Deixa de mostrar os galhos para o qual o usuário não tem permissão ao invés de gerar um erro.

urlparam=string 

Uma string de instruçõesque é incluído o se expandire contrair os links do widget. Este
atributo é para uso avançado. 

prefix=string 
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Proveversõesdasvariáveisda tagquecomeçamcomesteprefixo emvezde" tree", e aquele
queusasublinha(_) em vez de hifens (-). O prefixo tem que começarcom uma letra e tem que
conter só caráteres alfanuméricos ou sublinha (_). 

Variáveis:

tree-item-expanded 

Verdadeiro se o nó corrente está expandido. 

tree-item-url 

A URL do nó corrente. 

tree-root-url 

A URL do nó raiz. 

tree-level 

O nível do nó corrente. Nós do topo têm nível igual zero. 

tree-colspan 

O númerode níveis maisbaixosquea árvorequeestásendomostradapossue.Estavariável
pode ser usadaconjuntamentecom a variável tree-levelpara calcular a quantidadede linhas e
colunas de uma tabela, quando inserimos linhas de uma tabela na tabela da arvore.

tree-state 

O estadodeárvoreexpressadocomoumalista deid e sub-listasdeids.Estavariávelé parauso
avançado.

Variáveis de Controle:

Você pode controlar a tag da árvore alterando estas variáveis. 

expand_all 

Se esta variável é verdadeira, a árvore inteira é expandida. 

collapse_all 

Se esta variável é verdadeira, a árvore inteira é contraída. 

Exemplos:

Exibe uma árvore com base no objeto corrente:

<dtml-tree>

  <dtml-var title_or_id>

</dtml-tree>

Exibe uma árvore com base em outro objeto, usando um método particular de procura: 

<dtml-tree expr="folder.object" branches="objectValues">

  Id do Nó : <dtml-var getId>

</dtml-tree>

try: Tratando exceções
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A tag try permite que se trate excessõesem DTML, equivalentementeao tratamentodas
construções Python try/except e try/finally

Sintaxe:

A tag try tem duas sintaxes diferentes, try/except/else   e try/finally

try/except/else

Sintaxe:

<dtml-try>

<dtml-except [ExceptionName] [ExceptionName]...>

... 

[<dtml-else>]

</dtml-try>

A tag try inclui um blocono qualpodemsercapturadasasexceçõese sertratadas.Podehaver
uma ou mais tags que tratam zero ou mais exceções.Se uma tag exceptnão especificaruma
exceção, então  todas as exceções são tratadas. 

Quandouma exceçãoé gerada,é passadoo controleparaa primeira tag exceptque trata a
exceção. Se não houver nenhumatag exceptpara tratar a exceção,entãoa exceçãoé gerada
normalmente.  

Senenhumaexceçãoé gerada,e há umatag else,entãoa tag elseseráexecutadadepoisdo
corpo da tag try.

As tags except e else são opcionais.

try/finally  

Sintaxe:

<dtml-try>

<dtml-finally>

</dtml-try>

A tag finally nãopodeserusadano mesmoblocodo try comoastagsexcepte else.Sehouver
uma tag finally, seu bloco será executado sendo ou não gerada uma exceção no bloco try.

Atributos:

except

Zeroou maisnomesdeexceção.Senenhumaexceçãoé listadaentãoa tagexcepttratarátodas
as exceções. 

Variáveis tag

Estas variáveis podem ser definidas dentro do bloco da tag except. 

error_type 

O tipo de exceção. 

error_value 
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O valor da exceção. 

error_tb 

The traceback. 

Exemplos

Pegando um erro de matemática:

<dtml-try>

<dtml-var expr="1/0">

<dtml-except ZeroDivisionError>

Você tentou dividir por zero.

</dtml-try>

Retornando informações sobre a exceção tratada:

<dtml-try>

<dtml-call dangerousMethod>

<dtml-except>

Ocorreu um erro.

Tipo do erro: <dtml-var error_type>

Valor do erro: <dtml-var error_value>

</dtml-try>

Usando a tag finally para se certificar quando um erro é gerado ou não: 

<dtml-call acquireLock>

<dtml-try>

<dtml-call someMethod>

<dtml-finally>

<dtml-call releaseLock>

</dtml-try>

Veja também:

raise tag

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/tut/node10.html"Python Tutorial:
Erros e Exceções 

HYPERLINK "http://www.python.org/doc/current/lib/module-exceptions.html"Python
Built-in Exceptions 

unless: Testa uma condição
A tagunlessprovêum atalhoparatestarcondiçõesnegativas.Paraumacondiçãodetestemais

completa use a tag if.  

Sintaxe da tag unless:
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<dtml-unless ConditionVariable|expr="ConditionExpression">

</dtml-unless>

A tagunlessé umatagquecercaum bloco. Sea variáveldecondiçãoou expressãoé avaliada
como falso, entãoo bloco contido na tag é executado.Como a tag if, variáveisque não estão
presentes são consideradas falsas.

Exemplos:

Testando uma variável:

<dtml-unless testMode>

  <dtml-call dangerousOperation>

</dtml-unless>

O bloco será executado se não existe o testmode, ou se existe mas é falso.

Veja também:

A tag if

var: Insere uma variável
A tag var permite uqe você insira variáveis na saída do DTML.

Sintaxe:

Sintaxe da tag var:

<dtml-var Variable|expr="Expression">

A tag var é uma tag simples,que não cercaum bloco. A tag var encontrauma variável
procurandono DTML namespace,quenormalmenteconsisteno objetocorrente,os containersdo
objetocorrente,e finalmenteno webrequest.Sea variávelé achada,é inseridanasaídado DTML.
Se não é achada, o Zope gera um erro.

Sintaxe da tag de entidade var:

&dtml-variableName;

Sintaxedaentidadeé umaformareduzidadeseincluir umavariável.É útil aoinserirvariáveis
em tags de HTML. 

Sintaxe da entidade tag var com atributos:

&dtml.atributo1[.atributo2]...-variableName;

De forma limitada você pode especificar atributos com a sintaxe de entidade. Você pode incluir
zeroou maisatributosdelimitadospor períodos.Você nãopodeproverargumentosparaatributos
queusama sintaxede entidade.Sevocêproverzeroou maisatributos,entãoa variávelnãoserá
adaptadaaoHTML automaticamente.Ao invésvocêpodeevitarasadaptaçõesdaHTML comesta
sintaxe, &dtml.-variableName; .

Atributos:

html_quote 

Converte caráteres que têm significado especial em HTML para entidades de caracteres HTML

missing=string 

Especifica um valor padrão no caso do Zope não encontrar a variável. 

fmt=string 
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formataumavariável.Zopefornecealgunsformatosinclusiveo formatoC-styleparastrings.
Para mais informações sobre formato C-style para strings, veja a HYPERLINK
"http://www.python.org/doc/current/lib/typesseq-strings.html"Biblioteca de ReferênciaPython.Se
o formatodastringnãofor um formatoexistente,entãoé assumidoqueé um métododo objeto,e é
chamado. 

whole-dollars 

Formata a variável com a representação da moeda em dólar. 

dollars-and-cents 

Formata a variável com a representação da moeda em dólar e centavos. 

collection-lenght 

O comprimento da variável, assumindo que se trata de uma sequencia. 

structed-text 

Formataa variável como Texto Estruturado.Paramais informaçãosobreTexto Estruturado
(structed-text) veja HYPERLINK
"http://www.zope.org/Members/millejoh/structuredText"Structured Text How-To no web site
Zope.org. 

null=string 

Um valor padrão que será usado se a variável é None (nula). 

lower

Letras maiúsculas são convertidas para minúsculas. 

upper  

Letras minúsculas são convertidas para maiúsculas. 

capitalize  

Coloca o primeiro caráter da palavra inserida em maiúscula. 

spacify  

Substitui underscores (sublinhas) por espaços em branco

thousands_commas 

Inserevírgula a cadatrês digitos à esquerdade um ponto decimal em valoresque contêm
números. por exemplo. 12000 é convertido em 12,000  

url 

Insere a URL do objeto, chamando seu método absolute_url.

url_quote 

Converte caráteres que têm significado especial em URLs para caracteres de entidade HTML.

url_quote_plus 

Equivalente a url_quote, porém também converte os espaços no caracter +. 

sql_quote 

Converte aspas simples em aspas duplas. Isto é preciso par incluir valores em strings de SQL. 

newline_to_br 
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Convertecaracteresdenovalinha (inclusiveo caracternovalinha comretorno)emtagsHTML
de mesma função. 

size=arg 

Truncaa variável a um determinadocomprimento(Nota: se houverum espaçona segunda
metade da string truncada, então a string é truncada logo após o espaço). 

etc=arg 

Especificauma string queé acrescentadano final de uma string que foi truncada(fixando o
atributo size listado acima).O padrão é ...

Exemplos:

Inserindo uma variável simples em um documento:

<dtml-var standard_html_header>

Truncamento:

<dtml-var cores size=16 etc=", etc.">

produzirá seguinte saída se a variável cores for a string 'vermelho amarelo verde': 

        amarelo vermelho, etc.

Formatando uma string em C-style:

<dtml-var expr="23432.2323" fmt="%.2f">

resulta em:

        23432.23

Inserindo uma variável, link , dentro de uma tag A de HTML com a sintaxe de entidade:  

<a href="&dtml-link;">Link</a>

Inserindo um link a um documento doc, usando sintaxe de entidade com atributos: 

<a href="&dtml.url-doc;"><dtml-var doc fmt="title_or_id"></a>

Estecomandocria um link deHTML a um objetousandosuaURL e seutítulo. Esseexemplo
chamao métodoabsolute_urldo objetoparaa URL (usandoo atributourl) e seumétodotitle_or_id
para o título.

with: Controla a procura de variáveis DTML
A tag with colocaum objetono DTML namespace.Variáveisserãoprocuradasprimeiro no

objeto colocado. 

Sintaxe:

<dtml-with Variable|expr="Expression">

</dtml-with>

A tag with cercaum bloco. Ela colocaa variávelnomeadaou expressãovariávelno DTML
namespaceenquantoestiverdentrodo blocowith. Assimnomessãoprocuradosprimeirono objeto
que foi colocado. 

Atributos:

only

Limita o DTML namespace para incluir somente o objeto definido na tag with.
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mapping

Indica quea variávelou expressãoé um mappingobject(objetomapeado).Isto asseguraque
variáveis são procuradas corretamente no objeto mapeado. 

Exemplos:

Procurando uma variável no REQUEST:

<dtml-with REQUEST only>

  <dtml-if id>

    <dtml-var id>

  <dtml-else>

    'id' não está no REQUEST

  </dtml-if>

</dtml-with>

Colocando o primeiro objeto no DTML namespace:

<dtml-with expr="objectValues()[0]">

  Id do primeiro objeto: <dtml-var id>

</dtml-with>

Veja Também:

tag Let

Fundamentos do Zope 128


